)7/77:X7///A 100% KAUFBERATUNG DIE SPASS MACHT
YT IR PC, PLAYSTATION2, XBOX & GAMECUBE

f2)¥ae - § DRIVER 3

AUS USA S« Die heiBersehnte Gangster-
Action auf dem Priifstand!

‘;“;. i

N —
(

CODENAME:
PANZERS

Echtzelt Strategle' ’ 3 Yy Brachiale Panzerschlachten!

C;NET JETZT Isn::: ;b L =1 ACTION-ADVENTURE
Il SPIELEN! .‘f. .
GTA: = | ,g |
SAN ANDREAS »

ONIMUSHA 3

Alle Neuerungen im Detail!
FErN© DEMON SIEGE
Bombastische Damonenjagd!

N 4
SPLINTER CELL 3 Sl

“So genial wird Teil drei!

= - g et “Fﬂ \ i cco- su’&érsn
s\ Al

(=14 STRATEGIE ' Br . -
T

l N S -I I N c 'I s FULL SPECTRUM
Wahnsmn' Neue Bilder & heiBe Infos von der Konsolen-Version! ﬂﬁﬁ,ﬁlgﬁmmmm!

TIPPS & TRICKS: ONIMUSHA 3,
CODENAME: PANZERS + 4 SEITEN CHEATS u.vm.
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JAVA GAM ES fiir ALLE Nokia Handys mit

70217 10219 _ 10220

NEU! SMS-CHAT#4
Sende eine SMS mit dem Text

"CHAT" an 11821

= Fiir Osterreich sende: "CHAT" an 0900 401010*
+  Fir die Schweiz sende: "TV" an 911***

g e | S N & -
1010 10300 10303 10549 10550 2 _ 10607, 10608 10800 .
-1 (o | N -couey 3 Java Game Finder
Schick eine SMS mit
FIND JAVA HERSTELLEB MODELL

. sl P - « <
10010 10031 10730 10803 | (2:B.: FIND JAVA Samsung SGH-E700)
HITS der 80er _—

20888 Major om 25765 Dothey know s chrismas
20020 Sﬂu"ﬂaﬂum’ 31845 One night in Bangkok

27969 Too Shy 32008 Shout ey
29198 Bzt 32003 Youtomy heart, you ey sl Bestell jetzt ganz einfach per SMS fir Dich oder Deine : /y
27970 Baby Jane 32002 You can i it you want Freunde den kostenlosen Handyguide von www.klingelton.cor

23116 27770 1 (inetoen

23275 Sumsnne feoae 26108 Fock me &

20187 like
37944 Come batk avrdﬂ.lv
31842 Janats von o

So geht’s: -:,&
Sende eine SMS mit dem Text:
BOOK DEIN NAME, STRASSE, PLZ, ORT an

81881

1
Peopie are poople 1 Jeanny
1d me an angel 32000 Broter Love

5

27980 Self control
es 20168 M Midnight Laoy

1983 | 1984
1985 | 1986

igh energy
20622 Walk like an egyptian

30488 Ho ,
31122 1jost callad o Sy love you 31998 niég“u’m?" 2B.: BOOK MAX MAIR, MAIRWEG 12, 53000, BONN \ e
31940 When the rain beins o a1 31392 Comting home - Jsanny I — 0900 401010
27989 Wid boys 32007 In he grmy now

Jom Sende an 0900 888 444"

Sende an 9898 J
“Bamitatungen i
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AKTUELL VOLLVERSION




CD-ROM

Diesmal

schicken wir Sie
mit dem strategischen
"Conflict Zone" direkt in
ein fiktives Kriegsgebiet.

HANDBUCH

Das Handbuch zu unserer VGA-Vollversion
“Conflict Zone” finden Sie als PDF-Dokument fiir
den Acrobat Reader auf der CD-ROM. Legen Sie
die CD ins CD- oder DVD-Laufwerk lhres PCs ein
und 6ffnen Sie das Inhaltsverzeichnis der Disk im
Windows-Explorer. Wechseln Sie ins Verzeichnis
"\Handbuch”. Dort finden Sie die PDF-Datei
"Manual_DE.pdf". Um diese zu 6ffnen, benstigen
Sie den Acrobat Reader. Dieses Programm ist in
der Version 4.05 im Verzeichnis "\Acrobat” auf
der CD-ROM enthalten.

A PDF-DOKUMENT: Mit dem
Acrobat Reader holen Sie sich das

Handbuch auf den Bildschirm.

A AUSKUNFTSFREUDIG: Die inte-
grierte Anleitung beschreibt alle
Funktionen und Anzeigen.

SYSTEMANFORDERUNG

IBM- oder kompatibler PC

CPU: Intel® Pentium II®-Prozessor 300 MHz oder gleichwertig.
Betriebssystem: Windows ® 95/98/Me/2000.

Festplatte: 600 MB verfiigbarer HD-Speicher. RAM 128 MB.

VOLLVERSION

INSTALLATION

Legen Sie die CD-ROM in das CD-ROM-
Laufwerk ein. Ist die AutoPlay-Funktion aktiviert,
erscheint automatisch das Menii

Sollte die AutoPlay-Funktion des Laufwerks
deaktiviert sein, 6ffnen Sie die CD bitte mit dem
Windows-Explorer. Klicken Sie im Inhaltsverzeich-
nis der CD doppelt auf "AutoRun.exe”.

A INSTALLATION: Mit diesem
Bildschirm beginnt die Installation
unserer Vollversion.

CONFLICT ZONE INSTALLIEREN
Es stehen zwei Setup-Varianten zur Verfiigung:
Vollstandig:

Installiert das komplette Paket.

Hier kénnen Sie nichts falsch machen.
Angepasst:

Hier entscheiden Sie selbst, welche Programm-
features installiert werden sollen. Diese Option

sollten nur erfahrene Anwender wahlen.

ettt . ety e

A AUSWAHL: Unerfahrene Spieler
sollten unbedingt die vollstandige
Installation vornehmen.

CONFLICT ZONE SPIELEN
Nach der Installation starten Sie das Spiel tiber
die neue Verkniipfung im Startmeni. Wir wiin-

schen lhnen viel Spaf!

3D-Video: 3D-AGP-Crafikbeschleunigungskarte mit 8 MB, 100% kompatibel mit Direct3DTM (Typ: Nvidia TnT) oder
16 MB PCl-Karte, die 100% kompatibel mit Direct3DT™ ist. DirectXT™M 8.0 (im Spiel enthalten) oder neuere Version.
Audio: 100% Sound Blaster®-kompatible Soundkarte. CD-ROM-Laufwerk: 4xSpeed oder schneller.

Maus: 100% Microsoft®-kompatible Maus
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TITELTHEMA

FAR CRY: INSTINCTS

SUPERSPORTJAHR
2004

Herzlich willkommen in der dicksten VGA aller Zeiten! Neben

116 prall gefiillten Seiten im normalen Heft bekommen Sie

zusétzlich einen 16-seitigen Beileger gratis obendrauf. Denn
gleich nach der FufSball-EM in Portugal steht schon das ndchste Mega-
Sportereignis an. Die Olympischen Spiele 2004 in Athen werden namlich nicht nur
vor Ort ein riesiges Spektakel sein. Nein, dank Sony, die sich die Rechte an den
Spielen exklusiv fiir die PS2 gesichert haben, diirfen wir das
Ereignis auch zu Hause zelebrieren. Lesen Sie alles iiber den
Sportspiel-Hit in unserem Heft-im-Heft "Athens 2004".

Weniger Erfreuliches gibt's von Eidos zu vermelden. Die haben
in "Thief 3" namlich einen kapitalen Bug eingebaut. Wer im
Schwierigkeitsgrad "Expert” meucheln will, wird nach dem
Speichern automatisch auf "Normal” zuriickgestuft. Ein PC-
Patch wird folgen, Xbox-Besitzer schauen wohl in die Réhre.

Ansonsten bleibt uns noch, lhnen viel Spaft beim Schmékern
zu wiinschen. Dank E3-Spiele-Messe finden Sie diesmal so
viele hochkaritige Spiele im Heft, wie noch nie zuvor.

TOBIAS SCHWEIKL
Chefredakteur

VIDEO
AMES |7 Wl
AKTUELL A | S

JAHRESABO

Fragen stellen,
Antworten krie-

SPEZIAL

Vollversion: Taktik-Shooter Rainbow Six (Pc cp-~

o

A\ Halo 2: Vier Seiten Spezial mit riesigen 8 “e“ e gen, mit Profis

Al Oniine-Modus 5 5

BRI oo Need For Spesd o“\,\ \\ reden. Hier hort
A\ .

Colin McRae Rally 200¢

!
CHARTS Lol : e man lhnen zu!
¢ = S Most Wanted
ARCHIV - (9 1 2
s ““e‘- Sie wollen auch
“ © .nan 3: Contracts, Far mal selbst
-uuble Dash!!, The Suffering, bestimmen? Wir

wisible War, Mafia .
nehmen lhre

Wiinsche ernst!

AHRESABD = Ausgabe ver-

Jetzt mit tollen Abo-Pramien! -
Bestellen Sie noch heute Thr personliches Abo schlafen ? Hler
von Aktuell. Fur €12

Sie dann Monat fur Monat interessante Specials, H
e et et oo bestellen Sie
Thnen nach Hause geliefert.

i Wi i kg einfach nach!

-

«vir wollen's von Thnen wissen!
Update: 09.06. Hier kommen Sie zum Zug!
Lassen Sie uns wissen, auf welche Spiele Sie
besonders gespannt warten und woriiber Sie
gerne mehr lesen wirden. Die Most Wan
werden alle zwei Wochen neu ausgewertet.
» zu den VGA Most Wanted
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Konsolen-Fassung des Ego-Shooters?

AUSGABE JULI 2004

EH SPEZIAL TEST

36 Burnout 3 71  Testcenter

26  Call of Duty: Finest Hour 72 » Codename: Panzers

22  Der Herr der Ringe: schlacht um Mittelerde Phase One &=

45  Die Siedler 5 93  Dirt Track Devils

42  Die Sims 2 82 » Driver 3 4

12  E3 Messerundgang 88 » Full Spectrum Warrior [ X|

16 » Far Cry: Instincts 78  Harry Potter und der GTA: SAN ANDREAS

38  Final Fantasy 12 Gefangene von Askaban 2
40 God of War 93  Mashed

32 » GTA: San Andreas 94  Mario Golf &)
34  Medal of Honor: Pacific Assault c
oo P Daci- o) 92  Obscure 4

rince of Persia

86 » i ha 3:

20  Resident Evil 4/Outbreak File 2 CD)"'""”;
14  Sony PSP vs. Nintendo DS a0 S:n"llo: Ilig:lAM 67
24 » Splinter Cell 3 EHsnogk:

HE A SEITE 32: Lesen Sie alles zum
meist erwarteten Spiel des Jahres.

28  Star Wars: Knights of the Old Republic 2 76  Shrek 2
44  The Legend of Zelda 74  Singstar
43  The Urbz 94  Smash Court Tennis ; %
Pro Tournament 2 RESIDENT EVIL 4

EE NEWS 84 S°Id"e;/ A SEITE 20: Uberleben Sie den
Was tut sich in der Spielewelt? o 80 :’::;::Deaar;ly SHadoss schaurigen GameCube-Horror?
News zu allen Systemen lesen Sie hier.
46  PC-Ticker
48  PS2-Ticker
52 Xbox-Ticker
56 GameCube/GBA-Ticker HAR DWARE
58  Handy-Ecke 102 Netzwerk aus der Steckdose

100 News
m SERVICE 100 Online-Kosten-Check
60 Charts 104 VGA Online SIVIS 2

64  Erscheinungstermine
70  Gewinnspiel

62 Most Wanted

60  Preisvergleich/Pressespiegel mTlppS & TRICKS
96  Testiibersicht/Topspiele 108 Action-Replay-Codes

106 Aktuelle Cheats

m RU BRIKEN 113» Codename: Panzers

A SEITE 42: Der kultige Lebens-
Simulator geht in die zweite Runde.

116 Im nichsten Heft | Phase One

116 Impressum ‘ 107 Hotlines

6 Inhalt ‘ 106 Inhalt -

5 Los geht's 109 Lésungsbiicher ]

8 VGA-Vollversion: Beschreibung 110» Onimusha 3: SPLINTER CELL 3

3 VGA-Vollversion: Conflict Zone Demon Siege A SEITE 24: HeiBe Bilder von Sam
4 VGA-Vollversion: Installation | 114 Pokédex Fishers neuem, héarteren Abenteuer.

P Unsere Titelthemen sind mit einem Pfeil markiert.

VGA www.gamesaktuell.de



TEST

Unser Test des Mo-
nats fithrt Sie an die
Fronten des Zweiten
Weltkriegs. Erleben
Sie die packende
Atmosphaére dieses
Taktikkniillers und
werden Sie zum

Helden bei der auf-
opferungsvollen
D-Day-Schlacht.

» ASCHE: Die Rote
Armee bombardiert die
deutschen Stellungen.

TEST

Langzeit-Entwickler
Reflections hat Teil 3
seiner Action-Raserei
erheblich mit Rum-
renn-AuBBenmissionen
aufgebohrt. Reicht
das, um gegen die
harte Konkurrenz
"GTA" und "The
Getaway" zu be-
stehen?

» IM VISIER: Tanner,
der Bulle, hat einen
nervosen Zeigefinger.

DRIVER 3

TIPPS :

Ancient Ruil
Animal Crossing.
Block Breaker Deluxe .

Call of Duty: Finest Hour ......
Call of Duty: United Offensive .
Catwoman ..............
Codename: Panzers Phase One
Conker: Live and Reloaded
Demon Vector ...
Der Herr der Ringe: Schiacht um Mittelerde
Der Wixxer ...
Destroy all Humans ...
Die Siedler 5 ..
Dirt Track Devils
Donkey Kong ]ungle Beat
Doom 3 ..

Dragon Age
Dreamfall .....
Driver3 ....... s
Dungeon Siege 2 .
Eishockey Manager 2005
Far Cry: Instincts
Final Fantasy 12 ..
Forza Motorsport . ...
Full Spectrum Warrior
F-Zero: GP Legend ...
God of War ........
Goldeneye: Rogue Agent
Gran Turismo 4: Prologue
cu San Andreas .

Culld Wars .
Harry Potter und der Gefangene von Askaban
Hitman: Contracts ...

Locomotion ...
Lula Strip Poker .
Mario Golf

Medal of Honor: Pacific Assault
Metal Gear Solid: The Twin Snakes .
Midnight Club 3: Dub Edition .
NHL 2005
Obscure ..
Onimusha 3 Demon Siege
Painkiller (dt.) .
Playboy: The Mansion .

Prince of Persia 2 .
Red Dead Revolver ...
Red Ninja: End of Honor
Resident Evil 4
Resident Evil Outbrea
R-Type: Final
Rumble Roses . . . .
Shadow of Rome
Shellshock: NAM ‘67 .
Shrek 2
Sims2 ..
Singstar ...
Smash Court Tennis Pro Tournament 2 .
Soldner: Secret Wars
Sonic Heroes ...
Splinter Cell 3 ...
Splinter Cell: Pandora Tomorrow -
Star Wars: Knights of the Old Republlt 2.
Tak und die Macht des Juju .
Tales of Symphonia
Tekken 5 .......
The Legend of Zelda
The Moment of Silence .
The Urbz ...
The Witcher .
Thief: Deadly Shadows . .
Tiger Woods PGA Tour 2005
Tony Hawk's Underground 2 .
Transformers .
Van Helsing . .
Venus Flytrap
Warhammer 40.000: Dawn of War .
Winning Eleven 8
WRC 4

Juli 2004 VGA



MARSCHBEFEHL

ach der erfolgreic’hen Installation sollten

Sie die Optionen wie zum Beispiel Aufls-
sung und Grafikdetails Ihren Wiinschen anpassen.
AnschlieRend ziehen Sie entweder alleine oder
gegen Freunde in den virtuellen Krieg von
Ubisofts "Conflict Zone”.

Wir schreiben das Jahr 2010. Die geopoliti-
sche Lage hat sich stark verandert. Grole wirt-
schaftlich-politische Blocke befinden sich im
Aufbau und haben sich zur Bekdmpfung von Kon-
flikten zur ICP zusammengeschlossen. Diese in-
ternationale Friedenstruppe ist die Nachfolge-
organisation von UNO und NATO. Sie kann im
Krisenfall militirische Schritte einleiten. GHOST
hingegen ist ein Geheimbund groRer multinatio-
naler Cesellschaften und unabhingiger Linder
mit dem Ziel, durch Herbeifiihren von Krisen die
Glaubwiirdigkeit der ICP zu untergraben.

Im an Westwoods famose "C&C"-Reihe
erinnernden Echtzeitstrategiespiel “Conflict
Zone" kdnnen Sie zwei verschiedene Rollen iiber-
nehmen: die eines ICP- und die eines GHOST-
Cenerals. In beiden Fillen miissen Sie militarische
Aktionen im Geldnde leiten und versuchen, lhre
Gegner zu schwichen.

Erleben Sie mit VCA insgesamt 32 Missionen
mit bis zu 65 Einheiten pro Camp - alleine oder
gegen Freunde im Netzwerk. Stundenlanger
Spielspaf ist garantiert! Viel Erfolg, General!

A ABWECHSLUNG: Rettungsaktionen,
Spionageeinsatze, Eskortierungen, u.v.m.

VGA www.gamesaktuell.de

VGA voLLVERSION

VOLLVERSION

PC CD-ROM

Command & Conquer
auf Franzosisch: Retten

Sie die Menschheit in
Ubisofts ultimativer

Echtzeitstrategie-Schlacht.

£ macht deo Anschen, als bhatte for die 1CP der Schiutz der Zwvilievolkery

A FLEXIBEL: Dank der frei beweglichen Kamera mit Zoomfunktion kénnen Sie die 3D-
Schlachten aus allen Perspektiven betrachten. So behalten Sie immer den Uberblick.

CHEATS & TIPPS

TIPPS FUR EINSTEIGER

Helikopter eignen sich hervorragend zum Er-
forschen der Landkarte. Wenn man keinen
Kampfhubschrauber besitzt, kann man auch
einen zivilen Heli benutzen. Bei einem Auf-

”

CHEATS il e

Mit folgenden Passwortern verbuchen Sie
in Sekundenschnelle groRe Erfolge an der
Front. Um das Chat-Fenster zur Eingabe
zu 6ffnen, driicken Sie wihrend einer lau-

kldrungsauftrag sollte man ihn angewahl
lassen, um bei drohender Gefahr schneller
fliichten zu kénnen.

An hiufig angegriffenen Standorten
sollten Sie ein Reparaturgebdude errichten.
Wir empfehlen, dort Verteidiger zu positio-
nieren, damit sie schneller repariert werden.
Ubrigens konnen auch Helikopter in Re-
paraturgebiuden in Stand gesetzt werden.

Instandsetzungs-LKWs sammeln Er-
fahrung und kénnen sich gegenseitig repa-
rieren. Gonnen Sie jeder Truppe mindestens
zwei dieser Lkws.

fenden Mi [C]. Driicken Sie [BACK-
SPACE], tragen Sie unten stehende Codes
ein und bestitigen Sie lhre Eingabe mit
der [RETURN]-Taste.

Level hl unter Meniipunkt
"Neu Spielen”

. REPLAY ALL MISSIONS

20.000 Punkte und 100% Popularitit
MY TAYLOR IS RICH

Missionen gewinnen
g . WIN



AUF DER GUTEN SEITE s

Hier bekommen Sie einen kleinen Uberblick iiber die ersten Missionen als General der ICP.

Sie kampfen gegen die michtigen Ghost-Armeen, die energisch gegen Ihre Truppen vorgehen. i,
~
4 !
Intervention erforderlich: Das Tutorial Ubertragung gestort: Hier miissen Sie o ‘
fiihrt Sie in die Ukraine, wo gegnerische Generatoren, Fliichtlingslager und Fahrzeug- >
Luftabwehr Ihr Eindringen verhindert. fabriken errichten, um Zivilisten zu retten.

i

» L
@
i
- e
Humanitare Mission: Verbiinden Sie sich Rettungsaktion: Befreien Sie Komman-
mit der NGO und gehen Sie gegen den Feind deur Hooper, der von den Rebellen in eine
vor. Achtung: Keine Kollateralschaden. Festung verschleppt wurde.
o
Sieg: Dringen Sie mit einem Spion in die Durchbruch erzwingen: Hier miissen Sie
feindliche Basis ein und entscharfen Sie die mit lhren Truppen die beiden Provinzen
dort stationierten Atom-Sprengkadpfe. Baltistan und Karakoram zuriickgewinnen.

betreffenfign Einhe Fhames ity F Verwendete Tasten abrufen e Besprechung oder Film tiberspringen

= Die Auswahl aller markierten | = Die ausgew: . Kiassische Perspekiive Zum letzten Krisenherd gehen

Einheiten wird aufge
= ZhpchenierspeKtia Strategische Karte aufrufen
shiten Einheiten gehen tber
on passenden s ralten
¥ e Auf die Kommandozentrale ausrichten
reie Sicht

= Die Einheiten b: ahlten Einheit

Moglichkeit zum ang 1 Punkt ( : erhaltan Zur nichsten besetzten Basis gehen

Pis } = Schuss, evtl. auch auf der letzten Gruppe, zu der die Kamera nach links

- l
U einen Verbiindeten { Einheit gehorte Schnellspeichert

- Kamera nach rechts
/ Schnellspeicherung lade
= Einheit wird hinzugefigt )| = Alle Einheiten des supelipeichenume lacer
= Kamera
= Menii aufrufen (und Spiel unterbr

- Einheit wird entfernt =itk fensthr ahtitren Kamera nach hinten
= Niedrige, mittlere

hohe Detailstufe

1 dffentlich und pri Kamerahthe nach oben anpa

amerapositionen
ern

spei nerahdhe nach unten anpassen

= Kamerapositionen —
abrufen Maximale Spielgeschwindigkeit

Zuriick zur normalen Spielgeschwindig]

Normale Spielgeschwindigkeit verringern




Aufregendes Spielerlebnis. Aufregend giinstig!

Bis zu
100 € Rabatt

bei Online Bestellung
eines Dell” Dimension™
PCs oder Inspiron™
Notebooks*

DELL™DIMENSION™ 4600 *MEDIUM PLUS*

DELL™DIMENSION™ 4600 *LARGE*

DELL”DIMENSION™ 8400 *SUPERIOR*

« Intel® Pentium* 4 Prozessor
(3.06 GHz, 512kB L2 Cache, 533MHz FSB)

* Microsoft* Windows* XP Home Edition (OEM®;CD")
und Microsoft® Works 7.0 (OEM*;CD?)

+ 512 MB Dual Channel DDR-SDRAM, 333 MHz

* 120 GB** Festplatte, 7.200 U/Min

« Optional - Dell™ E773p, 17" Monitor nur 109 €

« Intel* Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready

* Intel* Extreme® Grafik 2 mit bis zu 64 MB

« 5.1 Dolby” Digital Soundlgsung

* 16x DVD-ROM und 48x CD-Brenner inkl. Software

«.1 Jahr Abhol-Reparatur Service

* Antivirensoftware

* Dell" Tastatur, Dell” Maus, 6x USB 2.0

« Intel” Pentium® 4 Prozessor 530 mit HT-Technologie
(3.00 GHz, IMB L2Cache, 800MHz FSB)

* Microsoft* Windows® XP Home Edition (OEM™;CD*)
und Microsoft* Works 7.0 (OEM*,CD")

+ 512 MB Dual Channel DDR2 RAM, 400 MHz

120 GB** Festplatte, 7.200 U/Min

« Intel* Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready

« 128 MB ATi" Radeon"® 9800 - 8x AGP Grafik, DVI, TV-Out

« 8x DVD+R/+RW und 16x DVD-Rom inkl. Software

« 1 Jahr Abhol-Reparatur Service

* Antivirensoftware

« Dell" Tastatur, Dell* Maus, 6x USB 2.0

« Intel* Pentium® 4 Prozessor 530 mit HT-Technologie
(3.00 GHz, 1MB L2 Cache, B00MHz FSB)

« Microsoft” Windows” XP Home Edition (OEM”,CD%)
und Microsoft* Warks 7.0 (OEM(3).CD%)

« 512 MB Dual Channel DDR2 RAM, 400 MHz

+ 160 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min

« Optional - Dell” E172FP, 17 TFT-Display ab 451 €

« Onboard 10/100/1000 Netzwerkanschluss, DSL ready

« 128 MB PCI-Express ATi* Radeon” X300SE™ mit
TV-Qut und DVI

« Creative Audigy” 2 Soundkarte, 1334 Anschluss

+ 8x DVD+R/+RW und 16x DVD-ROM inkl. Software

inkl 50 € Sparvorteil g oo

ohne Sparvorteil
ohne
699€ Monitor,
inkl. MwSt. und zzgl. 75 € Versand.

inkl. 50 € Sparvorteil gy mprois

ahne Sparvorteil
o ohne
g9 799€ .
inkl. MwSt. und zzgl. 75€ Versand.

ohne Sparvorteil inkl. 70 € Sparvorteil

Systempreis

960 899€ .

inkl. MwSt. und zzgl. 75 € Versand

° Krasse Upgrades

* Mit Intel” Pentium* 4 Prozessor 530 mit HT-Technologie

(3.00GHz, 1MB L2 Cache, 800MHz FSB) + 3B€
« Mit Creative Audigy™ 2 Soundkarte inkl.

FireWire + €
« Mit 3 Jahren Vor-Ort Service +101 €
« Mit Microsoft* Office” Basic 2003

(OEM)?; €D +139€

Finanzierung schon

E-Value™: PPDE4-D0715

Hi fiir Verb her: Der

° Krasse Upgrades

« Mit Intel" Pentium" 4 Prozessor 540 mit HT-Technologie

(3.20 GHz, 1MB L2 Cache, 800MHz FSB) +116€
+ Mit APC Sicherheits-Steckdosenleiste + B€
« Mit Transfer my PC + 50€
« Mit Microsoft” Office” Basic 2003

(0EM)?; C0) +139€
« Mit AverMedia USB 2.0 TV-Tuner + 1€

E-Value™ PPDE4-D0716

e Krasse Upgrades

« Mit Intel* Pentium* 4 Prozessor 550'mit HT-Technologie

(3.40 GHz, IMB L2 Cache, 800MHz FSB) +1€
« Mit Home Installation mit Internetanbindung

inkl. Datentransfer +250€
« Mit Symantec Norton AntiVirus Vollversion  + 57 €
« Mit Microsoft” Office 2003 Professional und

Office 2003 Small Business (OEM)*; CD®)  +336 €

E-Value™ PPDE4-D0725

einer Frist von 2 Wochen nach Erhalt der Ware widerrufen. DELL GmbH, Monzastr. 4, D-63225 Langen

Dell™ A920
All-In-One Drucker
Drucken, Scannen und
Kopieren mit dem

PC. Der ideale
Einstiegsdrucker.

nur

89€

inkl. MwSt,

+17 € Versand -

Dell” 922 Photo
All-In-One Drucker

Drucken, Scannen, Kopieren.
Randlos Fotos drucken bis DIN A4
und 6 Farben (optional).

119€ o

+17 € Versand

Dell™ A960 All-In-One
Print- und Faxstation
Drucken, Scannen, stand-alone
Kopieren und Faxen. High-Speed 336
Faxmodem. Ideal fiirs

Biiro oder zu Hause.

L |
_
-
99 Sy
inkl. MwSt.

+17 € Versand

Fernabsatzvertrag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete Willenserklarung nicht binnen

Alle Preise sind nicht rabattierfahig nach Rahmenvertrégen und giltig bis 22.07.04. In Osterreich leicht abweichende Angebote und
Abbildung abweichen. Anderungen, Druckfehler und Irrtiimer
Inspiron” sind Warenzeichen der Dell Corporation. Microsoft® ist eingetragenes Warenzeichen der Microsoft” Corporati
ogo, Centrino, das Intel Centrino Logo, Pentium und Celeron sind ader

nach eingesetzter Software leichy diff
ang gehdren eine Recovery CD fir die Wiederherstellung der Software und eine Dell” Treiber CD. Die Recovery CD kann nur
h technische MaBnahmen kopiergeschiitzt. Solche Produkte kiinnen Sie nicht verwenden, wenn
en wahrend der allerersten Inbetriebnahme des Produkts, bei

das Intel Inside

Bezeichnung GB bedeutet bei Festplatten 1 Milliarde Bytes; die nutzbare Kapazitat kann je
besonderer Umstande (z.B. erforderliche Ersatzteilbeschaffung) abgewichen werden kann. “Zum Lieferu
auf Dell* Computern installiert werden. “Einige in diesem Computer enthaltene Microsoft* Softwareprodukte sind mog
erungsmaBnahmen fiir das Produkt durchiiihren. Die Aktiy

Sie nicht zuvor die Aktiv

Ki der elektr hi

on. Microsoft* 0EM Sof
Wa

elten die

der Dell GmbH. Angebot kann von

atenverarbeitung. Monitorabbildungen sind modellahnlich. Dell”, das Dell” Logo, Axim®, Dimension” und
e wird von Dell” ab Werk vorinstalliert und optimiert. Die Logos Intel, Intel Inside,

chen der Intel Corporation oder ihrer Niederlassungen in den USA und in anderen Landern. **Die

des bzw. der Softwarep
kénnen Telefongebiihren anfallen). “CompleteCare™ Versicher

oder bei at

maBnahmen fiir das Produkt und die M

kann nur in dung mit einem Se

rtrag gleicher Laufzeit erworben wes

ren. 'Die angegebenen Zeiten sind ungefahre

von denen im E

soft” Datenschutzpolitik w

des Computers ausfiihrlich beschrieben und kénnen Giber Internet oder Telefon vervolistandigt werden (dabei
Dieser Service wird fir Dimension™ Desktops und Notebooks als

Zusatzservice angeboten. CompleteCare™ kann nicht fiir bereits bestehende Systeme als Zusatzleistung erworben werden CompleteCare” kann nur wihrend der iblichen Geschftszeiten in Anspruch genommen werden. Versicherer

des CompleteCare™ Schutzes ist LGI (London General Insurance). “Upgradepreise inkl. MwSt, Versand bereits im Komplettangebot enth:
Kaufen Sie JETZT per Ratenfinanzierung und zahlen Sie die erste Rate erst im November 2004. Und das bei attraktivem 9,9% effektivem Jahre:
Deutschland. Ein Angebot der CC-Bank AG, Ménchengladbach, unserer Partnerbank. Eine Anzahlung ist nicht erforderfich Bonitét vorausgesetzt. "Zubehtrprodukte inkl. MwSt, 22gl. 13 € Versand,
17 € bei Druckern und 23 € bei CRT- und LCD-TV-Monitoren

ab 18 Jahren mit Wohnsitz i

alten, sind nur qilltig beim Kauf eines Dell” Systems. “Nutzen Sie unser Sonderangebot im Juli
ins. Gilltig ab 300 € Bestellwert iir Laufzeiten von 12 bis 48 Monaten. Nur fir Personen




DELL"DIMENSION™ 4600 *X-LARGE*

« Intel” Pentium® 4 Prozessor 540 mit HT-Technologie
(320 GHz, 1MB L2 Cache, 800MHz FSB)

* Microsoft* Windows® XP Home Edition (OEM®,CD?)
und Microsoft* Works 7.0 (OEM®;CD%)

« 512 MB Dual Channel DDR-SDRAM, 400 MHz

+ 160 GB** (2x 80°* GB EIDE Festplatte, 7.200 U/Min)

« Optional - Dell” E172FP, 17" TFT-Display ab 451 €

+ 128 MB ATi* Radeon® 9800Pro Grafik, DVI, TV-Out

+ Creative Audigy™ 2 Soundkarte, 1394 Anschiuss

+ 8x DVD+R/+RW und 16x DVD-ROM inkl. Software

+ Dell" Tastatur, Dell” Maus, 6x USB 2.0

+ Dell* 5650 - 5.1 Soundsystem (max. 95 Watt)

Juli Angebot:
Jetzt kaufen -
erstim
November 2004
zahlen!”

ohne Sparvorteil

inkl. 50 € Sparvorteil

1009 999€

inkl. MwSt. und zzg!. 75 € Versand.

Systempreis
ohne
Monitor,

e Krasse Upgrades

Suchen Sie den absoluten “Gaming-Kick”? Jetzt bietet lhnen Dell™ mit dem neuen Dimension™ 8400 « MitIntel” Pentium® 4 Prozessor 550 mit HT-Technologie

das ultimative “Gaming”-System. Ausreichend PS dafiir verleiht Ihnen die neueste Generation
der Intel® Pentium® 4 Prozessoren mit HT-Technologie und bis zu 3.60 GHz, 1MB L2 Cache

und 800MHz Front Side Bus sowie der Intel® 925X-Chipsatz. Details werden dank des PCle
x16-Steckplatzes, der die neuesten Grafikkarten unterstiitzt, noch realistischer dargestelit.

Tastatur

Sozusagen bestens geriistet fiir das ultimative Spiele-Erlebnis! Egal ob Sie gegen Ihren

Computer oder gegen Andere im Netz spielen, Dell™ hilft lhnen die Nase vorn zu behalten,

ohne ein Vermogen zu bezahlen. Rufen Sie an oder klicken Sie zu www.dell.de!

DELL"DIMENSION 8400 *EXTREME*

e ——

DELL™ INSPIRON" 8600c *ESSENTIAL*

Finanzierung s

E-Value™ PPDE4-D0718

“Testsieger
Spiele-
Notebooks”
GameStar 6/04

DELL" INSPIRON"™ 9100 *SUPERB*

(3.40 GHz, 1MB L2 Cache, 800MHz FSB)
Mit 3 Jahren Complete Care™

Mit Microsoft” Windows® XP Professional
und Microsoft* Office 2003 Basic (OEM)
Mit Logitech® Cordless Desktap® MX™

« Intel* Pentium® 4 Prozessor 540 mit HT-Technologie
(3.20 GHz, 1MB L2 Cache, 800MHz FSB)

« Microsoft® Windows® XP Home Edition (OEM?; CD#)
und Microsoft® Works 7.0 (OEM®; CD®)

+ 1024 MB Dual Channel DDR2 RAM, 400 MHz

« 320 6B** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min
(Stripe Raid 0)

« Optional - Dell™ 1901FP, 19" TFT-Display ab 695 €

« Onboard 10/100/1000 Netzwerkanschlul

« 128 MB PCI-Express ATi* Radeon” X300SE™ mit
TV-Out, DVI

« Intel” Centrino™ Mobiltechnologie, Intel* Pentium® M
Prozessor (1.50 GHz, 1MB L2 Cache, 400MHz FSB),
Intel* PRO/Wireless Netzwerkverbindung 802.11b

« Microsoft® Windows® XP Home Edition (OEM®,CD®)
und Microsoft” Works 7.0 (OEM”;CD7)

+ 256 MB DDR-SDRAM, 333 MHz

« 30 6B** Festplatte

« 154" UltraSharp™ WXGA TFT Display (1280x800)

+ 128 MB ATI* Mobility” Radeon™ 9600 PRO TURBO Grafik

+ Combo-Modul mit 8xDVD & 24/10/24x CD-RW

+ 2x USB 2.0, TV-Out, Firewire

« 8x DVD+R/+RW & 16x DVD und
« Creative Audigy*2 Soundkarte, Firewire-Anschiug
« Dell 6550 - 5.1 Soundsystem (max. 95 Watt)

« Lithi I Akku mit 72 Wh

« Intel” Pentium® 4 Prozessor mit HT-Technologie
(3.00 GHz, 1MB Level2 Cache, 800 MHz FSB)

* Microsoft* Windows* XP Home Edition (OEM*;CD®)
und Microsoft” Works 7.0 (OEM”,CD*)

+ 512 MB DDR-SDRAM, 333 MHz

* 60 GB** Festplatte

+ 154" UltraSharp™ WSXGA+ Display (1680x1050)

« 128 MB ATi* Mobility™ Radeon™ 9700 Grafik

« Combo-Modul mit 4x DVD+RW & 24/10/24x CD-RW

« 4xUSB 2.0, DVI, TV-Out, Firewire, IR, Dual-Point

« Lilon Akku mit 9 Wh & integriertem Subwoofer

* Microsoft™ Works 7.0 (OEM™; CD"),

* Microsoft® Works 7.0 (OEM®; CD”), Antivirensoftwar

ntivir

« Dell™ Wireless 1350 802.11 b/g Mini-PCI WLAN Karte

inkl. 70 € Sparvorteil

ohne Sparvorteil
Systempreis
1319¢  1.249€:
n' . Monitor,
inkl. MwSt. und zzgl. 75 € Versand.

ohne Sparvorteil inkl. 50 € Sparvorteil

1399€ 1.349€ o=

inkl. MwSt. und zzgl. 75 € Versand.

inkl. 100 € Sparvorteil

ohne Sparvorteil
1809¢ 1749€
. :
inkl. MwSt. und zzgl. 75 € Versand.

c Krasse Upgrades

* Mit Intel* Pentium* 4 Prozessor 550 mit HT-Technologie

(340 GHz, 1MB L2 Cache, 800MHz FSB)  + 174 €
« Mit 2¢ 250 GB** Serial-ATA (RAID0/1)  + 2718 €
« Mit APC Sicherheits-Steckdosenleiste + BE€
* 3 Jahren Vor-Ort Service inkl. 3 Jahren

CompleteCare™ +168€
* Mit Microsoft” Office 2003 Small Business

(DEM®; CD") + %7€

Finanzierung schon ab

E-Value™; PPDE4-D0726

- www.dell.de
0800/ 2 80 33 55

° Krasse Upgrades
* Mit 60 GB** Festplatte + 9€
* Mit 4x DVD+R/+RW Brenner +139€"

* Mit robustem, vielseitigen Nylon-Rucksack  + 69 €
« Mit3 Jahren Vor-Ort-Service am néichsten

Arbeitstag +406 €
« Mit Microsoft® Office” Basic 2003
(0EM?; €D +19€

E-Value™ PPDE4-D0740

NLINE

www.dell.de

Tel. Mo.- Fr. 8 -20 Uhr, Sa. 9 -18 Uhr, bundesweit zum Nulltarif

Easy as

™

Zusatzlich jede Woche -
attraktive Sparvorteile bei
Online-Bestellung unter

e Krasse Upgrades

* Mit 100 GB** Festplatte +22€
* Mit 15,4" UltraSharp™ W-UXGA TFT Display
(1920x1200) + B1€
* Mit AVM Fritz! Card PCMCIA ISDN Karte +199€
* Mit 3 Jahren Complete Care™* +197 €
* Mit Microsoft® Office Small Business 2003
(OEM™; CD¥) +267€"

Finanzierung schon ab 55,96 € mtl
E-Value™: PPDE4-D0751

E-Value-Code
Schneller am Ziel dank E-Value™.
Mit der Eingabe des E-Value-
Codes auf unserer Homepage
unter www.dell.de

+14 €
+ 67€"

+209€

+ 99€

Dell” Axim™ X5 GPS
inkl. 64MB CF Karte
ab 449€
ink. MwSt. + 13 € Versand

Dell W1700 LCD-TV
mit TV-Tuner, Speaker,
16:9 Format, VGA, DVI, Scart,
-Video, Video, Audio,

Comonent-Video
statt 769€ jetzt nur 731€
inkl. MwSt. + 23 € Versand

Hyundai L70S
17" TFT-Display
—1280x1024 Auflosung
— 450cd/m’ Helligkeit

— 450:1 Kontrast

— 16ms Reaktionszeit

— inkI. Speaker
jetzt nur noch 475€

inkL MwSL. + 12 € Versand

Osterreich: Tel. 08 20/24 05 30 47 - 0,15€/Min., www.dell.at -

Schweiz: Tel. 08 48/33 55 82 - Lokaltarif, www.dell.ch



\ VG A E3-sPEZIAL

ELECTRONIC ENTERTAINMENT EXPO

SPIELE-MESSE DER SUPERLATIVE - LIVE AUS LOS ANGELES!

s\ T

Jeden Mai wird Kali-
fornien zum Nabel der
Spielewelt. Wahrend
die einen vor Ort stolz
ihre neuen Highlights
vorstellen, reisen
andere zum Schauen
und Beurteilen der
neuen Perlen an.

DIE HIGHLIGHTS D

Sony PSP vs. Nintendo DS . . . .. 14
Far Cry: Instincts . .......... 16
Resident Evil 4 . . ........... 20

Resident Evil: Outbreak File 2 .. . 21
Der Herr der Ringe:

Schlacht um Mittelerde . . ... .. 2a
Splinter Gell!3' & bR iaE 24
Call of Duty: Finest Hour . ..... 26
Star Wars:

Knights of the Old Republic 2 . .. 28
Prince of Persia 2/ ¢ . . <l s s 30
GTA: San Andreas . ......... 32

Medal of Honor: Pacific Assault . 34

BURNOUGIB -ie e o feneliass ooy iadsiistis s 36
FinaliFantasy 12 . v ¢ aiwsn o 38
GodiefWar & .« caic e i ails i ai 40
Die Sims 2/DieUrbz . . . . ... .. 42
Siedler 5: Das Erbe der Konige . . 44
The Legend of Zelda . ........ 45

VGA www.gamesaktuell.de

A REIZEND: Auch heuer lockten wieder
zahlreiche Schonheiten die Besucher.

ie Electronic Entertainment Expo (E3) ist

das Mekka der weltumspannenden GCe-
meinschaft der Videospieler. Einmal im Jahr 6ffnet
die weltgrofte Videospiel-Messe ihre Pforten
und ldsst die Horden angereister Zocker ins ge-
lobte Land. Und alle wollen Sie den Top-Neuhei-
ten des anstehenden Spielejahres huldigen.

Auch in diesem Jahr war es nicht anders und
wir haben uns fiir Sie ins Getiimmel gestiirzt, um
live vor Ort die Highlights der nachsten Monate
in den riesigen Ausstellungshallen Probe zu spie-
len. Natiirlich sind wir auch mit dem ein oder
anderen Entwickler ins Gesprich gekommen und
haben uns hinter verschlossenen Tiiren ein Bild
machen konnen von jenen brandheifien Spielen,
die nicht &ffentlich gezeigt werden.

Eines gleich an dieser Stelle: Die E3 2004
stand ganz im Zeichen der tragbaren Spielgerite.
Bei Sony durften wir zum ersten Mal Hand an den
PSP legen (eine kleine PS2 im Handheld-Format)
und auch auf dem Nintendo DS liefen schon

A GEDRANGEL: Auf den Gangen zwischen
den Sténden herrschte reges Treiben.

erste Tech-Demos. An dieser Neuerung haben
wir bereits den coolen Touch-Screen selber aus-
probieren kénnen. Natiirlich haben wir alle
Einzelheiten fiir Sie importiert: Lesen Sie alle
Details ab Seite 14.

SPIEL MIT MIR

Ein weiterer heifer Trend wird — das hat die
Messe klar gemacht — Online-Gaming sein. Mi-
crosoft und Sony haben das Multiplayer-Gaming
zum zentralen Thema erhoben. Beide Konzerne
gaben ihr Bestes, den Konkurrenten abzuhdngen
und haben Schlag auf Schlag Spiele enthiillt, die
in Zukunft online unterstiitzt werden. Da passte
auch die Ankiindigung von Electronic Arts wie die



a
A ZWERG MIT KNARRE: Blizzards World
of Warcraft ist die groBe Online-Hoffnung.

A HIER BIN ICH! T-Shirts unters Volk wer-
fen ist eine beliebte Messedisziplin.

A KILLZONE: Auf der E3 erkennt man schon von weitem, was
gespielt wird. Auf diesem Stand konnte man an Sonys Ego-

Shooter-Hoffnung Killzone selbst Hand anlegen.

Faust auf's Auge: Die Sportprofis entwickeln in
Zukunft auch fiir Xbox Live. Bisher hatte man sich
online exklusiv an die PlayStation2 gebunden. Ein
Schitt, der langst iiberfillig war.

Apropos Electronic Arts... mit "Schlacht um
Mittelerde” zeigte EA in einem eigens errichteten
Kino eines der beeindruckendsten Spiele der ge-
samten Messe. Das Echtzeitstrategie-Spektakel

TR |

A HANDE HOCH: VGA-Redakteur Markus
wurde bei Konami von Snake iiberrascht!

im "Der Herr der Ringe"-Szenario iiberzeugt so-
wohl durch Detailreichtum als auch durch Spiel-
tiefe. Ab Seite 22 lesen Sie die Einzelheiten iiber
den Ringkrieg.

Auch bei Ubisoft klappte uns erst einmal die
Kinnlade runter. Die Geheimagenten-Schleicherei
macht mit “Splinter Cell 3" einen gehorigen
Sprung und blist grafisch alles weg, was man von
Sam Fisher bisher kennt. Zudem wurde das Spiel
konsequent in Richtung Online-Multiplayer ent-
wickelt — der neu geschaffene Zweispieler- Ko-
operativ-Modus ist eine echte Innovation in einer
von Fortsetzungen geprégten Spiele-Welt. Wer's
genau wissen will, blattert auf Seite 24.

Ebenfalls von Ubisoft ist “Far Cry: Instincts”.
Die Konsolen-Version des PC-Megashooters "Far
Cry (dt.)" war bereits spielbar und wird weit
mehr als eine simple Portierung darstellen. Die
Entwickler machen sich die Miihe und basteln ein
komplett neues Spiel. Die Einzelheiten finden Sie
in unserer Coverstory auf Seite 18. TS

10 DINGE, DIE UNS
AUFGEFALLEN SIND:

1. Kriegsspiel-Invasion: [#5 8T A5 (TR
ler hat zumindest ein, meist jedoch gleich
b Kriegsspiele in der Pipeline. Be-

sonders “angesagt “ sind der 2. Weltkrieg,
Vietnam und der Nahe Osten. Oh je...

R AL “Sims 27, “Gran Turismo
3", "Resident Evil 4", "Siedler 5"... Fortset-
zungen scheinen auch kiinftig eine Lizenz
zum Gelddrucken zu sein. Spitzenreiter bei
den Zahlenspielen ist derzeit iibrigens
“Final Fantasy 12",

EN T e it Die beiden Konsolen-
Giganten Sony und Microsoft haben das
Online-Gaming zu ihrer Paradedisziplin
erhoben und die Hersteller ziehen mit.
Ohne DSL-Anschluss im Haus wird man in
Zukunft auf das ein oder andere interes-
sante Feature verzichten miissen.

CRLLTGET T A Mit Sonys PSP und dem

Nintendo DS erscheinen bald schon zwei
viel versprechende mobile Spiele-Platt-
formen. Wihrend Sony mit Riesendisplay
lockt, will Nintendo mit zwei kleineren Dis-
plays und Touchscreen-Feature punkten.

Sonys kleine EyeToy-Ka-
mera wird grof. Die Hersteller denken sich
immer mehr Méglichkeiten aus, wie man
das Gerit sinnvoll in Spielkonzepte ein-
bauen kann. Da kommen ein paar Uber-
raschungen auf uns zu.

6. Innovations-Armut: [/ TLUELEL T T TE

ger weniger Spiele ("Destroy All Humans”,
THQ) gab’s eigentlich nur bewihrte Kon-
zepte zu sehen.

17. EA Live:| B0 4 gedauert, nun ist es
soweit. Electronic Arts gab auf der Micro-
soft-Pressekonferenz bekannt, dass Xbox
Live in Zukunft volle Unterstiitzung erhalt.

8. Hollywood-Hingucker 1: [T aiT s

Kino-Blockbuster erscheinen als Spiel. Und
weil sich "Shrek 2", "Spider-Man 2", “Der
Herr der Ringe” und Konsorten zudem
noch zu objektiv guten Spielen entwickeln,
werden wir daran doppelt Freude haben.

9. Hollywood-Hingucker 2: 38018

auch in die andere Richtung, immer
mehr Spielkonzepte schaffen es auf die
Lei d. Jerry Bruckhei ("Der
Fluch der Karibik”) hat sich "Prince of
Persia” unter den Nagel gerissen. Und
mit “Alone in the Dark”, "Silent Hill"
sowie “Resident Evil: Apokalypse”
lauern demnichst gleich drei Horror-
Highlights auf Filmfans.
Der durchschnittli-
che Messebesucher ist 25 Jahre alt,
verbringt sein halbes Leben vor dem
Fernseher und ist... Sie ahnen es...
mannlich. Das ist auch den Spie-!'
Y

leherstellern aufgefallen und so .
locken zahlreiche Schénheiten mit ‘5
drallen Rundungen zum Verweilen *
auf den Standen.

Juli 2004 VG{"A




\ VG A HARDWARE

SONY PSP VS. NINTENDO DS

WER GEWINNT DEN HANDHELD-KAMPF?

$

Auf der E3 haben Sony und Nintendo
ihre neuen tragbaren Superkonsolen
vorgefuhrt. Mit unterschiedlichen
Konzepten wollen beide Videospiel-
Giganten den Handheld-Wettkampf

fiir sich entscheiden.

e

am/ mmm 4O

oman . apomas

A PSP: Links die Verpackung von Gran
Turismo 4 Mobile. Die Universal Media Disc
(UMD) steckt in einer schiitzenden Hiille.

A PSP: Fur das Sony-Handheld sind
schon massig Spiele angekiindigt.

14 VGA www.gamesaktuell.de

TR

D ie Nachfolger von PlayStation2, Xbox
und GameCube liegen noch im Verbor-
genen und werden wohl friihestens 2005 vor-
gestellt. Im Handheld-Bereich tut sich aber
jetzt schon einiges. Sowohl Sony als auch der
derzeitige Marktfiihrer Nintendo enthiillten
auf der Electronic Entertainment Expo 2004
neue tragbare Konsolen, die uns machtig
beeindruckt haben.

VGA war live dabei, liefert lhnen alle Infos
zu den neuen Supergeriten und wagt eine
erste Prognose: Wer hat das bessere Hand-
held am Start?

Sony
Marz 2005

ca. 300 Euro (geschatzt)
™

Multiplayer

Ak

Coole Optik, feines Feeling und brillante
Technik: Sonys PlayStation Portable
lautet eine neue Handheld-Ara ein.

PSP - DIE TRAGBARE PLAYSTATION
Mit dem PlayStation Portable
(PSP) startet Sony nach langjah-
riger Vorbereitung den Angriff
auf Nintendos Game-Boy-Monopol. Die Chan-
cen stehen gut, denn der PSP ist dem Game Boy
Advance technisch weit iiberlegen.

Das 17 cm breite Gehiuse bietet Platz fiir
fast alle Knopfe des Standard-PS2-Controllers —
und fiir ein herausragendes 16:9-TFT-Display:
Kristallklar, sehr hell, schlichtweg brillant.

Erste Spielausschnitte von "Wipeout Pure”,
"Gran Turismo 4 Mobile” und "Need for Speed:
Underground” machen klar: Der PSP liegt gra-

fisch fast auf dem Niveau der PlayStation2!
Auch der Techniktrend Wireless-LAN
ist im PSP implementiert, macht z.B.

E3-NEWS
NINTENDO DS
Hersteller | Nintendo
Erscheint | Marz 2005
Prei 150-200 Euro (geschatzt) |

inefahig
Multiplayer |

Innovativ: Mit zwei Screens und neuar-
tiger Stylus-Steuerung will Nintendo
seinen Spitzenplatz behaupten.




A PSP: Die tragbare PlayStation liegt trotz
der GroBe gut in der Hand. Am coolsten fin-
den wir den kleinen Analog-Stick links unten.

bei Multiplayer-Spielen ein Linkkabel iiberfliissig
und erméglicht den Online-Zugang mittels eines
WLAN-Routers oder -Hotspots.

Ebenfalls an Bord ist USB 2.0. Uber diese
Schnittstelle verbinden Sie den PSP mit der
PlayStation2 oder verwenden Zubehor wie ein
GPS-Modul (zur Lokalisierung lhres momentanen
Standortes), eine Folientastatur samt passendem
Stift oder eine Ansteck-Fotokamera.

Uber 40 Spiele sind bereits fiir den PSP
angekiindigt. Zu den schon erwihnten kommen
Titel wie "NBA Street” (EA), "Devil May Cry”
(Capcom), "Pro Evolution Soccer”, "Metal Gear
Acid”, "Bomberman” (alle Konami) und "Ridge
Racer” von Namco. Sony will neben den PSP-
Spielen auch Filme anbieten, die ebenfalls als
Universal Media Disc (UMD) erhiltlich sein wer-
den. Zusitzlich mochte man Musik(-Videos) zum
Download anbieten. Als Speichermedium dient
hier Sonys Memory Stick.

BEI UNS IM MARZ 2005

Sony verdffentlicht den PlayStation Portable
in Europa voraussichtlich im Marz 2005. Der
Verkaufspreis ist noch nicht bekannt, wir gehen in

A NINTENDO DS: Mit dem Stylus-Spezial-
stift tippen wir auf den Touchscreen. Das
obere Display ist ein normaler TFT-Screen.

Anbetracht des Leistungsspektrums von einem
Preis um die 300 Euro aus. Sonys Ziel: Drei Mil-
lionen verkaufte PSP-Gerite bis Mirz 2006.

NINTENDO DS

Nintendo reagiert mit der Vor-

stellung eines GBA-Nachfolgers auf

Sonys PSP-Attacke. Der Nintendo
DS unterscheidet sich schon duerlich maRgeb-
lich von der tragbaren PlayStation. So verfiigt der
DS iiber zwei Bildschirme (DS= Double Screen),
die allerdings beide merklich kleiner ausfallen als
das PSP-Display.

Die auf der E3 gezeigten Titel haben bereits
einen Vorgeschmack darauf gegeben, wie Ent-
wickler die zwei Bildschirme nutzen kénnen: So
steuert man im 3D-Shooter "Metroid: Hunters”
auf einem Screen die Heldin, wihrend der zweite
Bildschirm die Ubersichtskarte des Levels zeigt.

Das Besondere: Das untere der beiden
Displays ist kein normaler LCD-Bildschirm, son-
dern ein Touchscreen, dhnlich wie bei einem PDA.
Mit dem Spezialstift Stylus kann man auf dem
Touchscreen Spiele auf eine ganz neue Weise
steuern. In der DS-Variante von "Wario Ware" z.B.

TECHNISCHE DATEN IM VERGLEICH

Sony PSP

170 x 74 x 23 mm
260 g (inkl. Akku)

VGA

muss man durch schnelle Bewegungen des klei-
nen Stifts an Warios Riicken kratzen.

Die Module des DS sind deutlich kleiner als
GBA-Kassetten, bieten aber ein Vielfaches von
deren Speicherplatz. Wichtig: In einen separaten
Schacht kann man auch CBA-Titel stecken und
diese problemlos abspielen.

Wie beim PSP sind dank W-LAN drahtlose
Multiplayer-Spiele genauso méglich wie eine On-
line-Anbindung. Vergleichsweise spartanischer
wirkte bei den E3-Demos die Optik, die mit
durchaus ansehnlicher 3D-Grafik zwar deutlich
iiber GBA-Niveau lag, sich aber mit der beein-
druckenden Optik der gezeigten PSP-Titel nicht
messen konnte. Allerdings wird das Nintendo-
Gerat wohl auch deutlich preisgiinstiger sein
als der technisch iiberlegene PSP. Wir gehen
davon aus, dass der Nintendo DS beim eben-
falls fiir Mdrz 2005 geplanten Deutschland-
Release zwischen 150 und 200 Euro kosten wird.

SZ/FK

VGA MEINT:

Schén fiir Sie: Sony und Nintendo setzen
auf unterschiedliche Konzepte. Der PSP ist
technisch eine Granate, bietet fast PS2-
Qualitat und ein Riesen-Display. "GT 4" in
der U-Bahn — ab Mérz 2005 kein Problem.
Nintendos DS gibt sich innovativer, denn
der GBA-Nachfolger hat zwei Displays
inklusive Touchscreen an Bord. Die "alten”
GBA-Games spielt der DS auch ab, dafiir
ist der Nintendo-Neuling technisch nicht
up to date, soweit wir das auf Basis der E3-
Demos beurteilen kénnen. Letztlich wer-
den Preis, Vermarktung und Spiele den
Handheld-Kampf entscheiden — Siegchan-
cen haben auf jeden Fall beide Gerite.

NINTENDO DS

140 x 170 x 25 mm*

220g*

16:9 TFT, 12 cm Bilddiagonale, 1,6 Mio. Farben
Eingebaute Stereolautsprecher

32 MB Hauptspeicher + 4 MB Embedded DRAM
Universal Media Disc (UMD) 1,8 GB

Kopfhérer, Mikrofon, Controller, Ladegerit

Lithium-lonen-Akku (10 h Spielzeit, 8 h Musik, 2,5 h Film)

Memory Stick Pro Duo
IEEE 802.11b (WI-Fl), USB 2.0,
IrDA, IR Remote (SIRCS-Standard)

Regionalcode, Alterskontrolle

2 x TFT, jeweils ca. 8 cm Bilddiagonale, 262.114 Farben
Eingebaute Stereolautsprecher

4 MB Hauptspeicher + 656 KB Videospeicher
Flashspeicher, 128 MB (GroRere Kapazititen moglich)
Kopfhorer, Ladegerat

Lithium-lonen-Akku (Spielzeit noch nicht bekannt)
noch nicht bekannt

IEEE 802.11 (WI-F)

noch nicht bekannt

* Geschitat, technische Daten des Nintendo DS noch nicht final.
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» REALISTISCHE

INTELLIGENZ:

Die Soldaten
bewegen sich meis-
tens in Gruppen und
verhalten sich
wirklichkeitsgetreu.
Hier halten sich die
Soldner gegenseitig
den Riicken frei.

=T

"s

Exklusiv auf Xbox und PS2 mutiert Jack
Carver zu einem héasslichen Trigen-Monster.

bisoft hat nicht umsonst das erfahrene

Studio Montreal mit der Portierung des
PC-Megahits “Far Cry (dt.)" (Note 1, VCA Mai
2004) beauftragt. Die Macher von "Splinter
Cell” und "Rainbow Six 3" sollen garantieren,
dass die kommenden Konsolen-Fassungen neben
dem PC-Spiel nicht alt aussehen. Der Ego-
Shoooter mit dem Namenszusatz “Instincts” ver-
spricht denn auch eine erweiterte Story, zusatzli-
che Ausriistungsgegenstinde und neue Spezial-
fahigkeiten — dies haben uns die Kanadier in Los
Angeles verraten.

Hauptmerkmale des erfolgreichen PC-Origi-
nals sind die unglaublich detaillierten Inselland-
schaften sowie die ausgesprochen intelligenten
KI-Soldaten. Diese wesentlichen Punkte sollen
moglichst verlustfrei in die Konsolen-Fassungen
tibernommen werden. Das Spielprinzip wird in
“"Far Cry: Instincts” ebenfalls beibehalten. Man
hat fortwihrend die Wabhl, sich geradlinig durch-
zuballern oder strategisch zu schleichen — ganz
nach Lust und Laune.

Um sogar Kennern der PC-Version noch Span-
nung zu garantieren, hat man sich eine ausgeklii-
gelte Story einfallen lassen: Zu Beginn des Spiels
findet sich Jack Carver im Bauch eines rostigen
alten Kahns wieder — gefesselt an einen Stuhl.
Unverhofft 16st ein geheimnisvoller Helfer die
Schniire und Jack flieht aus den Fangen der bru-
talen Entfiihrer.

NEUE SPEZIALFAHIGKEITEN

Von nun an iibernehmen Sie die Kontrolle
iber Jack Carver, der in seinem. zerrissenen
Muscle-Shirt unweigerlich an Rambo erinnert. Bei
den herausfordernden Aufgaben helfen lhnen
Jacks neue Spezialfshigkeiten. Diese hat er sich
jedoch nicht in jahrelangem Training angeeignet,
sondern sie basieren auf einer genetischen
Veranderung. lhr Charakter mutiert wahrend des
Abenteuers zu einem Trigen-Monster — mit allen
Begleiterscheinungen. Frisch manipuliert rennt er
seinen Verfolgern nun spielend leicht davon,
erkennt ohne technische Hilfsmittel weit entfern-



* ES bedarf einiger Ubung, die
gner ausyllar Fahrt umzuballern.

4 Zad .
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A OPTISCHE FEINHEITEN: Realistisch spiegelt sich die detaillierte Strandumgebung

A MNG: Aus einem Hinterhalt fsssen
sich die Feinde leichter auf’s Korn nehmen.

im Wasser. Speziell fir Xbox und PS2 wurde eine neue Wasserphysik entwickelt, die auch
unterschiedliche Stromungsverlaufe beriicksichtigt.

te Gegner bereits am Horizont oder schwimmt
wie ein Fisch unter verdutzten Widersachern hin-
durch — atmen muss er nur ganz selten. Neben
den bekannten Fahrzeugen wie HUMVEE-Jeep
oder Kanonenboot nutzen Sie nun weitere
Vehikel: Mit dem Hovercraft oder einem rasanten
Jet-Ski jagen Sie iibers Wasser, wohingegen Sie
mit dem Quad-Bike auf unbefestigtem Unter-
grund schnell vorankommen.

Auch die neuen Waffen und Hightech-
Spielereien erleichtern die Gefechte mit den cle-
veren KI-Séldnern. So macht Jack seine Wider-
sacher mit einer Harpune nun fast lautlos
unschidlich. Setzen Sie eine spezielle Brille auf,
erkennen Sie im dichtesten Dschungel feindliche
Soldaten an einer blauen Rauchschwade, die
diese hinter sich herziehen.

JACK GYVER

Der clevere Konsolen-Held beherrscht, im
Gegensatz zum PC-Jack, die Kunst des
Fallenstellens. Aus einem einfachen Stiick Draht
bauen Sie so etwa eine gemeine Stolperfalle —
und freuen sich diebisch, wenn sie ihren Zweck
erfiillt. Um gleich mehrere iiberraschte Angreifer
auszuschalten, platzieren Sie an geeigneter Stelle
einfach eine zerstorerische Mine.

Ubisoft Montreal spendiert lhnen sogar eine
neue Steuerungsvariante: Sie verstecken sich bei-
spielsweise riicklings (!) unter einer Bambushiitte
und beobachten durch die FuRbodenritzen das
Treiben im Innern. Sobald ein Feind durch die Tiir
tritt, rutschen Sie hervor und fiittern ihn mit aus-
reichend Blei — ganz schon fies, aber wirkungs-
voll. Auch méglich: Sie legen sich auf den Riicken
und holen iiber lhnen fliegende Hubschrauber
elegant und unauffillig vom Himmel.

GROSSERE WELTEN

Statt 22 Levels wie im Original werden die
Konsolen-Fassungen nur vier Abschnitte bieten —
diese fallen dafiir aber deutlich grofRer aus. Ne-
ben der tropischen Inselwelt Mikronesiens schla-
gen Sie sich bei Nacht und Nebel durch einen
tiickischen Sumpf. Hier profitieren Sie von lhren
Spezialfdhigkeiten und tauchen
ahnungslosen Gegnern hindurch oder schleichen
sich unauffillig im Dunkeln an diese heran.

Der Vulkan-Level bietet lhnen nicht nur
Gelegenheit, das Gebiet um den Lavaspucker zu
inspizieren, Sie werden sich auch durch die engen
Ginge und Hohlen kampfen miissen. Etwa 70
Prozent des Spiels werden im Freien spielen, 30
innerhalb von Gebéuden. >

unter den

SIEN: Eine paradiesis
da nur keine Wachen.

; ISTINCTS-FEATURES

Im Vergleich zum PC-Original bietet "Far
Cry: Instincts” einige interessante Neue-
rungen. Die Entwicklung ist noch nicht =
sehr weit fortgeschritten, wir erwarten
also noch weitere Feinheiten.

Story:
Jack findet sich gefesselt in einem Schiffs-
wrack wieder. Mit Hilfe eines Unbekannten
kann er fliehen und er versucht fortan, die =
Geheimnisse der Inselwelt und seiner ritsel-

haften Mutation aufzudecken.

Spezialfshigkeiten:
Mit fortschreitender Mutation kann Jack
B schneller rennen

B besser sehen

B linger den Atem anhalten

Waffen:
B Harpune fiir lautlose Angriffe

Fahrzeuge:
B Jet-Ski
B Hovercraft
B Quadbike

Ausriistung:

Spezialgerit, das die Wege
der Soldaten als blaue
Rauchschwaden darstellt.
Sehr effektiv in dichter
Dschungelumgebung.

Steuerung:
Jack kann sich auf den
Riicken legen, um Feinde
zu iiberraschen oder um
Hubschrauber unauffillig
abzuschiefen.

L s ok dinaas L jgs s il

A QUAD-BIKE: Der Strand-Buggy mit
Motorrad-Lenker ist heiB begehrt.
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Die KI-Sols stehen ,'.
hrem Po Hiej

A ABSCHUTTE
nicht nur stupide

A MOTORSCHAU: Am E3-Stand konnte
man auf einem Jet-Ski Platz nehmen.

Ubisoft verfolgt das erklarte Ziel, das grafisch ex-
zellente Erscheinungsbild des PC-Vorbildes nach-
zuahmen — aufgrund der geringeren technischen
Méglichkeiten der Konsolen kein leichtes Unter-
fangen. Man versucht aber eine ruckelfreie Optik
mit 30 Bildern pro Sekunde zu erreichen.

Laut den Entwicklern wird "Far Cry: Instincts”
einen kinderleicht zu bediendenden Map-Editor
enthalten, mit dem

man sich eigene
Welten erschaffen
kann - etwa mit
tropischen Palmen,
kristallklarem Wasser
natiirlich

und jeder

g . £33 o
A INSELIDYLLE: Ubisoft sorgte durch meterhohe Palmen und tropische Straucher fir
ein paradiesisches Inselflair. Die zahlreichen Standbesucher standen dicht gedrangt um
das einzige Display, auf dem bewegte Bilder von Instincts zu sehen waren.

L v 4
A INSTINCTS: Die Konsolen-Umsetzung
von Far Cry erscheint wohl erst 2005.

Menge Sonne. Wihrend des Baus diirfen jeder-
zeit ausgiebige Rundginge oder -fahrten durch-
gefiihrt werden, um lhr Werk aus nichster Nihe
zu bewundern. Entworfene Maps kénnen online
ausgetauscht oder von bis zu 16 Spielern mit Blei
beschmutzt und Blut getrinkt werden — iiber
eine Headset-Unterstiitzung wird noch nachge-
dacht. Zudem diirfen Sie neue Vehikel aus dem
Netz laden und gleich mal einer Testfahrt un-
terziehen. Splitscreen-Duelle versprechen wiiste
Ballerorgien im Wohnzimmer.

System

Erscheint
Preis

Hersteller

ra - Entwickler

2 % 7  5|anzani der Spicler 1- 18 T

> < | Fertig zu 20% 1
www.farcry-instincts. com —

Onlinefahig

Grandioser Paradies-Shooter

Ubisofts spritzige Einfalle, Jack Carvers Mutation und
die Spezialfahigkeiten, erweitern das spielerische Spek-
trum von “Instincts” deutlich. Werden die technischen
Herausforderungen gemeistert, erwartet uns Anfang
2005 extrem spannende Ego-Shooter-Kost!




"Joint Operations finde ich grnﬁ gend. Auch die
Fahrzeugsteverung geht erstaunlich'gut von der Hand."
GameStar, Petra Schmitz, Ilzzei'illler 2003 ‘ f

""‘Am verlockendsten erscheinr mir die detmlnﬁfiﬁmbeﬁe Spielwelt uil i

‘Gags wie Tag- und Nacht-Wechseln oer versﬂiedenen Wassertriib ﬁ aden’

PC Action, Heinrich L
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www.novalogic.com www.jointopsthegame.com ALIéNWAnEQ 5 .q-, TTAL

© 2004, NovaLogic Inc. NovaLogic, das NovaLogic-Logo, NovaWorld, Delta Force, Black Hawk Down und das Black Hawk Down-Logo von Delta Force sind eingetragene Marken von NovaLogic, Inc. Joint Operations, Typhoon Rising, das Joint Operations: Typhoon
Rising-Logo, Don't Relive History Make It und das NovaWorld-Logo sind Marken von NovaLogic, Inc. in den Vereinigten Staaten und anderen Landern. Alle Rechte vorbehalten. Das Way It's Meant to be Played-Logo und andere NVIDIA-Marken sind Marken der NVIDIA
Corporation. Alle anderen Logos und Marken sind Eigentum frer jeweiligen Inhaber. *Der Spieler ist {ir ale anfallenden NovaLogic behlt sich das Recht vor, jederzeit Anderungen an den Nutzungsbedingungen vorzunehmen
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A ELEPHANT-RESTAURANT: In dieser

geheimnisvollen Fressbude spielen sich

grauenhafte Szenen ab.

RESIDENT EVIL: outsreax

Die Elefanten sind los in Raccoon City. Im zweiten Teil von Resident
Evil: Outbreak jagen Sie mutierte Zoo-Bewohner - oder umgekehrt!

FILE 2

A ELEFANTOS: Wahrend der mutierte Dickhauter hinter der Holztir gefangen scheint,
feuern Sie einige Pistolen-Kugeln auf ihn - oder Sie suchen einfach das Weme Denn was
passiert wohl, wenn sich der beiBwiitige Zombie-Elefant befreit?

A ANIMAL-SHOW: Die Elefanten-Vorfiih-
rung ist der Beginn des ersten Horrorsze-
narios im zunachst unscheinbaren Zoo.

A TIGER-KRALLE: List und Tiicke sind
gefragt, um die Mutanten zu stoppen.

www.gamesaktuell.de

A KAFIG: Normalerweise kon-
nen die Viecher hier nicht aus-
brechen - normalerweise...

T eil eins von "Resident Evil: Outbreak” er-
scheint im September 2004. Der Nachfol-
ger mit dem Namenszusatz "File 2" folgt im
Friihjahr 2005 und fiihrt Sie in einen geheimnis-
vollen und gefihrlichen Zoo von Raccoon City.

MUTANTEN-ELEFANTEN

Zu Beginn des ersten Szenarios machen Sie
einen abendlichen Ausflug in den Tierpark, um
sich eine Elefantenshow anzusehen. Unverhofft
stiirmt jedoch ein riesiger, mutierter Riisseltrager
die Veranstaltung und macht Jagd auf das
schreiende Publikum. Geistesgegenwartig verrie-
geln Sie eine schwere Holztiir und beten, dass sie
den wildernden Dickhduter aufzuhalten vermag.

Doch die monstrésen Zombie-Elefanten sind
nicht die einzigen Mutanten, denen Sie mit Waf-
fengewalt begegnen miissen. Im Horror-Zoo bal-
lern Sie auf sabbernde Tiger, schnappende Kro-
kodile und klappernde Schlangen.

Das Gelinde sdubern Sie iibrigens mit den
aus dem Vorginger bekannten Charakteren: Der
Polizist Kevin Ryman hat immer eine dicke Wum-
me am Start, wahrend der Arzt George Hamilton
auf Erste Hilfe spezialisiert ist. Die Reporterin
Alyssa Ashcroft dagegen versteht sich gut auf
das Losen von kniffligen Knobelaufgaben.

MC VIRUS

Das mysterigse Elephant Restaurant scheint
diesmal die Verbindung zum tédlichen Virus dar-
zustellen. Ubrigens planen die Entwickler, die
Gegner nach dem Zufallsprinzip in den Abschnit-
ten zu verteilen — dadurch sieht das Spiel bei
jedem neuen Start anders aus.

“File 2" soll in der deutschen Version endlich
auch einen Online-Modus besitzen. So gehen Sie
voraussichtlich mit bis zu vier Zombie-Jagern im
Kooperativ-Modus auf die Hatz. AZ

RESIDENT EVIL OlilTBFlEAK FILE 2

System 5
Erscheint :
Preis [60 Euro_ [
Genre HgrroAdvarsurs |
Hersteller pcom
F W lEpmm 1
2 * 7/ E|Anzani der Spicter 14
Congthmm s’ [Fertigzu  [20%

www.capcom.co.jp/biohazardoutbreak/
Onlinefahig i il
schéitzung Soww 4/

Riesige Elefanten und bizarre Krokodile. Die Ungetiime
stellen alles in den Schatten, was man bisher bei
“Resident Evil" tiber den Haufen schieBen durfte.
Capcoms Riesen-Zombies konnten selbst abgeharteste
Virus-Jiinger zu abrupten SchweiBausbriichen treiben.
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RESIDENT EVIL 4

Raccoon City ist bereits seit sieben Jahren Geschichte. Und doch
verwandeln sich Menschen wieder einmal in blutriinstige Monster.

A

A VIRUSFREIE ZONE: Die Monster erinnern Leon zwar an den Horrortrip in Raccoon

City, doch etwas ist diesmal anders. Seine kaltbliitigen Gegeniiber agieren wesentlich

intelligenter und irgendwie menschlicher...

er wohl beeindruckendste GameCube-

Titel auf der E3 war "Resident Evil 4".
Dutzende von Schaulustigen tummelten sich
stindig an den acht Spielstationen. Das lag wohl
hauptséchlich daran, dass Entwickler Shinji
Mikami grafisch zu neuen Hohenfliigen angesetzt
hat: Endlich scheint "Resident Evil” den Spagat
zwischen freier Kameraperspektive, beeindruk-
kender Detailfiille und beklemmender Atmo-
sphire zu schaffen.

DER HORROR ERREICHT EUROPA
Erneut ist Leon S. Kennedy der Held der Ge-
schichte. Seine Kariere war steil: Innerhalb von
sechs Jahren hat er sich vom jungen Polizisten aus
Raccoon City zum Agenten entwickelt. Er ist auf
der Suche nach Ashley, der Tochter des Prasiden-
ten, die sich irgendwo in einem spanischen Dorf
aufhalten soll. Dort angekommen macht Leon
schnell Bekanntschaft mit menschlichen Mons-
tern. Von Ashley hingegen findet sich keine Spur.
Die dynamische Kamera vermittelt ein ganz
neues Spielgefiihl. Zielen Sie beispielsweise mit
einer Waffe, schwenkt die Kamera blitzschnell in
eine schulternahe Position. So lassen sich die
Cegner leichter anvisieren. Richtiges Zielen ist
auch notwendig, denn die Cegner héren erst auf

Leon zu attackieren, wenn ihr Kopf auf den Boden
purzelt. Auferdem sind die neuen Monster nun
intelligenter. Sie schmieden sogar Plane, um Leon
effektiver angreifen zu kénnen. Ganz klar: Die
Zeiten der tumben Zombies sind vorbei!

"Resi 4" ist deutlich actionreicher als seine
Vorgdnger. Zwar gibt es noch immer die typischen
Schock- und Grusel-Elemente, doch wird diesmal
deutlich mehr geballert! Somit schliagt das
GameCube-"Resi” einen neuen Weg ein und ver-
schafft der Serie vielleicht neue Fans. SH

E3-LIVE
RESIDENT EVIL 4
System G] cc
Erscheint [ [ Winter
Preis | [ 60 Euro
Genre | Horror-Adventure
i o |Herstetier Capcom
3§ L % i Capcom
i W £ | Anzahl der Spieler |1
% g piajee. | S—
& < | Fertig zu 60%
www.capcom.co.jp/biod /english. html
Onlinefahig

G000 56
"Macht euch nicht in die Hosen!"

Nichts konnte die Atmosphéare von "Resident Evil 4"

besser beschreiben als dieses Zitat von Shinji Mikami
bei der E3-Prasentation. Durch die vollkommen tber-
arbeitete it
erreicht der Horror eine neue Dimension!

" 3

A AUF DEM ARM: Leon will die einge-
schiichterte Ashley in Sicherheit bringen.

In diesem Moment sind sie ein leichtes Ziel.

} A

A TROLLIG: Selbst auf dem Land in Spanien
scheint es seltsame Geschopfe zu geben.
Sind sie Opfer eines neuen Virus-Typs?

A HEADSHOT: Nur wer richtig zielt,
kann Gegner mit einem Schuss zerlegen.

A IM VISIER: Dank des neuen Waffen-
systems kann Leon gezielt bestimmte
Korperteile der Gegner anvisieren.
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DER HERR DER RINGE

DIE SCHLACHT UM MITTELERDE

Geniale Kulisse und epische Schlachten: Kommandieren Sie eine von

vier Parteien im Ringkrieg - sogar Bdsewicht Sauron kann gewinnen!

A BELAGERUNG: Vor den Toren des

Orthanc sammelt sich Saurons Armee,
um Sarumans Turm einzunehmen.

A MACHTIG: Die haushohen Ents reiBen
groBe Mauerstiicke aus den Geb&auden, um
diese auf ihre Gegner zu schleudern.

A GEMEIN: Mit dem Nazgul-Firsten
schwéchen Sie die Moral der Truppen.

A ABSTAND HALTEN: Ist ein Hohlentroll
umzingelt, reiBt er einen Baum aus dem
Boden und hat damit eine machtige Keule.

VGA www.gamesaktuell.de

A AUF SIE MIT GEBRULL: In Osgiliath muss der Spieler verhindern, dass die Orks iiber
den Fluss setzen. Der machtige Zauberer Gandalf und der Krieger Aragorn fiihren die
Truppen an und starken mit ihrem Mut das ganze Heer.

en haben sie nicht beeindruckt, die

Massenschlachten in den "Der Herr der
Ringe”-Filmen? Nur selten zuvor wurde ein Krieg
mit Tausenden einzelner Krieger authentischer
und epochaler dargestellt als in Peter Jacksons
Mammutprojekt.

Eben diese iiberwiltigenden Szenen miissen
es auch gewesen sein, die die Strategie-
Spezialisten aus dem Hause Electronic Arts
inspiriert haben, ein Spiel wie "Die
Schlacht um Mittelerde” zu program-

mieren. Sie dirigieren Ihre Truppen in 4 | 2
diesem beeindruckenden Echtzeit- ;:" »
Strategie-Titel per Mausbefehl durch %

die Schlachten des Ringkrieges. e

FAHIGES ENTWICKLERTEAM
Ein derart ambitioniertes Vorhaben

verlangt natiirlich ein erfahrenes Entwickler-
team. Deshalb erstellen auch die Studios von
Electronic Arts Los Angeles den kommenden
Strategie-Titel. Unter der Leitung von Produzent
Mark Skaggs fertigt das viel geriihmte "Command
& Conquer: GCenerdle"-Team mit groflen
Fortschritten "Die Schlacht um Mittelerde”.
Insbesondere die imposante Kulisse hat uns
bereits in einem frithen Entwicklungsstadium

beeindruckt — was wir da gesehen haben, steht
den monumentalen Bauten des Filmes nicht nach.
Auf einer exklusiven Prasentation hat man
uns Szenen wie beispielsweise die Rohan-
Siedlung Edoras gezeigt. Das fiir den Fortgang
der Story bedeutende Ortchen thront stolz auf
dem kleinen Hiigel nahe einer Bergkette.
Die Bauern gehen rege ihrer Arbeit nach,
kleine Flaggen flattern auf den Zinnen der
Aussichtstiirme aufgeregt im Wind. Nahe-
2u umwerfend war die weife Stadt Mi-
nas Tirith, vor deren Mauern sich die
menschlichen Truppen mit den Hun-

’o

o
A~
/4 s
5 dertschaften Saurons einen erbitter-

&  ten Kampf liefern. In Brand geratene
Olifanten stapfen hier panisch iiber

das Schlachtfeld und starke Trolle
schieben im Kampfgetimmel groRe

Tirme an die Stadtmauern, um den darin
lauernden Orks den Sprung iiber die Walle der
Festung zu ermoglichen.

Grundsitzlich ist der Spielablauf von "Die
Schlacht um Mittelerde” dem von "Command &
Conquer: Generile” dhnlich. Es gibt insgesamt
vier Rassen, von denen bislang lediglich die Rei-
ter von Rohan und Saurons Truppen namentlich
erwdhnt wurden. Zusitzlich rechnen wir noch mit



A DETAILVERLIEBT: Sogar der Innenhof
von Minas Tirith wurde schén nachgebaut.

A BEEINDRUCKEND: Auf den Schiachtfeldern von Gondor ist ordentlich was los. In dieser

A WEISSE MAGIE: Mit seinem Blitzzauber
setzt Gandalf diesen Orks ordentlich zu.

Szene galoppieren gerade die Reiter aus Rohan direkt in die Reihen der gemeinen Ork-
Armee. Hoffentlich geraten die Olifanten nicht in Panik.

den Baumwesen Ents und den unsterblichen EI-
ben. Bevor es in den Kampf geht, baut der Spie-
ler erst einmal eine Basis und fordert mit speziel-
len Arbeitern und Gebduden Rohstoffe.

Mit diesen Grundmaterialien heuert er
schlieRlich seine Soldaten in Kasernen an und
stattet sie mit vielfiltigem Kampfgerit aus.

MACHTIGE SCHLACHTEN

Erst wenn eine grofe Truppe zusammenge-
stellt ist, zieht der Spieler in die Schlacht. Fiir den
Kampf Mann gegen Mann liefert die Filmvorlage
die unterschiedlichsten Krieger. Wahrend auf
Seiten der Reiter Rohans die berittenen Soldaten
besonders stark sind, kontert Saurons Armee mit
riesenhaften Bergtrollen. Fiihlen die sich in die
Enge getrieben, entwurzeln die Ungetiime schon
mal einen Baum und setzen ihn als Keule ein
gegen die iibermachtige Feindestruppe.

In einigen Punkte unterscheidet sich "Die
Schlacht um Mittelerde” aber deutlich von
"Command & Congquer: Generile”. So gibt es
beispielsweise eine riesige Oberwelt, die einer
dreidimensional modellierten Landkarte von Mit-
telerde gleicht. Aus dieser iibersichtlichen Pers-
pektive heraus erkennt der Spieler nicht nur wo
sich seine Truppen befinden, sondern sieht auch,

wie viele Einheiten sein Bataillon umfasst. Zudem
wird hier per Mausklick entschieden, wohin das
Heer als nachstes ziehen soll.

Ein weiterer gravierender Unterschied sind
die auf dem Schlachtfeld dargestellten Emotio-
nen. Gelingt es beispielsweise einer Truppe Sol-
daten, einen dick gepanzerten Troll zu erledigen,
jubeln die Menschen. Diese positiven Gefiihle
starken wiederum deren Angriffswerte.

Andererseits kann es aber auch passieren,
dass eine kleine Gruppe aus Rohan von einem
iibermichtigen Unhold attackiert wird. Dann
schlottern die Soldaten vor Angst und kénnen
dem Gegner nur bedingt die Stirn bieten.
Cleiches gilt fiir die Reittiere. Ist erst einmal der
Aufbau eines Olifanten in Brand gesteckt, gerat
dieser in Panik und ist von seinem Herren nicht
mehr zu kontrollieren.

ALTE BEKANNTE

Im Spielverlauf diirfen zudem alle aus der
Filmvorlage bekannten Helden gesteuert werden.
So reiten Sie zum Beispiel mit dem Zauberer
Gandalf in die Schlacht, der die Truppen Saurons
mit speziellen Blitzzaubern dezimiert. Der bose
Fiirst wiederum ist in spdteren Schlachten sogar
in der Lage, einen Balrog aufs Schlachtfeld zu

A AUFMARSCH: Angesichts dieser Uber-
macht bekommen die Soldaten weiche Knie.

A HINTERHALT: Im hohen Gras schieBen
die Soldaten Gondors mit Pfeil und Bogen
auf einen vorbeilaufenden Olifanten.

A GEFAHRLICHE GEGEND: Ob diese
orientalisch anmutenden Truppen im
Fangorn-Wald wirklich gut aufgehoben sind?

zaubern. Der frisst die menschlichen Truppen
dann geniisslich auf oder réstet die ganze Armee
mit seinem todlichen Feueratem.

Anschliefend stellt sich die Frage, wie sich all
diese Echtzeit-Strategie-Elemente zusammen
kontrollieren lassen. Wir durften bisher nur zu-
schauen und noch nicht selbst spielen. Aber auch
das ist nur noch eine Frage der Zeit — und dann

berichten wir erneut ausfiihrlich von den

Schlachtfeldern Mittelerdes. MH
E3-LIVE

DER

System o PC|  PS2|  Xbox GC

Erscheint Herbst | |

Preis 50 Euro | |
Genre g
Hersteller [Etectronic Arts

- [Horstellar” |
7 - T Electronic Arts

3 Py E | Anzahl der Spieler |nicht bekannt |
< ‘i Fertig zu 60%

| www.eagames.com
Onlinefahig 4|

Einschatzung [cc000 55
"Einfach nur Gberwaltigend!"

Nach der kurzen Prasentation wollen wir eigentlich nur
noch eines wissen: Wann diirfen wir diesen Echtzeit-
StrategieHit selbst spielen? Einen scheneren und vor
allem spannenderen Vertreter dieses Genres werden wir
so schnell nicht wieder finden.
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SPLINTER CELL 3

Kaum ist Pandora Tomorrow erschienen, kiindigt
auch schon der dritte Splinter-Cell-Teil an.

A KEINE GNADE: Sams Waffenarsenal wird um ein Messer erweitert. Damit macht er
seine Gegner noch schneller kalt. Beachten Sie auch die atemberaubenden Details der

Charaktere sowie die Schatten und Glanzeffekte auf Haut und Kleidung.
E rst kurz vor der E3 hatte Ubisoft iiberra-

schend angekiindigt, "Splinter Cell 3" auf
der Messe zu zeigen. Zwar haben wir den brand-
heien Stealth-Hit noch nicht gespielt, doch
immerhin wurde uns eine sehr friihe PC-Version
vorgefiihrt.

Sam Fisher hat eine Menge neuer Be-
wegungen gelernt: Der Topspion hilt sich neuer-
dings mit den Beinen an waagrechten Rohren
oder Balken fest, lasst sich kopfiiber hin-
unter hingen und bricht einem Wach-
mann, der unter ihm vorbeilduft,
blitzschnell das Genick. Um stéren-
de Soldaten schnell und einfach zu
"entsorgen”, stiirzt Sam sie kurzer-

hand in Abgrund. Erst
schleicht er sich dazu von hinten an

2 b
i
2 >
2
<
einen <

sein Opfer an und nimmt es in den
Wiirgegriff, dann geht er an den Rand

einer Plattform und versetzt ihm einen Tritt —
guten Flug! Das funktioniert auch aus einer ande-
ren Position heraus: Sam hangelt auflen an der
Aussichtsplattform eines Leuchtturms entlang.
Als er in die Ndhe einer dort stehenden Wache
kommt, erscheint oben rechts das Interak-
tionsmenii mit dem Kommando "Grab NPC".
Bestitigen Sie diesen Befehl, schnellt Sam hoch

VGA www.gamesaktuell.de

’o

packt den Soldaten Kragen und zieht ihn tber
das Gelinder in die Tiefe.
Mission, die in einer japanisch anmutenden
Wohnung mit Papierwinden spielt, kommt eine
weitere Stealth-Attacke zum Einsatz. Sam betritt
einen Raum durch einen Luftschacht und sieht
auf einer der Winde die Silhouette eines dahinter
stehenden Mannes. Wéhrend dieser telefoniert
und an nichts Boses denkt, pirscht Sam sich von
der anderen Seite an, stoft mit einer Hand
durch die Papierwand und nimmt den
Mann in den Haltegriff. Ein kurzer Ruck —

In einer anderen

“‘l\; und das Opfer sackt zusammen.
g
& KLOPF, KLOPF!
O : . .
Wer es in den Vorgéngern vermisst
hat, mit der Tiir ins Haus zu fallen und
die Gegner zu iiberraschen, bekommt nun
Celegenheit dazu. Vor einer Tiir erscheint im
Interaktionsmenii der Befehl “Bash, Door".
Wihlen Sie diese Option, tritt Sam gewaltsam die
Tiir ein. Steht ein Gegner hinter der Tiir, wird er
durch die Wucht zu Boden geschleudert. Bevor
Sie das jedoch tun, sollten Sie die Waffe ziehen
und sich schussbereit machen, denn andere
Wachen springen nach einer Schrecksekunde auf
und erdffnen das Feuer.

sich

== -
A TOD VON OBEN: Der Superspion halt

sich mit den Beinen an einem Rohr fest und
bricht der passierenden Wache das Genick.

e
ot Be&

A JETZT KEINEN MUCKS: Leise schleicht
Sam sich an einem Wachmann vorbei, der
die Umgebung mit einer Fackel ausleuchtet.

Wie beim Vorgénger "Pandora Tomorrow” halt
Ubisoft auch diesmal eine tolle Uberraschung fiir
die Mehrspieler-Fraktion parat. Im Kooperations-
Modus absolvieren Sie zusammen mit einem

anderen Spieler einfallsreiche Missionen in spe-
ziellen Levels. Beispielsweise helfen Sie Ihrem
Partner auf hohe Vorspriinge hinauf. Oder Sie
halten ihn an den Beinen fest und lassen ihn
durch einen Liiftungsschacht kopfiiber in einen
Raum hinab, damit er den Computer hinter einer
schlafenden Wache hacken kann.

CG

Ps2| Xbox

System C 2
2005 |unbek. |2005

Erscheint

Preis 50 Euro |60 Euro |60 Eu
[Genre Acti
Hersteller 4&;5\:&
23 - % | Entwickler Ubisoft:
g %/  F|Anzahl dor Spicter |12
= & 30%

»
%,

w.splintercell3.com
nlinefahig I
Einschatzung
"Technisch perfekte Schleicherei"

Mit einem fieseren Image, neuen Moves und verbes-
serten Animationen erledigt Sam noch brenzligere
Missionen - entweder alleine oder im Team. Die ultra
istische Grafik mit Regen und
Echtzeitschatten sorgte auf der E3 fiir Begeisterung.

SO0 5/5




DIE ZUKUNFT DER ACTION-SHOOTER

,»... brachiale Mech-Action mit Hit-Potenzial.”
Maniac 4/04

»Knalliger Shooter mit beeindruckender Fernsicht und bombastischer Action...!*

Playzone 4/04
PlayStation.c Cas?
] : nn Gimeﬂib ,sBombast-Action der besten Sorte!*
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Kugeln pfeifen Ilhnen um die Ohren,

VGA E3-sPEZIAL

ALL OF DUTY: FINEST HOUR

laute Granateneinschlage lassen

den Boden erzittern. Erleben Sie die ganze Grausamkeit des WW II.

"

— :
A BOOT IN NOT: Der Stalingrad-Level
beginnt mit der Fahrt in einem russischen
Ruderboot - die Angst fahrt mit.

2 A (Y >
A NAVIGATIONSSYSTEM: Der rot-weiBe
Stern neben dem Kompass fiihrt Sie direkt
zum nachsten Missionsziel.

A SICHTFENSTER: Mit dem schweren T-
34-Panzer holpern Sie iiber die Trimmer.

A SCHUTT UND ASCHE: Mit dem
Maschinengewehr lassen sich die Flug-
zeuge nur schlecht vom Himmel holen.

VGA www.gamesaktuell.de

A DEUTSCHER STAHLKOLOSS: Mit einem gezielten Schuss holen wir den Soldaten vom

fahrenden Panzer. Die Vehikel sind detailliert und originalgetreu dargestellt und tragen zur

intensiven Kriegsatmosphare bei.

A ctionbegeisterte Konsolenbesitzer diirfen
sich freuen: Die Umsetzung des PC-Mega-
hits "Call of Duty” wird gegeniiber dem Original
kriftig aufgebohrt. Der Ego-Shooter schlug
Computer-Veteranen durch seine unglaublich
beklemmende Atmosphire in den entsetzlichen
Bann des Zweiten Weltkriegs. Die "Finest Hour"-
Entwickler von Spark Unlimited sammelten be-
reits mit den ersten drei "Medal of Honor"-Teilen
Erfahrung mit der WW-II-Thematik und sind be-
kannt fiir eine realistische und glaubwiirdige
Kriegsdarstellung.

NEUE KAMPAGNEN

Exklusiv fiir PS2, Xbox und GameCube gibt
es neue Auftrige und Kampagnen, die in den
Kriegsjahren 1942 bis 1945 angesiedelt sind.
Der im Vergleich mit dem PC-Original groRere
Handlungszeitraum fiihrt Sie in der Rolle der sie-
ben Charaktere unter anderem in die westafri-
kanische Steppe. Dort lehren Sie den Nazis als
Richtschiitze eines Sherman-Panzers das Fiirch-
ten. Damit sich der Spieler besser ins Geschehen
hineinversetzen kann, wurden die Schicksale aus-
gewdhlter Charaktere, wie das der russischen
Scharfschiitzin Tanya, dokumentierten Erlebnis-
sen von Kriegsteilnehmern nachempfunden.

IM BOOT NACH STALINGRAD

Auf der E3 konnten wir eine Prasentation
des grafisch wie atmosphirisch beeindruckenden
Stalingrad-Levels von "Call of Duty: Finest Hour"
miterleben — in dem kleinen Prasentationsraum
pfiffen uns die Kugeln um die Ohren.

Wir erleben das Geschehen vor der Kiiste
Stalingrads aus Sicht eines russischen Soldaten,
der mit seinen Kameraden in einem Boot in Rich-
tung der zerbombten Stadt rudert. Wahrend
Flugzeuge iiber dem Boot kreisen, steht der
Kommandeur selbstsicher auf dem Bug und
spricht seinen Untergebenen lautstark Mut zu —
doch die Lage scheint aussichtslos. Einige
Russen springen verzweifelt iiber Bord, denen
der erbarmungslose Kommandeur etliche
Schiisse nachjagt. “Verrdter werden erschossen!”
— uns wird flau im Magen ...

Unter dichtem Bombenhagel erreicht unser
Boot den Landungssteg. Alle Mann stiirmen hin-
aus und erklimmen den Anstieg zum Zentrum
Stalingrads. Uberall erténen Schreie verwundeter
Soldaten — dazu lautes Sperrfeuer aus den deut-
schen Maschinengewehren. Realistischer haben
wir den Zweiten Weltkrieg noch nicht auf
Konsole erlebt. Unser Charakter nimmt seinen
ganzen Mut zusammen und schlingelt sich zwi-



A PELZMUTZE: Sowohl Uniformen wie
auch Waffen sehen originalgetreu aus.

/ % 3
A FEUERSTOSS: Hinter hell leuchtendem
Miindungsfeuer sackt der deutsche Soldat
in sich zusammen.

A BOMBENHAGEL: Hilflos sieht man mit
an, wie deutsche Nazi-Bomber das um-
kampfte Stalingrad zerstoren.

schen Triimmern, ausgebrannten Fahrzeugen und
hinabrollenden Wasserrohren hindurch. Dabei
zischen unzihlige Kugeln an ihm vorbei. Oben
angekommen, schnappen wir die Waffe eines ge-
fallenen Kameraden und beginnen die Jagd auf
den scheinbar iibermachtigen Feind

Wir warten schon gespannt auf kiinftige
Nachrichten von der “Finest Hour"-Front. Die
VGA-Kriegsreporter werden jedenfalls in den
kommenden Monaten weiterhin direkt aus den
Schiitzengraben fiir Sie berichten. AZ
E3-LIVE
CALL OF DUTY: FINEST HOUR

System ] pc/d ps2[pidxbox[fG] GC
Erscheint | Ende '04 |Ende ‘04 |Ende '04
Preis |60 Euro |60 Euro |60 Euro
Genre |EgoShooter
Hersteller Activision
P S entwickier  [Spark Uniimited
S > #  E|Anzani der Spicter |1
o | Fertig zu 60%
www.callofduty.com B
Onlinefahig ]

SOO00 5/5
“Top Zweiter-Weltkrieg-Shooter”

Wow - , Grafik und KI begei schon
jetzt enorm. Werden auch die kommenden Levels der-
art faszinierend, hat "Call of Duty: Finest Hour" genug
Potenzial, um das betagte "Medal of Honor: Frontline”
endiich vom WWHI-Shooter-Thron zu ballern.

CALL OF DUTY:

UNITED OFFENSIVE

Fir den PC zeigte Activision auf
der E3 ein Erweiterungspack.

A TEAMWORK: Einer lhrer Kollegen ist
voll bei der Sache. Die Einschusslocher
in der Wand sind aber wohl vom Feind.

e
A BRILLANTE OPTIK: Flora und Fauna
wirken sehr realistisch. Und das auch

bei Dutzenden Soldaten auf dem Screen.

ine Pressekonferenz beginnt man am

besten mit einer Spielegranate, damit
die versammelte Journalistenschar auch
weifl, dass man sich die Zeit zu Recht
genommen hat. Activision suchte sich fiirs
Startprogramm kein geringeres Spiels aus als
“Call of Duty: United Offensive”. Der
Vorgénger setzte sich dank der Unterstiit-
zung ehemaliger "Medal of Honor"-Entwick-
ler im November 2003 an die Spitze der
WW-II-Shooter — Publikum und Presse waren
begeistert.

Herbst diesen Jahres schiebt Entwickler
Grey Matter ein erstes Erweiterungspack
nach. Das Add-on bietet drei neue Einzelspie-
ler-Kampagnen, zehn Multiplayer-Karten, drei
neue Teammodi und noch einiges mehr.

Activision zeigte uns bereits Szenen aus
zwei von drei neuen Kampagnen: Zuerst nah-
men wir als russischer Soldat am Kampf um
Kursk teil. Wadhrend links und rechts die
Bomben der Nazi-Flugzeuge einschlagen und
wir auf unseren Stiihlen im Sekundentakt zu-
sammenzucken, feuern mit Flammenwerfern
bewaffnete feindliche Soldaten in die Schiitz-
engrdben und résten einige unserer Kamera-
den. Der vorspielende Entwickler dagegen

A NAZI-FLIEGER IM VISIER: An
Bord eines Bombers feuern Sie auf
ein Dutzend feindlicher Jager.

A STELLUNGSKRIEG: Massen an Nazi-
Truppen attackieren russische Soldaten.
Nazi-Bomber sind schon im Anflug.

kampft sich zu den anriickenden deutschen Panz-
ern vor, um dort Sprengsatze anzubringen.
Nachste Kampagne: Wir sitzen am Abwehr-
geschiitz eines britischen B-17-Bombers und ho-
len deutsche Jager vom Himmel. Ein abstiirzen-
der Flieger touchiert effektvoll unseren Bomber.
Wir &ffnen die Bombenluke und werfen im richti-
gen Moment die todliche Last ab. Sz

E3-LIVE
CALL OF DUTY: UNITED OFFENSIVE
System PC
Erscheint
Broi P

Entwickler  |Grey Matter |
Anzahl der Spieler [1-16

Fertig zu |80%
www.callofduty.com

Onlinefahig v

“Neues vom Shooter-King!”

Ung K 3 g per-
fekt und extrem effektvoll inszeniert, verkurzen "Call
of Duty"-Fans die Wartezeit bis zum zweiten Teil.
Wenn Sie nur ein Funkchen fur WW-lI-Shoater (ibrig
haben, sollten Sie sich diesen Titel vormerken.
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KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC 2:

THE SITH LORDS

Man kann von den neuen Star-Wars-Episoden halten was man will,
die Spiele dazu sind jedenfalls unbestreitbar vom Allerfeinsten.

A IMMER MIT DER RUHE: Auch wenn es wie hier heftig und uniibersichtlich zur Sache
geht, heiBt es, kithlen Kopf bewahren. Zudem ist es hilfreich, dass lhre vom Computer
gesteuerten Mitstreiter erfreulich schlau und eigenstéandig handeln.

D ie Macht war 2003 definitiv mit den Jungs
von Bioware, als sie mit "Knights of the Old
Republic” das Rollenspiel des Jahres versffentlicht
haben. Das im "Star Wars”-Universum angesiedel-
te Abenteuer hatte dem Spieler eine bis dato
ungeahnte Entscheidungsfreiheit eingerdumt. Je
nachdem, ob man der dunklen oder der hel-

len Seite der Macht gefolgt war, hat sich
die Story anders entwickelt.

erbarmungslos  gejagt. Inhaltlich sind die
Veranderungen am Spiel eher geringfiigig. So
haben Sie 30 neue Krifte zur-Auswahl. Mit Hilfe
der Macht sehen Sie beispielsweise durch Wande
hindurch.
Mit neuen Waffen, darunter einem ans
Handgelenk montierten Raketenwerfer, heizen
Sie lhren Feinden ein. Zudem erwarten Sie
neue Charakterklassen wie der Jedi-

.,"“’ b ’ %y\; Assassin — ein aufs Meucheln speziali-

WAS NUN, WAS TUN? g » ’ 5 sierter Jedi! Daneben stofRen Sie auch
Beim zweiten Teil standen die “50 4‘." auf neue Gruppenmitglieder, die alle
Entwickler jedoch vor folgender Fra- < S cinen stirkeren Charakter aufweisen

ge: Wo soll die Story ansetzen?

SchlieRlich hatte jeder Spieler den

ersten Teil anders erlebt! Die Losung:

Sie starten in "Knights of the Old Republic

2: The Sith Lords” als ahnungsloser Jedi, der
gerade aus dem Exil zuriickkehrt. Sie haben keine
Ahnung, was in den letzten Jahren in der Galaxie
vor sich gegangen ist. In ersten Gesprichen
erfahren Sie vom Untergang Darth Malaks und
geben mit lhren Antworten eine Tendenz zu einer
Seite der Macht an. Ganz egal wie Sie sich auch
entscheiden, zundchst einmal stehen Sie auf der
Abschussliste. SchlieRlich sind Sie der letzte Jedi-
Ritter und so werden Sie von den Sith-Attentitern

28 VGA www.gamesaktuell.de

als noch im ersten Teil. Sind diese mit

Ihren Handlungen unzufrieden — murk-

sen Sie beispielsweise als guter Jedi

Unschuldige ab — bringt Ihnen das mehr als

nur ein Stirnrunzeln ein. Der erziirnte Kollege

wendet sich im schlimmsten Fall komplett von

lhnen ab und verldsst die Gruppe.

Xbox-Live-User diirfen ebenfalls jubeln:

Diesmal soll der Online-Dienst bereits von

Anfang an unterstiitzt werden — nicht erst nach

einigen Monaten, wie beim Vorgénger. Sie kénnen
damit neue Inhalte fiir das Spiel herunterladen.

Im Cegensatz zum ersten Teil wird “Knights

of the Old Republic 2" nicht von Bioware ent-

A GLANZENDE AUSSICHTEN: Die Sith
jagen Sie von Anfang an durch die Galaxis.

SchlieBlich sind Sie der letzte Jedi.

A NIMM DAS, BLECHHAUFEN! Mit den
Lichtschwertern setzen die beiden dem
krabbelnden Roboter zu.

P

wickelt. Die stecken namlich bis
iiber beide Ohren in den Arbei- 3
ten am neuen Rollenspiel “Jade [g
Empire”. Doch auch Obsidian

Entertainment sind keine Un-
bekannten: “Fallout”, "Plane-

scape: Torment” und “Icewind
Dale” sind wahrlich nicht die
schlechtesten Rollenspiel-Re-

ferenzen. TS

System
Erscheint 2005 | F
Preis 50 Euro |

Genre Rollenspiel
Hersteller | Lucas Arts
IS Hor __[kcae As
g - Q" Entwickler  |Obsidian Entert
"s » #  F|anzani der Spieler |1 —
7 « |Fertigzu [so% |
www.lucasarts.com
0 o
atzung DOSDO5/5
d ge eite
Die dunkle Seite der Macht lockt wieder! Mit neuen
Haupt n sowie neuen , mehr
und groBerer iheit. Die
Veranderungen gegenuber dem iiberragenden Vor-
ganger beschranken sich aber auf diese Details.
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PRINCE OF PERSIA 2

Abendstimmung im Morgenland: Im zweiten Abenteuer des Prinzen
aus Persien kampft der Held gegen einen grausamen Zeit-Damon.

A TAKTISCH: Erst missen Sie dem Un-
getim auf die Fersen schlagen, dann geht
es in die Knie und Sie erreichen den Kopf.

A WOW: Die spektakulare Seeschlacht zu
Beginn von Prince of Persia 2 ist ein.echtes
Atmosphare-Highlight.

A UMZINGELT: Auf einem Schiff ergreift der Prinz einen
Widersacher, um ihn mit einem machtigen StoB tber Bord zu werfen.
Die restlichen Gegner kann der Held jetzt iibrigens entwaffnen.

ie Zukunft des persi-

schen Prinzen ist in
Gefahr: Als er am Ende von
"Sands of Time" die Zeit
zum Anfang seines
& ersten Abenteuers
zuriickgedreht hat,
ermoglichte er damit
einem verbannten
Dimonen die Riickkehr in unsere Welt. Dieses
bosartige Ungeheuer legt nun - ziemlich
undankbar - das gesamte Reich unseres tap-
feren Helden in Schutt und Asche.

MAGISCHES SAND-AMULETT | 3
Erfahrene "Prince of Persia”- ;‘,"’ »

Veteranen stellen sich zu Recht die %

Frage, womit der Prinz in seinem e

neuen Abenteuer die Zeit beherr-

schen soll — schliefBlich hatte er den

Dolch der Zeit am Ende des ersten
Abenteuers an Prinzessin Fahra zuriick-
gegeben. Zum Dank hat sie ihm ein Amulett ge-
schenkt, das den magischen Sand der Zeit ent-
hilt. Und genau dieser Anhénger ist in “Prince of
Persia 2" fiir unseren Helden iiberlebensnotwen-
dig: Der Prinz kann den Damon namlich nur dann
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in seine Schranken weisen, wenn er in die
Vergangenheit reist und dort verhindert, dass der
Sand der Zeit iiberhaupt erschaffen wird.

Der Weg zu diesem Ziel ist allerdings mit
unzdhligen Gegnern und gemeinen Fallen ge-
spickt. Cliicklicherweise beherrscht der Prinz un-
zahlige neue Kampftechniken: Jetzt kann er seine
Cegner durch die Luft schmeifen und selbst an
der Wand entlang laufen und ihnen aus dieser un-
gewdhnlichen Position heraus den Kopf abschla-
gen. Uberhaupt lassen sich die zahlreichen

Hiebwaffen im neuen Abenteuer wesentlich viel-
seitiger einsetzen: So kann der Prinz damit
in Tiicher oder Segel stechen, um dann in

°v:* bester Piraten-Manier elegant nach
/s & unten zu gleiten.
415 Verlieren die Unholde im Hand-

Nad gemenge ihre Waffen, nimmt der Prinz

diese kurzerhand auf und kdmpft fort-

an mit zwei Schwertern in den Hianden

weiter. Kommt der Held richtig in Be-

dringnis, kann er die eingesammelten Sabel
sogar auf die Bosewichter werfen.

GroRere Bossgegner fordern jetzt das ganze
Konnen des Spielers. Einem haushohen Goliath
muss der Prinz beispielsweise so lange auf die
Fersen schlagen, bis dieser in die Knie geht — erst

dann erreicht der Held den verwundbaren Kopf
des Ungetiims, an dem er sich festklammert und
ihn mit seinem Schwert bearbeitet. Ubisoft hat
die Grafik-Engine deutlich optimiert: Ruckler tre-
ten so gut wie gar nicht mehr auf. Die detaillierte
Crafik-Kulisse in "Prince of Persia 2" wirkt be-
driickender als in Teil eins: Palmen oder Gebiisch
gibt’s kaum noch, tiber der Kulisse liegt ein rost-
brauner Farbton. Zudem wirkt der Prinz jetzt mit
seinem Dreitagebart sehr viel dlter und verwege-

MH

ner als es im Vorgénger der Fall war.

System
Erscheint
Preis

Genre
Hersteller

»
»

"Zeitreise mit Hindernissen!"

Geniale Grafik, delikate Atmosphére und ein noch agile-

rer Hauptcharakter machen "Prince of Persia 2" zum

Abenteuer-Highlight des Jahres. Besonders gut gefal-

len haben das neue Bewegungs-Repertaire mit vielen
grit il und die a




,.Kein Ereignis in der Geschichte der U ‘ §yurde so oft missver-
standen wie der Vietnamkrieg. Erst wurde falsch dariiber berich-
tet, dann geriet er in Vergessenheit. Selten’zuvor haben sich so
viele Menschen iiber so vieles geirrt. Und nie waren die Folgen

eines Missverstindnisses so tragisch_;’“ “Z*Richard Nixon
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A DER NEUE HELD: Das ist Carl Johnson vor seinem blutroten Cabrio. Sofort fallt auf,

wie detailliert die neue Spielfigur ist. Vor allem das Gesicht sieht jetzt sehr viel lebensech-
ter aus, als es bei den Hauptfiguren der Vorganger der Fall war.

ockstar blieb seiner Linie treu und zeigte auf

der Videospiel-Messe E3 keine spielbare
Version vom nichsten “"Grand Theft Auto”. Dabei
hatte man mit "San Andreas” wirklich die
Aufmerksamkeit der versammelten
Presse und vor allem die der Spieler

2>
auf sich ziehen kénnen. Als kleine 4 -
Entschidigung gibt es aber immerhin ﬂg >
die ersten vier Screenshots und ein 1’0

dickes Paket mit konkreten Infor- <
mationen zum Action-Knaller. Die
aber sind dermafen iiberraschend,
dass allen Skeptikern schon jetzt klar sein
diirfte: “San Andreas” ist weit mehr als ein sim-
ples Update der bisherigen Episoden.

Bei der Handlung von "Grand Theft Auto: San
Andreas” beginnt Rockstar erneut bei null. Alt-

VGA www.gamesaktuell.de
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bekannte Charaktere finden sich genauso wenig

wie bereits da gewesene Stadt-Kulissen oder

Missionen. Uberhaupt wirkt das ganze GroR-

stadt-Szenario erfrischend anders: Ein

neuer Hauptdarsteller, eine neue Ara (die

friihen 90er-Jahre), viel Verbrechen und
noch mehr tédliche Bandenkriege.

HELDENTRAUME
~>"  IN SAN ANDREAS

Beginnen wir zunachst beim Gangster-
Helden: Der Name des Jungen ist Carl
Johnson. Anfang der Neunziger wird er aus
dem Gefingnis von Liberty City entlassen und
kehrt in seine Heimatstadt Los Santos zuriick.
Diese ist nur eine von insgesamt drei Metropolen
im fiktiven Bundesstaat San Andreas, die als inter-

"E‘Nr E*e

Zin ganzer Bundes-
.aat als interaktiver

Abenteuerspielplatz:

Rockstar peppt die
Grand-Theft-Auto-

Serie gehorig auf.

aktive Gauner-Kulisse dienen. Doch statt Friede,
Freude, Eierkuchen und ziinftiger Familienfeste
findet er lediglich Gewalt vor: Im Krieg brutaler
Gangs verschafft sich Carl Respekt und verteidigt
nebenbei seine Familie bis aufs Blut.

Noch einmal zuriick zu den drei verschiede-
nen Grof8stadten: Diese sind tatsdchlichen ameri-
kanischen Metropolen nachempfunden. Los San-
tos erinnert an Los Angeles, San Fierro ist an San
Francisco angelehnt und Las Venturra sieht beina-
he genauso aus wie Las Vegas. Diese Stidte sind
iiber Highways miteinander verbunden und stel-
len ein sechsmal groReres Spielgebiet dar als es
der Vorginger zu bieten hatte — fiir geniigend
Abwechslung im harten Gangster-Alltag sollte
also gesorgt sein.

THE AMERICAN WAY...

In "San Andreas” ist der Spieler erstmals ganz
alleine fiir seine Spielfigur verantwortlich: Sie sor-
gen dafiir, dass er neue Kampftechniken erlernt,
sichern sein Einkommen durch den Kauf von
Immobilien - und spendieren ihm regelmiRig
Essen. Aber Vorsicht! Wer stindig Burger und
Buletten in sich rein stopft, wird nach kurzer Zeit
zu fett, um weiterhin schweiftreibende Auftrage
erfolgreich auszufiihren.

Als richtige Sensation bewerten wir die Tat-
sache, dass der neue Held endlich im Besitz eines
Freischwimmer-Abzeichens ist. Stiirzt er ins Was-
ser, ertrinkt er nicht sofort, sondern kann ganz
und gar unverletzt wieder an Land schwimmen.
Uberhaupt zeigt sich Carl sehr viel sportlicher als
seine Vorginger. So kann er ohne Probleme auf
ein BMX-Rad steigen und auch damit quer durch
die Pampa vor seinen Verfolgern fliichten.

Geld spielt natiirlich auch in "San Andreas”
wieder eine wichtige Rolle. Wie Sie an die Kohle
kommen, haben wir ja bereits erwahnt. Nun gibt
es aber eine richtig geniale Moglichkeit, die Dol-
lars wieder unter das Volk zu bringen. Fiir beson-
ders knifflige Einsdtze erkaufen Sie sich einfach
die Unterstiitzung einer lokalen Gang. Diese bo-
sen Buben unterstiitzen Sie bei lhrem Vorhaben
mit geballter Waffengewalt. So zetteln Sie richtige



A DRIVE BY SHOOTING: Fir besonders schwierige Auftrage heuern Sie einfach eine
Gang an. Diese folgt Ihnen dann automatisch und ballert mit Maschinenpistolen auf
jeden Widersacher, der sich nahert.

Gang-Kriege an. Rockstar verspricht auch bei der
Grafikkulisse groRe Verbesserungen. So soll "San
Andreas” aus einem Drittel mehr Polygonen
bestehen und dadurch auch sehr viel detaillierter
wirken als der Vorginger. Diese Tatsache verbes-
sert natiirlich auch die Sichtweite deutlich — ent-
gegenkommender Verkehr taucht nicht weiter ein-
fach aus dem Nichts heraus a

SEHR VIEL BEEINDRUCKENDER

Besonders erfreulich fiir Videospiel-Einstei-
ger ist der neue dynamische Schwierigkeitsgrad.
Das Spiel passt sich namlich den Féhigkeiten des
Spielers an. Damit iiberstehen selbst weniger
trainierte PS2-Besitzer mit etwas Geschick auch
die letzten Missionen.

Rockstar hat also nicht zu viel versprochen:
Angesichts dieser genialen Verbesserungen und
Innovationen stellt sich uns allerdings erneut die
spannende Frage, mit welchen Ideen Rockstar
das nichste "Grand Theft Auto” nach "San
Andreas” ausstatten wird. Eine grofRere Steiger-
ung erscheint uns beinahe nicht mehr moglich.
Gibt es nichstes Jahr vielleicht "Grand Theft
Auto: World"?

Doch so schnell werden wir darauf keine
Antwort finden kénnen. Deshalb en wir uns
jetzt erst mal auf “San Andreas” — und das wird
garantiert eine SpielspafR-Bombe! MH

andtheftauto.com
Onlinefahig

"San Andreas: Der Action-Hit"

Leider gab es auf der Messe noch keine spielbare Version ||
von "San Andreas”. Die ersten Screenshots und die
brandheiBen Fakten horen sich aber sehr verheiBungsvoll
an. Mit einem kompletten Bundesstast als interaktiver
Spielwiese wurden unsere Erwartungen weit Gbertroffen.

P
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A UNVERKENNBAR KALIFORNIEN: Derartige Hauserformationen findet m:
wirklich nur in den Randgebieten der kalifornischen GroBstadte. Hier spielen au
die meisten Missionen von Grand Theft Auto: San Andreas.

< SPORTLICH:
Eines der neuen
Fortbewegungsmit-
tel ist das BMX-
Rad. Mit ihm fliich-
ten Sie quer durch
das Gelande.

(0
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MEDAL OF HONOR:

PACIFIC ASSAULT

Evolution einer Shooter-Serie: Verdienen Sie sich die Medal of Honor,

indem Sie lhre Kameraden mit Befehlen durch den Pazifik scheuchen.

A TEMPERAMENTVOLLE GEGNER: Kommen Sie einem Japaner zu nahe, zieht dieser
sein Katana-Schwert und attackiert Sie. Im Hintergrund schon zu erkennen: Der realisti-
sche Schatten, der auf den Spielfiguren und auf dem detaillierten Waldboden zu sehen ist.

de Normandie — willkommen Pazifik: Der

neueste Ableger der "Medal of Honor"-Ego-
Shooter-Serie fiihrt den Spieler in warmere
Gefilde. Hier kampft der Held nicht gegen die
faschistischen Truppen Deutschlands, sondern
gegen Japaner, die mit ihrem Angriff auf den U.S.-
Militarhafen Pearl Harbor einen erbitterten Krieg
um die Olvorkommen des Pazifiks anzetteln.

Die Programmierer von Electronic
Arts haben das Grundgeriist der
Shooter-Serie griindlich iiberarbei- _:'y”
tet. Neuerung Nummer eins ist ein 3
neues Kommando-System, das es 190
dem Spieler erlaubt, taktisch in den
Kampf einzugreifen. Per Tastendruck
schickt man seine Kameraden an die
Front oder befiehlt ihnen, die Stellung
zu halten. Wer im Kampf verwundet wird,
muss in “Pacific Assault” ebenfalls umdenken. Die
aus den Vorgédngern bekannten Heilpakete gibt es
namlich nicht mehr. Nun schleppt der Held
Bandagen in seinem Marschgepick mit sich. Auf
eine Wunde gelegt, mindern diese aber nur den
Grad der Verletzung. Heilen kann sich der Soldat
nur, wenn er einen Sanititer ruft.

Neuerung Nummer zwei betrifft die Kiinst-
liche Intelligenz der Spielfiguren. Soweit keine

o b
»

<€,
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anderen Befehle gegeben werden, stehen die
Kameraden dem Spieler zur Seite. Geht er in
Deckung, suchen sich die computergesteuerten
Figuren ebenfalls einen geschiitzten Platz. Stiirmt
der Held auf eine gegnerische Stellung zu, laufen
die befreundeten Soldaten tapfer an seiner Seite
mit — auch wenn das bedeutet, dass die treuen
Gefihrten vom gegnerischen Gewehrfeuer
niedergemdht werden.
Uberraschend clever verhalten sich
Y’& auch die Widersacher. Es scheint keine
£ feste Vorgehensweise zu geben. Die Re-
és' aktionen der Gegner ergeben sich aus
den Aktionen des Spielers. Geschickt
weichen die Unholde lhren Schiissen aus
oder versuchen, Sie von zwei Flanken aus
anzugreifen, wenn Sie auf die gegnerische
Front zustiirmen — klasse!

Rl

DETAILLIERTES EFFEKT-SPEKTAKEL
Neuerung Nummer drei betrifft das techno-
logische Crundgeriist. Statt wie bei den Vor-
ganger-Titeln auf die "Quake 3"-Engine zu setzen,
verldsst sich Electronic Arts diesmal auf eigen-
hindig entwickelte Grafikroutinen. Das Ergebnis
kann sich wirklich sehen lassen. Volle DirectX-9-
Unterstiitzung garantiert eine authentische Pazi-

A PHYSIKALISCH KORREKT: Nachdem
unsere Handgranate explodiert ist, zerfallt
der Wachturm in seine Einzelteile.

A VORSICHT: Stirzt eines der abgeschos-
senen Flugzeuge direkt auf lhren Helden,
gibt dieser auf der Stelle den Loffel ab.

fik-Kulisse und extrem aufwandige Spezialeffekte.
So wirft die dichte Vegetation tagsiiber realisti-
sche Schatten und die Spielfiguren bewegen sich
geschmeidig animiert. Zudem spiegeln sich fast
menschlich zu nennende Emotionen auf ihren
Gesichtern wider.

Die Explosionen schleudern dank neuartiger
Physik-Engine Kisten und die Kérper der Soldaten
realistisch durch den Dschungel. Packender kann
man das Mittendrin-Gefiihl des Pazifik-Kriegs

wohl kaum darstellen. MH
MEDAL OF HONOR: PACIFIC ASSAULT
System 3 rc
Erscheint Herbst | |
Preis 50 Euro | |
Genre Ego-Shooter
Hersteller Electronic Arts
_7"" L % i | Electronic Arts
g2 * 7 F|Anzani der Spieler |nicht bekannt
2 Anzanl cer Spieler ERt betand
s o |Fertigzu  (70% |
www.eagames.com |
Onlinefahig ™

Einschatzung
"Einfach bombastisch!"

Endlich neu - endlich anders! Die Generaluberholung
steht dem neuesten Teil der “"Medal of Honor"-Serie
erstaunlich gut. Mit der neuen Grafik-Engine und dem
simplen Kommando-System hélt der Ego-Shoater locker
mit der Genre-Konkurrenz mit.
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SEQUENCE |
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PlayStation+2 im Single-Player-Modus oder mit bis zu vier Spielern den internationalen Terror =
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BURNOUT 3

Autoversicherer bitte wegschauen: Bei diesem Rennspiel-Spektakel

ist nur ein wirklich heftiger Unfall ein guter Unfall.

A TUNNELBLICK: Die Schlieren an den
Bildschirmrandern intensivieren das
Geschwindigkeitsgefiihl.

DRIFT,

A HEIMATLAND: Auch durch Deutschland

A EFFEKTORGIE: Der "Wow!"-Faktor speziell bei heftigen Unfallen erreicht schwindelerre-
gende Héhen. Wenn Sie wie hier mit Vollgas einen Crash auf den Asphalt legen, dann
brennt Burnout 3 ein Effektfeuerwerk ab, das seinesgleichen sucht.

darf man kinftig brettern, wie die
Hinweisschilder eindeutig belegen.

36

M it knapp 190 Sachen fliegt die Kreuzung  dern sie nehmen Ihren Wagen absichtlich auf die o
auf uns zu; ein giftgriiner Japano-Flitzer ~ Horner um einen Crash zu provozieren. !
héngt Format fiillend im Riickspiegel. Auf die rote Die Extraportion Aggressivitit lohnt 3

Ampel kénnen wir jetzt keine Riicksicht nehmen.
Zwei kreuzende Autos bremsen panisch, an einem
Bus mitten auf der Strae kommen wir mit viel
Geschick vorbei. Doch dahinter taucht plétzlich
noch ein Kleinlaster auf. Blitzartig ziehen

wir nach rechts, wo trotz aller
Lenkradakrobatik unsere knappe, run-

L ; o b ’ o out"-BarOTnetenj fr Qen .TLfrboschub‘

denlange Fiihrung am Heck einer & %, den man jetzt jederzeit aktivieren kann.
Limousine zerschellt. 2 4 V4 £ Doch nicht nur fiir pikant angemach-

Soweit eine typische Szene aus 150 éél*" ten Blechsalat steigt der Balken. Auch
dem aktuellen Hit-Genre "Grof- <4 > das schrammenlose Passieren einer
stadthatz”. Die "Burnout”-Reihe hat Unfallstelle lasst ihn nach oben schnel- Erscheint
diesen Trend zwar nicht erfunden, in- len, ebenso die "Klassiker” Drift, Sprung Broic |60 Euro [60 Euro |
terpretiert ihn aber nerven- und blech- und Fahren im Gegenverkehr. Zeme
zerfetzend wie kein anderes Spiel. Im dritten Fiir den passenden optischen Rahmen sorgt 4 - | Entwickler 1 St 3
Teil wird Ihnen das Adrenalin in noch héheren  nicht nur die iiberragende Grafik, sondern auch S_% Ny o ﬁ ,‘F‘“Zéh' dep.Spisles 2
Dosen durch die Adern schiefen: Entwickler  eine Art Tunnelblick. Dabei verwischt das Sicht- % ;> ﬂ?;::e;ﬂgaE'sE": —
Criterion setzt auf noch mehr Action, Rasanzund ~ feld an den Bildrindern, was das Geschwin- Onlinefshig [
vor allem spektakuldre Unfille. Bei denen sind  digkeitsgefiihl nochmals steigert. Markant ver- — ARARAIATARTAS

. aftes Action-Re Hie

nicht mehr unbeteiligte Sonntagsfahrer Ihre
Hauptkontrahenten: Die Rivalen haben scheinbar
neben Benzin eine grofRe Portion Kampfgeist im
Tank. Im Gegensatz zum Vorganger streben sie
nicht mehr einfach nur hurtig Richtung Ziel, son-
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sich aber auch fiir Sie — und zwar mehr-
fach. Landen Sie einen Volltreffer beim @
Cegner und jener wiederum einen an der
nichsten Mauer, erhalten Sie neben Punkte-Boni
auch die imposante Video-Einspielung des
Abflugs. Natiirlich steigt auch das "Burn-

besserte Automodelle, ein ausgebauter Wer-
macht-den-meisten-Schaden-Massenkaram-
bolagen-Modus und ein umfangreicher Online-
Part runden den potenziellen Uberflieger ab. Ab
September heiflt es durchstarten! MG

Der Begriff "Action-Rennspiel” wird gerne verwendet,
sobald die Fahrphysik auf weniger als 736 Parame-
tern beruht. "Burnout 3" zeigt, was man sich wirklich
darunter vorzustellen hat: Spektakulare Aktionen, fan-
tastische Grafik und ein irres Geschwindigkeitsgefihl.
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Lade deiﬁen Highscore bei Sexy Poker 2004 hoch und gewinne ein tolles Handy!

ATOM CLANGY'S Gewinnspiel auf
SPLI E IAST www.gameloft.com!
PANDORA TQA'\IIORRCV\:\I

A DIE BESTEN SPIELE
: FUR DEIN HANDY!
»
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) SIBERIAN STRIKE EARTH INVASION PLANET ZERO
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Stealth und Action in einem Spiel! | Der Schach-K Lade bei Block Breaker deinen - o ‘;’i Fa .
Geh mit Sam Fischer auf neue | Spiel online gegen die besten Highscore hoch und gewinne Iq & K & = T3 memica——
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SMS an 89999 (¢ 2,99/sms)

So kommt das Spiel auf dein Handy:

Schick eine SMS* (€ 2,99/SMS) mit folgendem Text
an die 89999: game Handy-Buchstabe VA4X6
Ersetze dabei Handy-Buchstabe durch den unten

angegebenen Buchstaben fiir dein Handy.
Der SMS-Text fiir ein Sony Ericsson T610 lautet z.B :

yame M VA4X6 (mit L

5

wie
Ju erhiltst dann eine SMS mit einem Link zu unserem WAP-Portal,
olge der Anleitung zum Download deines Wunsch-Spiels.

S Nokia
Gm 3510i

ung Motorola
E70° V500  Es sind richt alle Spiele fiir alle Handys verfiigbar.
! Download fiir. Siemens ‘Handys mit T-mobile Xtra Card nicht méglich.

* For ein Spiel musst du esenden Vdsons: davon 12Canje SWS fr Vodiona
e e e e

o by Ul Sof Earumont Aed e Emamarment e 3 Obt Soh seid ex-mmu

of Jordan Mechner used under license by Gameloft. Based on Jordan Mechners ersia. © 5003 Van Hamme - Vance  Dargacd

SPORTS

Auf www.gameloft.com gibt
es jedes Spiel fiir nur € 2.99!
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Rights Reserved. Prince of Persia and Prince of Persia The Sands.
'Dargaud Benelux (DARGAUD-LOMBARD SA.).

GX10- L: Sharp GX20

‘other countries. Under
Sands of Time are trademarks

RAYMAN.
GOLF. SPEED DEVILS"

Unterstiitzte Handy-Typen: A: Motorola T720 - B: Motorola V300, V500, V525, V600
C: Nokia 3510i - D: Nokia 3100, 3300, 5100, 6700, 6220, 6230, 6610, 6800 7210
7250(i) E: Nokia 3650, 3660, 7650 N-GageF Nokia 6600 - G: Nokia 3410

H: Sagem My V65, MyV75 - I: Samsung E700 - J: Sharp
\U: Sharp GX30 - m: Sony Ericsson T610 7630 N: SOny Ericsson Z600
O: Siemens' S55, M55 - P: Siemens’ SL55- S: Siemens' MC60 - T: Siemens' C60
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the.
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PL:0 VAT CPU: Y

Mehr Spiele gibt's auf

www.gameloft.com
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A BEREITS VERGEBEN: Die blonde Penelo ist die Freundin von Vaan. Um mehr Rechen-

leistung fiir eine detaillierte Umgebung iibrig zu haben, wurde die Polygonanzahl der Figuren
verringert. Dank der feinthuren sehen die Charaktere aber besser aus denn je.
as Imperium von Archadia greift den klei-

D nen Stadtstaat Dalmaska an — Held Vaan
ist davon zwar nicht begeistert, macht
aber trotzdem mit. Beim Raubzug im
Palast kommt aber alles anders als

s . B
gedacht: Anstatt Beute abzugreifen, 2
rutscht Vaan in die Widerstandsbe- g »
wegung. Das war zwar nicht ge- 1,0
<

plant, aber wenn da selbst schnu-
ckelige Madels wie Fiirstentochter
Ashe mitmischen...

GUTES BRAUCHT ZEIT

Mit "FF 12" beschreitet Square neue Wege:
Es arbeitet nicht nur ein komplett neues Team an
dem Titel, auch die grafische Darstellung wurde
generaliiberholt — die Polygonzahl der Figuren
wurde verringert und in extra aufwindige Hinter-
grundszenaries investiert, dank verbesserter
Texturen soll die grafische Schwerpunktverlage-
rung dem Spieler nicht auffallen.

Auch das Kampfsystem wurde grundlegend
iiberarbeitet. Zufallsbegegnungen sind abge-
schafft, Kimpfe finden nun direkt auf dem Feld
statt, es wird also nicht mehr in einen Kampf-
bildschirm umgeblendet. Die eigene Bewaffnung
und die Art der Gegner bestimmen, aus welcher

FINAL FANTASY 12

Final-Fantasy-Fans zwischen Freude und Entsetzen: Die Bilder sehen
spitze aus, doch dafiir liegt die Terminverschiebung schwer im Magen.

A ANGRIFFSWELLE: Die Kampfer fihren
solange die gewahlte Aktion aus, bis Sie
eine neue wahlen.

A DIREKT: Zufallsbegegnungen gibt es
nicht mehr. Wahrend des Kampfes kénnen
Sie die Kamera frei bewegen.

Distanz Sie angreifen konnen. Ahnlich wie bei
"FF X-2" muss sich nach der Befehlswahl erst ein
Zeitbalken fiillen, bevor lhre Figur handelt.
Eine frei bewegliche Kamera gewéhrleistet
einen guten Uberblick.

o
’ ‘::\:‘ Schade, dass die PAL-Version noch
’ g in weiter Ferne schwebt. Auch der Re-
& lease in Japan verschiebt sich nach hin-
> ten, da Square ein wenig mit den Tiicken
q 8
der Technik zu kampfen hat. ~ TS/TN
FINAL FA
System Xbox
Erscheint -
Preis |
Genre [Rollenspiel
Hersteller |Square Enix
;’” > ’°"u Entwickler are-Enix
i 7 Efusx t bekannt
e, & | Fertig zu 3 |
www. ffxii.net (Fan-Seite) ]
Onlinefahig

o000 5/5
"Typisch Square, alles perfekt"”

Mutig, was sich Japans RPG-Profis da vorgenommen
haben: Neues Team, neues Kampfsystem, komplett neue
Technik, Designer und ein neuer Musiker... Wir sind ge-
spannt, ob die neuen Ideen und Ansétze sich auch spiele-
risch auszahlen und wie sie bei den Fans ankommen.

Einschétzung
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GOD OF WAR

Gottliche Mission: Als Krieger Spartas kampfen Sie in einem viel

A DAS ENDE NAHT: Einer der brillant animierten Finishing Moves in Aktion. Den

Minotaurus kénnen Sie, wie auch einige andere Zwischengegner, grundsatzlich nur in

einem Knopfdriick-Minispielchen besiegen.

E igentlich stand schon vor der E3 fest, wel-
che Titel auf den "Best of'-Listen auftau-
chen wiirden: Angesichts der "Halo"-, "Gran Tu-
rismo”- und "Doom”-Superstars schienen Uber-
raschungshits im Vorhinein Mangelware zu sein.
Der eine oder andere erblickte denn doch
das Licht der Offentlichkeit. Die meisten
"Ooohs” und “Aaahs” erntete "God of War" aus
Sonys Santa-Monica-Studios. Das Action-Adven-
ture bedient sich der griechischen Mythologie
und schickt Sie in der Rolle eines spartanischen
Kampfers in die Schlacht gegen Kriegsgott Ares.
Was bei der Vorfiihrung auf dem Bild-
schirm zu sehen war, gehorte sowohl
spielerisch als auch grafisch zu den

2
Messe-Hohepunkten des Genres: _4'5"
Treffen Sie auf einen der iiber 20 ver- 3
schiedenen Cegnertypen, fiihren Sie 1’0

mit zwei Feuerknépfen nicht einfach -

nur einen von 25 unterschiedlichen

Moves aus — mit dem richtigen Timing
gelingen sogar beliebig lange, elegante

und animierte Kombo-Ketten. Mit einem dritten
Knopf halten Sie den Feind fest, mit einem vier-
ten nutzt lhr Held seine Zauberkrifte. Dahinter
verbirgt sich zunichst die von Gétter-Chef Zeus
verliehene Fahigkeit, Blitze zu schleudern.
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Im Laufe des Abenteuers wichst das Zauberre-
pertoire auf ungewdhnliche Weise an: Sie iiber-
nehmen die Fihigkeiten von besiegten Zwischen-
und Bossgegnern. Das Haupt der Medusa bei-
spielsweise ist wie in der griechischen Mytholo-
gie keine simple Trophée, sondern eine Waffe, mit
der Sie Widersacher in Stein verwandeln und
kampfunfahig machen kénnen.

KAMPF AUF KNOPFDRUCK
Obwohl das riesige Repertoire origineller
Einflle locker fiir drei Spiele gereicht hatte, legt
"God of War” noch einen drauf: Mitunter
taucht wahrend eines Fights ein Symbol
’o“ iiber Ihrem Kontrahenten auf. Dann
* ist es Zeit fir eine kleine Einlage, bei
der Sie bestimmte Knépfe mit dem
richtigen Timing driicken miissen.
Wenn lhnen das gelingt, winkt ein
besonders schnelles Ende des Kampf-
es nebst einer eindrucksvollen Sterbe-
animation — bei Misslingen ein herber

=
&
R

Energieverlust.

Sollten Sie einmal nicht in Kdmpfe verwickelt
sein, kommt dennoch keine Langeweile auf: In
“God of War” wollen grofie Levels erkundet wer-
den. Es ist gar nicht so einfach, den richtigen

versprechenden Action-Adventure gegen den Kriegsgott Ares.

A KOPFSACHE: Mit dem von lhnen erbeu-
teten Haupt der Medusa kénnen Sie in spa-
teren Kampfen Gegner versteinern.

A AKROBATISCH: Auch am Seil hangend
ist unser zum Gliick jederzeit wehrhafte
Held nicht vor feindlichen Angriffen sicher.

Weg zu finden, auRerdem muss der Held immer
wieder Ritsel [6sen, Schluchten iiberqueren oder
sich an Seilen entlang hangeln. Selbst dann ist er
nicht vor Angriffen sicher, er kann sich aber jeder-
zeit fein animiert mit seinem ganzen Kampf- und

Bewegungsarsenal zur Wehr setzen.

Bis zum Release Anfang 2005 gibt's fiir das
Entwicklerteam noch einiges zu tun. Doch wenn
sich die Jungs nicht den ganzen Zorn der Gotter
zuziehen, erwartet uns dann ein echter Action-
Adventure-Hammer.

MG

Preis |80 Euro
Genre Action-Adventure
Hersteller Sony
= -,
s -t % Sony Santa Mon.
g * /7 5 |Anzani der spicter [1
o «F | Fertig zu 60% A

www. playstation. de
Onlinefahig

“Lasst keine Wiinsche offen!"

So muss ein Action-Adventure aussehen: "God of
War" (iberzeugte auf der E3 durch innovative Spiel-
elemente, spannende Kampfe und einfache Steuerung.
Aber auch die idi imati
sind echte Spitzenklasse.




B84%

PC Games 07/2004

07/2004
i | —
e C Action§7/2004
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DIE SIMS 2

Vom Kreissaal bis ins Altersheim: In der Fortsetzung des erfolgreichs-
ten PC-Spiels der Welt begleiten Sie lhre Sims ein ganzes Leben lang.

A DIE ERSTE LIEBE: Zwei Sims beim
Kuscheln. Erotik soll dieses Mal eine gréBe-
re Rolle spielen als beim ersten Sims-Spiel.

A RAUFKUMPANEN: Wahrend die Séhne
sich priigeln, feuern die anderen Familien-
mitglieder an. Wie gehts denn hier zu!?

A AUSGEHEN AM ABEND: In der Oper
tun Sie was fiir lhre kulturelle Bildung.

A GENIE ODER WAHNSINN: Das Gut-
oder-Bose-Prinzip lésst lhnen auch im
Atomlabor alle Freiheiten...

VGA www.gamesaktuell.de

A GELDGIER: Aha, da haben wir es wieder: Im Urlaub erspéhen diese fiinf Freundinnen
einen reichen Typen, der gerade in seinen Hubschrauber steigt. Die Madels fahren
natiirlich gleich auf die "inneren Werte” des Herrn ab...

rei Jahre und sieben Add-ons nach dem

Megaerfolg "Die Sims” liegt der Nachfol-
ger bereits im Geburtskanal. Nur noch wenige
Monate, dann erstrahlen die populdrsten Wesen
der Spielgeschichte in neuem Glanz. Auf der E3
waren wir mit Will Wright verabredet, dem
Schopfer der Sims. Bei der Gelegenheit haben
wir viele Details tiber den Nachfolger erfahren.

ENDLICH: SIMS IN 3D

Die optischen Verbesserungen liegen auf der
Hand: Die Grafik ist nun dreidimensional und da-
durch stufenlos dreh- und zoombar. "Der Spieler
kann jetzt viel mehr Details erkennen und so
noch tiefer in die Sims-Welt eintauchen”, erklart
Will Wright. Die neue Grafikmechanik war unserer
Meinung nach auch dringend notwendig, damit
die Sims wieder zeitgemaf aussehen und lastiges
Ruckeln endlich der Vergangenheit angehort.

Wichtiger als die Optik sind Wright die spie-
lerischen Fortschritte. "Man begleitet seine Sims
jetzt ein ganzes Leben lang, griindet eine Familie,
es gibt Opa, Oma, Eltern, Kindern, Enkelkinder.
Die Familie wird immer groRer — ich finde das
sehr faszinierend.”

Die Sims tragen jetzt eine DNA, die sie an ih-
re Nachkommen weitergeben. Verhalten und

Werdegang der Kinder sind dadurch aber noch
nicht in Stein gemeiRelt. wie Wright erklart: "Wie
im wahren Leben ist die DNA nur ein Grundge-
riist fiir das Verhalten. Die Erziehung und das,
was Eltern ihren Kindern vorleben, sind weitere
Bausteine in der charakterlichen Entwicklung jun-
ger Sims." Also: Seien Sie ein gutes Vorbild —
oder wollen Sie, dass lhnen die "Plagen” das Le-
ben schwer machen?

SIMS-MEMORY

"Die Sims vergessen nicht”, geht Wright ins
Detail. "Erlebt zum Beispiel ein Sim in jungen
Jahren einen schlimmen Brand, hat dieser bis ans
Lebensende Angst vor Feuer. Ein Job als Feuer-
wehrmann ist damit schon mal ausgeschlossen.”

Damit lhr Sim-Leben in geordneten Bahnen
verlaufen kann, legen Sie zu Beginn des Spiels
Ziele fest. Was ist wichtig fiir Sie? Ruhm, Reich-
tum, Wissen, Familie oder ein abwechslungsrei-
ches Liebesleben? Setzen Sie sich ein Ziel - und
arbeiten Sie daran, dieses zu erreichen! "Nur wer
seinem Traum nahe kommt, kann ein gliickliches
Sim-Leben fiihren”, so Will Wright.

In "Die Sims 2" miissen Sie nicht zwingend
einer von den Guten sein. Sie konnen lhre Nach-
barn bestehlen, beim Gliickspiel besch...en oder



A KINDER MACHEN: Ist man schon alter
und hat man sich ganz doll lieb, dann
"kuschelt" man - und neun Monate spater...

A UBUNG MACHT DEN MEISTER: Bevor
Sie mit Herztransplantationen Geld verdie-
nen, proben Sie erstmal an einer Puppe.

A DREIDIMENSIONAL: Die neue 3D-
Grafik erlaubt lhnen, ganz nah an lhre Sims
heranzuzoomen.

eine Zweckehe des Celdes wegen eingehen. Na-
tiirlich ist dies alles mit Risiken behaftet, zum ei-
nen schlift die Polizei nicht und zum andern hat
jeder Sim auch ein Gewissen...

Klappe, Sims-Film die Erste, Action: Ein
neues Feature ermdglicht es lhnen, echte Filme
zu drehen. Sie wihlen die Schauspieler, suchen
den Drehort aus und iibernehmen einfach die
Kamerafithrung. Die Filme diirfen Sie sogar ins
Internet online stellen, so dass sie die ganze
Welt anschauen kann. Sz

Simulation

Hersteller | Electronic Arts

= - Entwickler [ Maxis
g R Anzahl der Spieler | 1
%, Fertig zu 70%

www.eagames.com
Onlinefahig

"Ein uberfalliger Nachfolger

Endlich wird das Sims-Universum wieder zeitgemaB.
Detailreiche 3D-Grafik und das DNA-Feature machen die
Sims-Welt dem wahren Leben noch ahnlicher: Erziehen
Sie Ihr Kind zu einem Nobelpreistrager oder zu einem win-
digen Taschendieb?

THE URBZ -

SIMS IN THE CITY

Raus aus der beschaulichen Nachbarschaft,

rein ins hippe GroBstadtleben.

25 4
Z. b ll |
A URBAN: Mit schonen Lichtreflexion-

en und lebhaftem Treiben auf der StraBe
wirkt die Urbz-GroBstadt anziehend.

A TRENDY: Die Typen in The Urbz
sehen deutlich cooler aus als die

Personen in Sims 2.

E ndlich ein Sims-Spiel mit Minigames”,
so unser Kommentar, als wir “The
Urbz” zum ersten Mal gesehen haben. Der
jiingste Sims-Ableger ist voll und ganz auf
Konsolenspieler zugeschnitten. Weniger
gemachliche Routinearbeiten, dafiir mehr
Action, mehr Ruhm und mehr Crafikeffekte.

VIS - VERY IMPORTANT SIM

In “The Urbz" miissen Sie sich im Grof3-
stadt-Dschungel behaupten, einen lukrati-
ven Job finden, erfolgreich sein und
Reputation aufbauen, um schlieRlich die
bekannteste Personlichkeit der Stadt zu
werden. Dabei ist es nicht nur wichtig, wer
Sie sind, sondern auch, wen Sie darstellen.
Stylen Sie sich wie ein Hippie oder lassen
Sie sich ein Rebellen-Tattoo stechen?

Toll ist die Unterstiitzung der EyeToy-
Kamera: Sie schiefen ein Bild von sich —
und wenn Sie in der Stadt Beriihmtheit er-
langt haben, taucht Ihr Konterfei auf
Werbetafeln oder an Hauserwanden auf.

Die Minigames sind zwar "nur” simple
Reaktions- und Rhythmustests, lockern das
Geschehen aber doch merklich auf. Zum
Beispiel miissen Sie im Fastfood-Restaurant

A IMBISSBUDE: Unser Urb mit den violet-
ten Haaren stillt sein Hungergefiihl an
einem Imbiss am Rande der StraBe.

A HIP: Tanzen auf der StraBe —
warum nicht? Schén, wenn man
uberall SpaB haben kann.

schnell die eingeblendeten Tasten
driicken, um so die einzelnen Burger
mit den richtigen Zutaten zu be-
legen. Sims-Erfinder Will Wright
ist als Produzent auch in die Ent-
wicklung von "The Urbz" invol-
viert — da kann eigentlich nichts
schief gehen.

THE URBZ - SIMS IN THE CITY
System o :
Erscheint_ D | Herbst
Preis |80 Eur_[60 Euro [60 Euro
Genre Simulation
Hersteller Electronic Arts
il N Entwickler Maxis
% 4 £ | Anzahl der Spieler
%0 3 Fertig zu
Einschatzung k)

"Die Sims werden cool!"

Maxis bringt frischen Wind in die Sims-Welt. Nicht
nur wegen der Minigames wirkt “The Urbz" wie maB-
g fiir das Besonder
gut gefallen uns die EyeToy-Unterstiitzung sowie der
coolere Look der "Sims in the City".
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THE LEGEND OF ZELDA

Der niedliche Comic-Look von Wind Waker hat ausgedient: Fiir Links
kommendes Abenteuer setzt Nintendo auf einen realistischen Grafikstil.

A BLEIBT MIR VOM LEIB: Anders als in fritheren Episoden kann Link sich beim Reiten
nicht nur mit Pfeil und Bogen verteidigen, sondern auch sein Schwert schwingen. Das
sieht ausgesprochen cool aus und schont zudem Links Lebensenergie.

E ine der groRten E3-Uberraschungen hatte
zweifellos Nintendo parat: Zwar war schon
linger bekannt, dass sich ein Nachfolger zum
GameCube-Hit “"Wind Waker” in der Mache be-
findet, bisher allerdings gab es noch keinerlei In-
fos zu dem Titel.

Auf der E3 lief Nintendos Star-
designer Shigeru Miyamoto hochst-
personlich die Bombe platzen.
Stilecht mit Schwert und Schild
bestiickt, fiihrte er einen Video-
trailer zum neuen "Zelda"-Titel vor. &

Und dieser war so ganz anders, als

man ihn erwartet hatte. Von der heftig
umstrittenen Comic-Optik des Vor-

gangers hat sich Nintendo verabschiedet

und einen deutlich erwachseneren Helden in einer
gewollt realistischen Umgebung présentiert.

Schon die ersten Bilder des Videos wecken
Erinnerungen an die "Zelda"-Episode "Ocarina of
Time”, die noch heute als eines der besten
Videospiele gilt. Wie in diesem Klassiker reitet Link
in dem Trailer auf dem Riicken eines Pferdes durch
die weitliufige Steppe des Reiches Hyrule.
Erstmals kann er sich auch im Sattel sitzend mit
seinem Schwert verteidigen und angreifende
Goblin-Verschnitte niedermahen.

P d
&
3
=
o
%
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Spatestens bei der beeindruckendsten Sequenz
des Videos, einem Kampf gegen ein michtiges
Flammenmonster, sind auch Verfechter der kind-
lichen "Wind Waker"-Optik iiberzeugt: Links
neues Abenteuer ist grafisch unglaublich stimmig
inszeniert. Sowohl die Umgebungen als auch
der Held und seine Widersacher sehen klas-
se aus und aufwindige Licht- und
£ Schatteneffekte tragen ihren Teil bei zum
¥ tollen Gesamteindruck.
g
=¥ MYSTERIUM STORY
Infos zu Spielablauf und Story gibt
Nintendo noch nicht preis. Weitere
Szenen des Trailers lassen aber vermuten,
dass sich das Kampfsystem an jenem der
Vorginger orientieren wird und dass erneut das
bekannte Zielerfassungssystem zum Einsatz kom-
men wird. So weicht Link den Schwerthieben einer
echsenartigen Kreatur mit eleganten Spriingen
nach hinten aus — ganz wie gehabt.

Leider miissen sich Fans noch lange gedulden,
bis der potenzielle GameCube-Hit in die Liden
kommt. Erst auf der E3 2005 soll der momentan
tibrigens unter dem Arbeitstitel “The Legend of
Zelda" entstehende Titel zum ersten Mal in spiel-
barer Form gezeigt werden. Wir rechnen daher

. A AT
A AUF IN DEN KAMPF: In finsteren

Verliesen trifft Link auf zahireiche Gegner,
darunter dieses Axt schwingende Ungetiim.

A ECHSENMONSTER: Dieser Feind war in
anderen Teilen schon in dhnlicher Form ent-
halten, er greift mit seinem Schwanz an.

nicht mit einer Verffentlichung vor Ende 2005,
im schlimmsten Fall gar erst 2006.
Wenn der Titel jedoch
hilt, was der Trailer
verspricht, lohnt
sich die  Wartezeit auf
Links neues Abenteuer aber
definitiv.
FK

System
Erscheint
Preis
Hersteller
Pl < [Enawickior
3 7 Anzahl der Spieler
- Fertig zu

www.nintendo.de.

"Fr;udenfest fur Zelda-Fans!"

Nach dem spielerisch zwar zweifellos genialen, optisch
aber stark umstrittenen “Wind Waker" begeistert “The
Legend of Zelda" mit einem vollig neuen Grafikstil
Warten wir mal ab, ob der Titel auch durch spielerische
Innovationen glanzen wird.
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DIE SIEDLER 5

DAS ERBE DER KONIGE

Sie kennen den Wuselfaktor nicht? Dann kennen Sie auch Die Siedler
nicht. Denn was hier auf dem Bildschirm abgeht, ist die wahre Pracht!

N of TN

e

A SIEHT DAS GENIAL AUS! Dank der neuen 3D-Darstellung kann man nun beliebig in
das Geschehen hineinzoomen und sich die zahlreichen Grafikdetails aus der Nahe betrach-
ten. Hier uiberfallen wir gerade eine feindliche Siedlung.

ine der erfolgreichsten und langlebigsten

Strategieserien auf dem PC sind "Die
Siedler”. Seit 1994 wuseln Blue Bytes emsige
kleinen Bauherren iiber die
Bildschirme und fesseln Aufbaustrategen welt-
weit an die Rechner.

Im nunmehr fiinften Teil, "Das Erbe der
Kénige”, verldsst die Serie das gewohnte 2D-
Terrain und siedelt in prichtigem 3D. Auf das

nun schon

einfachen Bauern bis hin zu spezialisierten
Celehrten und Alchemisten. Holzféller und
Bergarbeiter bauen Rohstoffe ab, transportieren
diese in die Schreinerei bzw. in die Mine, wo sie
weiterverarbeitet werden. All das ist bis ins
kleinste Detail liebevoll animiert und dargestellt.

EIS & SCHNEE

Eine neue, in der “Siedler’-Serie bis-

A HAUSLE BAUEN: Wenn man eine neue
Siedlung aus dem Boden stampft, werden
alle Bauphasen liebevoll animiert.

A GLATTEIS: Im Winter frieren Gewasser
zu und werden begehbar. Im Sommer wéare
dieses Schlachtfeld unpassierbar.

biifit hat. Die unzahligen Einheiten wuseln nach
wie vor allerliebst iiber den Bildschirm und ent-
locken auch nach langerer Spielzeit immer wieder
den einen oder anderen Lacher.

In Verbindung mit der gigantischen
Spieltiefe wird auch "Das Erbe der Konige" mit
Sicherheit eines der besten Strategiespiele des
Jahres. Wir kénnen es kaum erwarten, bis eine
spielbare Version bei uns in der Redaktion ein-

bewihrte Spielprinzip hat das jedoch keinen lang unbekannte taktische Kompo-  trudelt und schlieRen schon mal fleiRig
Einfluss. Noch immer ist es Ihre Aufgabe. & = ’ o nente kommt durch den Wechsel  Bausparvertrige. Ts
S
mit Hilfe der fleiRigen Erbauer Rohstoffe 2 ~ % der Jahreszeiten hinzu. Siedeln
abzuernten und damit eine funktionsfahi- 3 ’ 5 Sie beispielsweise im Sommer an E3-LIVE
Sied| errichten. Und noch % ) & einer schiitzenden Flussbiegun, DIE SIEDLER 5
ge Siedlung zu chten. och "o = gung, Syetain BC, ) ]
immer miissen Sie sich gegen neidische kann diese im Winter durchaus Erscheint Winter | | |
Angreifer erwehren. zufrieren und lhre Siedlung damit Prais 20 Euro | [ |
Im direkten Vergleich zu Echtzeitstrate- aus einer weiteren Richtung an- 1 HZ:;;"EF = [Ubisoft
giespielen wie Blizzards "WarCraft" sind die greifbar machen. Ebenso hat die & 5 F = [enwickier |BlueByte |
beiden Elemente "bauen” und “verteidigen” Witterung Einfluss auf Ihre taktischen g‘i‘ 7 ‘{5 ;’SKA g‘l’;;‘ nicht:bekennt
o . vt %
jedoch genau andersherum gewichtet. Wo Sie in  Entscheidungen - auf Schnee kommen lhre & £ Wiwfssd;ende
"WarCraft” vielleicht ein Drittel lhrer Zeit mit Siedler nur langsam voran. Wenn man nicht auf- Onlinefahig (]

Bauen und zwei Drittel mit Kimpfen beschiftigt
sind, bauen Sie in "Die Siedler” zwei Drittel der
Zeit und kimpfen die restliche.

Entsprechend umfangreich sind Ihre strate-
gischen Moglichkeiten. Insgesamt steuern Sie in
"Siedler 5" 70 unterschiedliche Einheiten — vom

passt, kann sich dadurch der Spielverlauf inner-
halb kiirzester Zeit auf den Kopf stellen.

Das Wichtigste an "Die Siedler 5" ist aber,
dass es trotz der radikalen Anderung des Er-
scheinungsbildes (Darstellung in 3D, weg vom
Comic-Look) nichts von seinen Stirken einge-

Einschatzung (OO OLws/5
"Die Siedler werden erwachsen”

Eine der Igreichst tegieserien prasen-
tiert sich im neuen, zeitgeméBen Look: Endlich wird
auch in 3D gesiedelt. Dabei geht nichts von den alten
Sta verloren. Noch immer vermittelt das Spiel
das Gefihl, eine lebendige Siedlung zu erschaffen.

Juli 2004 VGA
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MANIAC MANSION DELUXE
Riihrige Fans haben den LucasArts-
Klassiker "Maniac Mansion” general-
iiberholt: Neue Grafiken, Gegen-
stinde-lcons statt Begriffe und
MIDI-Sound sind die wichtigsten
Verbesserungen. Das rund 5 MByte
groRe Adventure kénnen Sie zum
Beispiel unter www.chip.de/down-
loads/c_downloads_11948340.html
runterladen. ++

TOP SPIN

Filzball voraus: Das derzeit beste
Konsolentennis “Top Spin” wird fiir
den PC umgesetzt. Die Publishing-
rechte hat sich Atari gekrallt. +++

SOMMERSPIELE

Auch ohne Lizenz lassen sich Spiele
zur Olympiade machen: Von dtp
kommt “Sommerspiele 2004”, bei
dem Sie fiir 30 Euro in zehn Diszipli-
nen um Medaillen kimpfen.  +++

A NACHBAU: Sommerspiele
ohne Olympia-Lizenz.

CODENAME GORDON

Nutzer des Valve-eigenen Online-
dienstes Steam diirfen sich kosten-
los "Codename Gordon" herunterla-
den. Dabei handelt es sich um ein
witziges 2D-Jump'n'Run im Half-
Life-Universum mit Gordon Freeman
in der Hauptrolle. =t

KREED

Einer Veroffentlichung von "Kreed”
am 28. Juni steht nichts mehr im
Wege: Acclaim sicherte sich die
Vertriebsrechte des bislang herren-
losen Grusel-Shooters. +H+

VIVENDI SCHLIESST STUDIOS
Traurige Zeiten fiir Fans von Renn-
sims und Aufbaustrategie: Vivendi
schloss sowohl die legendéren Papy-
rus Studios ("Nascar Racing”) als
auch Impressions ("Casar 3"), die
Ende der 90er zu den GréRen im
Strategie-Genre zéhlten. S

A ARM DRAN: Seltsame
Kreaturen sind Kreed-typisch.

A KIRCHGANGER: Einer der
bislang wenigen Screenshots.

DRAGON AGE

Auf der E3 wurde das Geheimnis
um das neben "Jade Empire” zweite
Bioware-Spiel geliiftet. Es heifst
“Dragon Age” und ist ein Fantasy-
RPG mit getrenntem Single- und
Multiplayer-Part. Sowohl das Bio-
ware-eigene Rollenspielsystem  als
auch die Crafikengine werden vollig
neu entwickelt.

DRAGON AG!

Bioware
2005

EISHOCKEY
MANAGER 2005

A BAU SCHLAU: Der EM2005
ist ein klassischer Sportmanager.

EIf Jahre nach Erscheinen des
Originals diirfen Sie Ende 2004
erneut lhre Managerkiinste im
Eishockey-Business testen. Sie
iibernehmen in einer von zwolf
Ligen ein Team, bauen die Mann-
schaft aus und geben den Spielern
genaue taktische Anweisungen.

Umgesetzt wird das Ganze in einer
extra programmierten 3D-Engine,
angedacht sind zudem Lizenzen von
DEL und NHL.

Greencode
Ende '04 | Fertig zu 70%

Hersteller
Erscheint

DUNGEON SI

EGE 2

Diinnes Spielprinzip hinter opulenter Fassade: "Dungeon Siege" war
anno 2002 eine der grofen Rollenspiel-Enttauschungen. Beim zweiten
Teil soll alles besser werden. Statt stupidem Monstervermobeln warten
nun abwechslungsreiche Quests und Aufgaben auf Ihre Kampfgruppe.

Die muss erst Erfahrungspunk-
te sammeln, bis sie bestimmte
Zauberspriiche abfeuern kann.

¥ MACHTIG: Die Monster
sind groB und zahlreich.

0

System | PC|

Hersteller | Microsoft

Erscheint | Herbst | Fertig zu 80~

WARHAMMER 40.000:

DAWN OF WAR

Als klassische Echtzeit-Strategie kommt die neueste Umsetzung des

"Warhammer 40.000"-Tabletop-Un

iversums auf den Markt. Sie bauen

Basen, erstellen Truppen und schicken diese in klasse aussehende

X

A WUSELIG: Hauptséachlich
kampfen FuBtruppen.

Massenschlachten. Groftenteils

geht es in den Missionen darum,
bestimmte Punkte zu erobern und
sie eine gewisse Zeit lang zu halten.

System
Hersteller
Erscheint

LOCOMOTION

Bei Fans von Wirtschaftssims gilt Chris Sawyer als Guru: Mit "Transport
Tycoon” und "Rollercoaster Tycoon” programmierte er fast im
Alleingang zwei Genre-Klassiker. Und wie es sich fiir einen Guru gehort,
trifft der kauzige Brite eigenwillige Entscheidungen: Die kommerziell

> 5 "

A ANTIQUIERT: Grafisch
ist Locomotion veraltet.

aussichtsreichere 3D-Version der
Freizeitpark-Simulation ldsst er von
anderen machen, er selbst bastelt
derweil an "Locomotion”, dem inof-
fiziellen "TT"-Nachfolger.

NEWS

LOCOMOTION
System P

Hersteller | Atari fi
Erscheint Herbst | Fertig zu 80%

Einschi Prei 40
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A EAU ROUGE: Die weltbe-
rithmte Kurve in Spa ist mit
einem GT besonders knifflig.

GTR

Trotz des Ablebens von Papyrus diirfen sich Anhidnger beinharter
Rennsimulationen freuen: Im Herbst erscheint “GTR” vom schwedischen
Entwickler Simbin — eine erste Demoversion hat selbst verw6hnteste
PC-Piloten vom Schalensitz gerissen. Als Vorlage dient die "FIA-GT"-
Meisterschaft, in der sich die Rennversionen von Supersportlern wie
Ferrari 550 Maranello, Lamborghini Murcielago und Dodge Viper mit
Exoten wie Saleen SR7 oder Lister Storm um den Sieg balgen. Von der
superben Fahrphysik und dem Gansehaut-Motorsound konnten wir uns

hat seine originale, voll ausge-
bildete Fahrerkabine.

bereits selbst iiberzeugen.
Zusétzlich verspricht Simbin bis =
zu 55 Gegner mit exzellenter System
KI, Top-Grafik und ein 24- Hersteller | Simbin
Erscheint. H Fertig zu 80
Stunden-Rennen. - = 5
C Preis: ca. 45

A COCKPIT: Jedes Fahrzeug

VGAW

CATWOMAN

Spielumsetzung einer Filmumsetzung eines Comics: Dieser Stammbaum
biirgt normalerweise fiir tiefstes Mittelmaf3. Bei EAs "Catwoman” stehen
die Vorzeichen besser: Entwickelt wird das Action-Adventure von EA UK
— den Uberresten des legendiren Bullfrog-Labels. Der Clou des Spiels
sind die speziellen Fahigkeiten,
iiber die Sie als menschliche
Samtpfote verfiigen. System
Hersteller

Erscheint

Electronic Arts
Fertig zu 90%
| Preis: ca. 50€

¥ BREITBEINIG: Catwoman
bei einem typischen Angriff.

Sommer

GUILD WARS

Trotz einiger Pleiten und Riickschlige haben Online-Rollenspiele
(MMORPGS) Hochkomunktur Zu den ambitioniertesten Projekten
gehort "Guild Wars”. Erfolg und

Stellung Ihrer Spielfigur hdngt we-
niger von der Spielzeit als von den
Kampfeskiinsten und dem Einsatz
nach und nach erworbener Fihig-
keiten und Gegenstinde ab.

NEWS
GUILD WARS

System
Hersteller
Erscheint

Einschatzung | ©

A LOCHRIG: Der Drache ist
etwas heruntergekommen.

DREAMFALL

2000 lautete “The Longest Journey” das Revival erstklassiger Adven-
tures ein. Der Nachfolger “Dreamfall” will wiederum mit bewshrten

Qualitaten wie aufwandige
Story und stimmungsvolle ¥
Schauplétze auftrumpfen, an-
dererseits vermehrt auf Ac-
tioneinlagen zum L&sen von
Aufgaben zuriickgreifen.

System
Hersteller
Erscheint

A ROMANTISCH: Dreamfall
glanzt mit schonen Ortlichkeiten.

THE WITCHER

Auf Basis von Biowares Aurora Engine ("Neverwinter Nights")\’
basteln die Polen von CD Projekt am Action-Rollenspiel "The
Witcher”. Als eine Art Fantasy-Colt-Sievers sind Sie als

Kopfgeldjiger
unterwegs, der
gegen Bezah-
lung Zombies und an-
dere Horror-Geschopfe
aus dem Weg schafft. £

THE WITCHER
System
Hersteller
Erscheint

A OH GRAUS: Manche
Kopfe sind ziemlich knochig.

CD Projek
2005

[Fertig zu 40 |
[ Preis: ca. 45¢

THE MOMENT OF SILENCE

Mit "The Moment of Silence” will Adventure-Spezialist dtp dem wieder auf-
erstandenen Genre zusidtzliche Lebensenergie einhauchen. Das klassische
Point&Click-Abenteuer einer

g 2 Kombination 2D-Hinter-
griinden und 3D-Charakteren. Der
Realo-Thriller spielt im Jahr 2044
und fiihrt Sie an mehr als 70 ver-
schiedene Ortlichkeiten mit insge-
samt tiber 500 Grafiken.

System ﬁ, c

Hersteller | dtp
Erscheint Herbst

aus deutschen Landen arbeitet mit

aus

A RENDER-WARE: Die Schau-
platze sind dezent futuristisch.

Fertig zu 80%
| Preis: ca. 45e
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TEKKEN 5

Gute Nachrichten fiir alle Priigel-Fans — bereits 2005 soll der fiinfte Teil
der "Tekken"-Serie fiir die PlayStation2 erscheinen. Mit drei neuen
Kampfsport-Akrobaten fillt das Kimpfer-Update dieses Mal richtig
lippig aus. Neben dem dunkelhiutigen Muskelmann Raven mischen der
Kung-Fu-Kampfer Feng Wei und
die elegante Jun Kazama die alt-
bekannte Athleten-Gruppe auf. System

Hersteller | Namco

| ¥ AKROBATISCH: Christie Erscheint. 2005  |Fertig zu 40%

RU M BLE ROSES _ setzt Paul it Tritten zu. [Preis: ca. B0e

In Zusammenarbeit mit den Wrest-
ling-Spezialisten von Yukes entsteht
bei Konami eine besonders delikate

WARNER WILL

STRAFEN VERHANGEN
Film-Gigant Warner hat die Nase voll
von schlechten Videospiel-Umset-
zungen. Deshalb soll es zukiinftig
saftige Strafen fiir Lizenzpartner
hageln, wenn das Spiel zum Kinofilm
nicht gut genug ist. b

A LUSTIG: Sogar im Schlamm
kloppen sich die Kampferinnen.

A ENTER THE MATRIX: Priigelei, die bereits im November
Die Erwartungen nicht erfillt. 2004 in den Regalen der Handler

stehen soll. Anstelle von muskelbe-
GRAND THEFT AUTO - packten WWE-Stars scheuchen Sie
DER FILM? in "Rumble Roses” gut gebaute

Verwirrspiel um die Filmlizenz zu
Rockstars "Grand Theft Auto”-Serie.
Zuerst hief es, die Filmrechte waren
bereits verkauft — nun dementiert

Kampferinnen durch den Ring.

ein Firmensprecher. = 5

@ Hersteller Kunamv
NACHSTES NEED FOR Erscheint Nov. '04 | Fertig zu 60%
SPEED FUR PS3? Einschatzung Preis: ca. 60e

Ceriichten zufolge arbeitet Electro-
nic Arts an einem neuen Teil der

“Need for Speed”Reihe. Diesersoll [ \A/IINNNIHINIG GOLDENEYE: ROGUE AGENT

aber nicht mehr fiir aktuelle Konso-
::;fee;:r?;:o:;; ui';c;\:,:‘:; _::_1 ELEVEN 8 Auch wenn es der Titel zundchst vermuten ldsst — es ist nicht James
Bond, den Sie ab November durch diverse Ego-Shooter-Levels steuern.
Vielmehr lenken Sie einen unehren-
haft entlassenen MI6-Agenten. Be-
sonderes Augenmerk liegt dieses
Mal auf der Kiinstlichen Intelligenz
der Gegner. Die sollen jetzt sehr viel

ONIMUSHA 3: DEMON

SIEGE LOSUNGSBUCH

Future Press verdffentlicht das offi-
zielle Losungsbuch zu "Onimusha 3:
Demon Siege” am 9. Juli 2004 zu
einem empfohlenen Verkaufspreis
von 14,95 Euro. ISBN 3-937336-

geschickter agieren als zuvor.
19-2 g

GOLDENEYE: ROGUE AGENT
- Il

e | L & System
A DRECKSPATZ: Die Trlkots A INTELLIGENT: Dieser Hersteller | Electronic Arts

verschmutzen nun realistisch. Unhold nimmt eine Geisel. Erscheint Nov. ‘04 | Fertig zu 60%
Eins Preis: ca. 60e

Anfang August erscheint mit Ko-

namis "Winning Eleven 8” der japa- DESTROY ALL HUMANS

nische Vorlaufer zum hiesigen Pen-

dant "Pro Evolution Soccer 4". Ein richtig fieses Alien macht im Herbst 2004 PS2 und Xbox unsicher
Wichtigste Neuerungen: Europa- — und in "Destroy All Humans” diirfen Sie genau diesen gemeinen
ische Ligen wie Spanien, Deutsch- AuRerirdischen steuern. Dessen erklirtes Ziel ist es, die Menschheit zu

vernichten. Mit Hilfe
von Telekinese mani-
puliert er die Gedan-
ken der Menschen,

land oder England sind mit den ori-
ginalen Teamnamen vertreten. Beim

Freistofd stehen jetzt immer zwei
Spieler zur Ausfiihrung bereit und

CARMAGEDDON 4 ein Schiedsrichter treibt sich end- verwandelt sich in
Publisher SCI gibt bekannt, dass das lich auch auf dem Platz herum. seine  Opfer oder
Action-Rennen “"Carmageddon 4"
bereits 2005 fiir alle Konsolen
erscheinen wird. Wir sind gespannt, g >
wie viel diesmal an der deutschen System System
Version geschnitten wird. +++ Hersteller | Konami A PANIK: Jetzt soll- Hersteller
Erscheint | 2005 | Fertig zu 30% & das Alien: lieber Erscheint
Einscha b Preis: ca. B0€
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AKTUELLE SPIELE-NEWS

[ PS2-TICKER _

DEAD RUSH

Activision zeigte auf der E3 mit
“Dead Rush” eine Mischung aus
"Grand Theft Auto” und "Resident
Evil". Hier jagen Sie Zombies durch
eine grofe Stadt. ++

DJ: DECKS & FX

Zwei virtuelle Turntables stehen
Ihnen in Sonys "DJ: Decks & FX" zur
Verfiigung. Damit machen Sie lhre A BESUCH: Im Playboy-
eigene Musik oder mischen alte Mansion treffen sich die Stars.

Stiicke neu ab.
PLAYBOY:
THE MANSION

Im Herbst 2004 legt Ihnen Ubisoft
den roten Samtbademantel des
Playboy-Erfinders Hugh M. Hefner
an. In dessen Anwesen knipsen Sie
mit Ihrer Kamera wohlgeformte
Méadchen und bringen diese auf
dem Titelblatt des Playboy-Maga-
zins ganz grof raus.

A DJ: Drehen Sie an den
virtuellen Turntables.

MARC ECKO'’S GETTING UP
Ataris neuester Action-Geheimtipp
war auf der Videospielmesse E3 lei- PLAYBOY:
der nur als vorberechnetes Render- System

Video zu sehen. +++ Hersteller | Ubisoft
Erscheint

J Einschi g

A MISSION 5 im Dschun- A NUR PS2: GC-Spieler bekom-
gel wurde erweitert. men leider keinen Online-Modus.

SPLINTER CELL:
PANDORA TOMORROW

Bald kommen auch PS2- (11. Juni) und GameCube-Besitzer (22. Juli) in
den Cenuss von “Splinter Cell: Pandora Tomorrow”. Exklusive Features
sollen die Fans fiir die langen Wartezeiten entschidigen. Beide
Fassungen bieten einen neuen Spielabschnitt zu Beginn der fiinften
Mission. AuRerdem gibt es nun ein neues System zum Entscharfen von
Stolperfallen. Exklusiv fiir die GameCube-Version ist die Méglichkeit, den
Game Boy Advance mit dem Cube zu verbinden und im GBA-"Splinter
Cell: PT" acht neue Missionen

freizuschalten. Leider miissen NEWS
Cube-Spieler, im Gegensatz zu SPLINTER CELL: Glohtow
System L ©

PS2-Besitzern, auf den Online- o iel Ubisott.

Modus verzichten. Erscheint Som. ‘04 |Fertig zu 90% |
Einschatzung | Preis: ca. 60€

A EYETOY PLAY 2: Das geniale Tischtennis-Spiel.

GENIALE EYETOY-NEUHEITEN

Auf der Videospiel-Messe E3 gabes ~ Handbewegung den richtigen Drall
jede Menge genialer Spiele fiir  verpassen oder das Extremsport-
Sonys EyeToy-Kamera zu bestau-  Spiel "AntiGrav” bei dem Sie mit
nen. Darunter Highlights wie die  Ihrer Kérperhaltung sicherstellen
“Nicktoons” aus dem Hause THQ, miissen, dass der Sportler nicht von
bei dem Sie einer Bowlingkugel per  seinem Skateboard fallt.

DIE BESTEN SPIELE DER E3 MIT EYETOY-UNTERSTUTZUNG
& ) TTEL HERSTELLER  GENRE TERMIN

Dancing Stage Extreme Konami Tanzspiel Herbst 2004

Son ction Herbst 2004
eToy: Chat Sony Chat-Software Herbst 2004

Son Geschicklichkeit/Sport __Ende 2004

Nicktoons EyeTo THQ Geschicklichkeit _ nicht bek.
Sega Superstars Sega Geschicklichkeit Winter 2004
The Urbz EA Simulation Herbst 2004

A SCHON: Grafisch gibt Hersteller | Sony

WRC 4

Sonys hauseigener Rallye-Kandidat "WRC" geht im Herbst 2004 zum
vierten Mal auf die Piste. Diesmal gibt es sogar einen richtigen Karriere-
Modus, in dem Sie sich von den
schwicheren Einsteiger-Wagen der
Junior-WM bis zu den PS-starken
Kraftpaketen der WRC (World Rally
Championship) hocharbeiten.

System

Herbst '04] Fertig zu 70
[ Preis: ca. 60e

es kleine Neuerungen. Erscheint

ng.

SHADOW OF ROME

Action-Nachschub aus Japan: Das Team von "Onimusha 3" arbeitet der-
zeit an dem Gladiatoren-Gemetzel “Shadow of Rome”, das im Friihjahr
2005 erscheinen soll. Sie kimpfen sich mit zwei Helden durch das Aben-

| teuer. Abwechselnd schwingen Sie
e | als Cladiator Agrippa im Kolosseum
m] die Axt oder Sie schleichen als

Octavius in bester "Metal Gear

Solid”-Manier durch antike Hauser.
Die Kampfe sind iibersichtlich und
man darf sogar die Waffen wechseln.

A AUTSCH: Octavius legt :“5:5"“ n =
i rscheint Frihj ertig zu 60%
gerne gemeine Fallen. B L pre}:ca =
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TONY HAWK'S UNDERGROUND 2:
WORLD DESTRUCTION TOUR

Bereits im Herbst muss sich der
Spieler zwischen Tony Hawk und
MTV-Star Bam Magera entscheiden
— die zwei spielen die Hauptrollen
in "Tony Hawk's Underground 2:
World Destruction Tour”. Von die-
ser Wahl hingt es unter anderem
ab, ob lhre Aufgaben mehr oder

A EASY RIDER: Diesmal steu-
ern sich die Motorrader besser.

MIDNIGHT CLUB 3:
DUB EDITION

Schneller, stylisher und vor allem
besser soll Rockstars “Midnight
Club 3: DUB Edition” werden, das
im Frithjahr 2005 erscheinen wird.
Am Spielkonzept gibt es nur wenige,
dafiir aber markante Verdnderun-
gen. So darf der Spieler jetzt zum
Beispiel mit Original-Lizenz-Fahr-
zeugen aus dem Hause Mitsubishi
und Mercedes durch die U.S.-Me-
tropolen Atlanta, Detroit und San
Diego rasen. Ein brandneues Tu-
ning-System erinnert zudem frap-
"Need for

pierend an das von
Speed: Underground”.

A HUBSCH: Die Grafik ist deut-
lich schoner als beim Vorganger.

NEWS
MIDNIGHT CLUB Eoinon
System
Hersteller | Roc

Erscheint

weniger destruktiv ausfallen. Mit
einem brennenden Skateboard ent-
ziinden Sie beispielsweise riesige
Kanonen und reifen so ein ganzes
Fabrikgebdude nieder. Wer es lieber
altbewdhrt mag, jagt im Classic-
Modus durch diverse Levels und
knackt die Hochstpunktzahl oder

sammelt die Buchstaben S-K-A-T-E
ein. Einige der alten Levels sind
ebenfalls wieder mit dabei.

System
Herstallor |
Erscheint | F

53080 Nates Spi

A DESTRUKTIV: Einfach auf
dem Hydranten rotieren und
schon ist die StraBe tberflutet.

2.0 8
NT FUR GAMES,
IND HARDWARE

Offiele Medienpartner: [Py dﬁy

LEIPZIGER MESSE

Messen nach MaB!

GAMES CONVENTION
WWW.GC-GERMANY.COM

LA meveamesvana  @Euacu
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XBOX 2 SOLL
PC-KOMPATIBEL WERDEN

Microsoft denkt angeblich dariiber
nach, die Xbox 2 PC-kompatibel zu
machen. Die neue Version soll
Windows, einen DVD-Brenner und
eine Festplatte enthalten. Zudem
soll ein eigenes Discformat Soft-
ware-Piraterie vereiteln. Die Xbox 2
wird voraussichtlich im Sommer
2005 in europiischen Gefilden auf
den Markt kommen. +++

KINGDOM UNDER FIRE

Drei Jahre nach Erscheinen des PC-
Originals wird das Action-Rollen-
spiel "Kingdom Under Fire: The
Crusaders” fiir die Xbox entwickelt.
Uber 60 Karten und 100 Charak-
terklassen sorgen fiir Abwechslung.
Per Xbox-Live werden Sie auch zum
Deathmatch antreten kénnen. +++

A

A KINGDOM U.F.: Umfang-
reiches Action-RPG.

-~

ERSTES XBOX-2-SPIEL
ANGEKUNDIGT

Climax ("Moto GP") scheint am ers-
ten Spiel fiir Microsofts neue Konso-
lengeneration Xbox 2 zu arbeiten.
Das Rennspiel mit dem Titel “Avalon”
soll eine Engine verwenden, die auf
der Blimey-2-Engine aufsetzt. Diese
Engine wird bereits bei "Moto GP"
und "Rally Fusion” eingesetzt. +++

HALF LIFE 2

Valve-Boss Gabe Newell bestitigte,
dass bereits ein spielbares "Half Life
2" fiir die Xbox existiert. Inhaltlich
soll diese Fassung mit dem PC-
Gegenstiick identisch sein. Lediglich
bei der grafischen Umsetzung wer-
den laut Newell geringfiigige
Abstriche gemacht werden miissen.
Wann Sie mit Gordon Freeman zu
neuen actionreichen Abenteuern
aufbrechen kénnen, hingt jedoch
von weiteren Gesprachen mit
Microsoft ab. bt

A HALF LIFE 2: Die Xbox-
Version erscheint 2005.

A BLUTIG: Bei Demon Vector
geht es nicht zimperlich zu.

DEMON VECTOR

Rollenspiel-Nachschub  fur  die
Xbox: Die Geschichte von "Demon
Vector” spielt im 14. Jahrhundert als
Marco Polo von seiner Reise aus
dem Fernen Osten nach Europa zu-
riickkehrt. Ein Xbox-Live-Support
verspricht spannende  Online-
Kampfe, zudem will man zusatzliche
Elemente zum Download anbieten.

XPEC Enter
2005

Preis: ca. 60€

NHL 2005

Freunde heifer Kufen diirfen sich
freuen: Electronic Arts plant einige
interessante Neuerungen fiir das
diesjdhrige Update der Eishockey-
Reihe "NHL".

Die neue Open-Ice-Steuerung
erlaubt das direktere Umschalten
zwischen Spielern mit und ohne
Puck. So kénnen Sie zum Beispiel
den Puck bei einem Mannschafts-
kameraden per Zuruf anfordern,
wenn Sie freie Schussbahn haben.
Ein Spielansage-System lasst mehr
taktische Varianten in Bully-Situa-
tionen zu: Vor einem Bully kénnen
Sie aus mehreren Angriffs- und Ver-
teidigungsoptionen wahlen.

Um dem hohen Spieltempo der
NHL noch besser gerecht zu wer-
den, haben die Programmierer das
Skating-System optimiert. Es soll vor
allem eine realistische Beschleu-
nigung der Spieler und ein elegan-
teres Gleiten ermdglichen. Die ver-
besserte Riickwartsbewegung er-
laubt zudem prazisere Verteidi-
gungsaktionen.

Der Dynasty-Modus ist wieder
mit von der Partie: Sie knnen unter
anderem die Eintrittspreise fest-
legen oder Nachwuchsspieler in

XBOX-LIVE

Darauf warten alle Xbox-Besitzer schon lange: EA kiindigte auf der E3 15
Titel an, die allesamt Xbox-Live-Features bieten werden und noch dieses
Jahr erscheinen sollen. Darunter Sporttitel wie "FIFA 2005, "NHL
2005", "NBA 2005", "Madden NFL 2005" oder "Tiger Woods PCA
Tour 2005". Weitere Titel: "ColdenEye: Rogue Agent”, "Need for Speed:
Underground 2", "Battlefield: Modern Combat”, "Burnout 3" und
"TimeSplitters 3: Future Perfect” besitzen ebenfalls Online-Features.

¥ WELTMEISTERSCHAFT: Mit Zockern aus der ganzen Welt
werden Sie sich noch in diesem Jahr zur virtuellen WM treffen.
| 80N €0 E0n SO &V v AH = e

A OPEN-ICE: Sie konnen den
Puck nun aktiv anfordern.

A KONTROLLIERT: Die Puck-
behandlung wird optimiert.

Ihren Kader aufnehmen und zu Leis-
tungstragern ausbilden.

Dariiber hinaus plant Electronic
Arts die Kiinstliche Intelligenz kom-
plett zu iiberarbeiten und sogar die
Spielweise beriihmter NHL-Stars
nachzuahmen.

Und schliefRlich werden Sie
bei "NHL 2005" auch online
den Schliger schwingen
kénnen — der Xbox-Live-
Deal zwischen EA und
Microsoft  (siehe oben)
macht's moglich

System
Hersteller
Erscheint 0% |
Preis: ca. 0€
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IRON PHEONIX

Mit "lron Phoenix” hat der taiwane-
sische Entwickler InterServ einen
interessanten 3D-Priigler fiir die
Xbox in Arbeit. Der Titel wird sowohl
off- als auch online spielbar sein.
Zudem wird es einen umfangreichen
Team-Modus geben, bei dem takti-
sche Aspekte im Vordergrund stehen
sollen. +++

A UNTOTES PACK: Im Sep-
tember soll die Jagd los gehen.

DOOM 3

Laut Activision England diirfen Sie
schon bald in "Doom 3" Monster
jagen oder dank Xbox-Live mensch-
liche Actionspieler. Bereits am 24.
September soll die Xbox-Version in
Deutschland erscheinen. Wir hof-
fen, dass der 3D-Shooter von
Verschiebungen a la "Half Life 2"
verschont bleiben wird.

MOTO GP 3

Climax werkelt bereits intensiv am
dritten Teil der "MotoGP"-Serie der
im Friihjahr 2005 fiir die Xbox
erscheinen wird. Der Racer mit dem
langen Titel "MotoGP: Ultimate
Racing Technology 3" wird einige
Online-Features bieten. St

System >
Hersteller | Activision
Erscheint 24.08.04 | Fertig zu 80%
Einschétzung

FORZA MOTORSPORT

Mit "Forza Motorsport” will Microsoft "GT 4" kraftig einheizen. Im Gegen-
satz zum arcadelastigen "Project Gotham Racing” soll man diesmal auf lizen-
zierten Strecken wie Laguna Seca seine Runden drehen diirfen. Dazu kénnen
Sie sowohl in klassischen Sportwa-
gen wie einem Sting Ray oder einem
70er-Jahre-Porsche, aber auch in
Superflitzern wie dem Ferrrari Enzo
oder Mclaren F1 Platz nehmen.

NEWS
FORZA MOTORSPORT
System R0} - PN

Hersteller | Microsoft ]
Erscheint '04 [ Fertig zu 50%
Einschatzung

A MOTO GP 3: Nachschub
fur alle Motorrad-Fans.

; L
A LIZENZEN: Es gibt originale
Sportwagen und Strecken.

AKTUELLE SPIELE-NEWS

RED NINJA: END OF HONOR

Die heile Welt von Kurenai wird aus heiterem Himmel zerstort: Der iible
Black Lizard Clan nimmt das junge Madchen und seinen Vater gefangen und
bedroht sie mit dem Tod. Doch das

mutige Ninja-Girl kann sich befreien
und iibt Vergeltung fiir den Tod
ihres Vaters. Der Titel verspricht je-
de Menge Action und eine span-
nende Story im 16. Jahrhundert.

A NINJA: Kurenai racht sich
an den Mérdern ihres Vaters.

Erscheint

CONKER: LIVE AND RELOADED

Conker ist zuriick! Das kleine Nagetier mit Hang zu ausgiebigem
Alkoholgenuss und Faible fiir hiibsche Weibchen ladt wieder zu spaRi-
gen Ballerorgien in seine Multiplayer-Szenarios ein. Jeder Level bietet
eigene Regeln, lustige Umgebungen und eine unterhaltsame Story —
Xbox-Live wird ebenfalls unter-
stiitzt. Erscheinungstermin ist
Anfang 2005.

Hersteller Microsoft

2005 Ferti
) Tores

¥ CONKER: Unterhalt-
samer Mehrspieler-SpaB.

PAINKILLER (DT.)

Der schnelle Ego-Shooter 00223 %

"Painkiller (dt.)" fiihrt seine
aggressiven Dimonen auch
bald auf lhre Xbox. Die umfan-
greichen Steuerungsvarianten
werden fiir den Controller opti-
miert und Sie fithren die
Hauptfigur Daniel damit durch
zusitzliche Levels. Zudem wird
das knappe Waffenarsenal auf-
gestockt. Einige vom PC-Origi-
nal bekannte Szenarios werden
fiir die Xbox-Version umgestal-
tet. Sogar neue Furcht einfloRende Monster schicke
die Entwickler in die Welt zwischen Himmel und
Hélle. Natiirlich laden auch die Mehrspieler-
Modi iiber Xbox-Live weltweit zum Bolzen-
schieen ein. Definitiv enthalten sein

A PAINKILLER: Einige Szena-

rios werden verandert.

werden die Spielvarianten Deathmatch, €
Team-Deathmatch sowie Capture the Flag. Einen
noch geheimen Multiplayer-Modus finden Sie exklusiv
in der Xbox-Um-
setzung. Erscheinen
wird “Painkiller (dt.)”
voraussichtlich An-
fang 2005.

PAINKILLER (DT.)
m

Hersteller | D c

Erscheint [Fertig zu 20 |

& ;

A DAMONEN: Die Gegner-
vielfalt begeistert.
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WURD{EST Dl FOR .JEMAND'EN DEIN LEBEN RISKI| REN,
DEN DU NICHT MAIAKENNS

ENN DIESE F’EREEIN ljDU SELB
¥ e ' |

LTI

DERRICK COLE FINDET SICH IN EINEM MYSTERIOSEN LABOR WIEDER, KANN SICH ABER AN NICHTS MEHR
AUS SEINER VERGANGENHEIT ERINNERN. NUN ENTDECKT ER AUSBRGEWOHNLICHE KRAFTE IN SICH,
WAHREND ER GEGEN EINE MILITARISCHE SPLITTERGRUPPE UND EINE TRUPPE VON SCHEINBAR
UNBESIEGBAREN (IBERMENSCHLICHEN KRIEGERN UMS PURE UIBERLEBEN KAMPFEN MUSS. = Y
BREAKDOWN™ VERBINDET DAS SHOOTER-GENRE MIT ELEMENTEN AUS KAMPFSPIELEN UND BIETET n a m g @

DAMIT ATEMBERAUBENDES ADVENTURE AUS DER ICH-PERSPEKTIVE SOWIE ABSOLUTE AUTHENTIZITAT.

BREAKDOWN™ & © 2003 NAMCO LTD. wmwummmwmuwnmmmmmmwmm unverbffentliches Material. © 1999 - 2002 Dolby x x80X

Laboratories. Alle Rechte vorbehalten. Microsoft, Xbox und die Xbox: ngetragen
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AKTUELLE SPIELE-NEWS
DONKEY KONG: JUNGLE BEAT

Neben "Donkey Konga” wird auch "Donkey Kong: Jungle Beat” Ninten-
dos Bongo-Controller bediirfen. Allerdings dient das ausgefallene Ein-
gabegerit in diesem Fall nicht zum Musizieren, sondern zur Steuerung
des affigen Helden durch ein Jump'n'Run. Durch verschiedene Kombina-

MARIO PARTY 6

Auf der E3 wurde der sechste Teil
von Nintendos Partyspielreihe ange-
kiindigt. Zu sehen gab es von dem
Titel zwar noch nichts, dennoch soll
er noch 2004 in die Liden kommen.
Die Fans diirfen sich schon jetzt auf
unzshlige neue, witzige Minispiel-
chen freuen. S

WARIO WARE INC.

Der GBA-Hit "Wario Ware Inc.” wird
im September in einer aufgebohrten
Fassung fiir den GameCube erschei-
nen. Wihrend der Einzelspieler-Mo-
dus der GBA-Version gleicht, liegt
der Fokus der Cube-Version auf
einem umfangreichen Multiplayer-
Modus fiir bis zu vier Spieler. -+

200 kurzweilige Minispiele.

DONKEY KONGA

Fiir die im Oktober erscheinende
deutsche Version der Trommelei er-
setzt Nintendo die fiir europaische
Ohren doch recht gewshnungsbe-
diirftigen Musikstiicke der japani-
schen Fassung durch mehr als 30
neue Stiicke wie "Wild Thing” und
“Lady Marmalade”. +

PIKMIN 2 IM HERBST

Obwohl in Japan bereits erhiltlich,
wird die Fortsetzung des Game-
Cube-Hits "Pikmin” erst im Herbst
in Deutschland veroffentlicht. Nach
Auskunft von Nintendo soll der
Startschuss fiir Held Olimar und
seine treue Pikmin-Gefolgschaft am
9. Oktober fallen. A=sr

ODAMA
Ein seltsam anmutendes Spielprinzip

A OLDIE: Die Verpackung ziert
ein Super-Mario-Motiv.

GBA NES EDITION

Nach der kiirzlich erschienenen
GBA Tribal Edition legt Nintendo
nach und verdffentlicht am 9. Juli
eine weitere Sonderedition seines
Handhelds. Die "Classic NES Edi-
tion” ist optisch Nintendos 8-Bit-
Konsole NES nachempfunden und
kommt fiir 129 Euro in die Liden.
Parallel dazu erscheinen fiir je
19,99 Euro die folgenden acht
NES-Klassiker in Eins-zu-eins-Um-
setzungen fiir den GBA: "The Le-
gend of Zelda", "Super Mario
Bros.”, "Donkey Kong", Pac-Man",
"Excitebike”, "Ice Climber”, "Xe-
vious” und "Bomberman”. Hochst-
wahrscheinlich werden  weitere
NES-Spiele auf dem GBA neu auf-
gelegt (u.a. "Dr. Mario”) und wir
gehen davon aus, dass auch
diese in Deutschland ver-
offentlicht werden.

A JAPANO-OPTIK: Die

tionen der beiden Trommeln
lassen Sie Donkey Kong laufen,
hiipfen und Gegner angreifen.

¥ INNOVATIV: Trommelnd
lotsen Sie Donkey ans Ziel.

DONKEY KONG: JUNGLE BEAT

Hersteller | Nintendo
Erscheint 2005  |Fertig zu 40%
Einschatzur

TALES OF SYMPHONIA

Namcos Rollenspiel, das in Japan dank guter Prisentation und fesseln-

Herkunft ist unverkennbar.

der Story hervorragende Kritiken erhielt, erscheint Ende 2004 in
Deutschland. Genre-untypisch setzt
der Titel nicht auf rundenbasierte
Kampfe, sondern auf Echtzeit-
Gefechte. Mit einer guten Uberset-
zung kénnte "Tales of Symphonia”
auch hierzulande ein Hit werden.

TALES OF SYMPHO@NIA

bietet der auf der E3 kiindig

GameCube-Titel "Odama”. In der
Mischung aus Flipper und Strategie-
spiel schieRen Sie eine Flipperkugel
iiber Schlachtfelder im Alten Japan
und zerstéren dadurch feindliche
Truppen und Gebiude. Erscheinen
wird der ungewdhnliche Genre-Mix
erst 2005.

A ODAMA: Ob das Konzept
wohl funktionieren wird?

A VERALTETE TECHNIK: Grafisch
macht Animal Crossing nicht viel her.

Look ist zwar nicht jeder-
manns Sache, hinter der
niedlichen Fassade ver-
birgt sich aber ein innova-
tives und fesselndes Spiel.

Zidin . IRCEIEEES) -
Hersteller | Namco

Erscheint | Winter | Fertig zu 60%
Einschémg | Preis: ca. 60e

Nintendo hat iiberraschend angekiindigt, das bereits 2001 in
Japan erschienene "Animal Crossing” im September auch in
Europa zu verdffentlichen. Die Lebenssimulation ist eine Mischung
aus "Harvest Moon” und "Die Sims”. Sie leben mit lhrer Spielfigur
in einem kleinen Stidtchen und kénnen tun und lassen, was Sie
wollen. Lernen Sie lhre Nachbarn kennen, suchen Sie sich einen
Job oder gehen Sie mal ganz entspannt zum Angeln. Durch die
Nutzung der internen Uhr des GameCubes ist es in der Spielwelt
immer genauso spat wie in der Realitdt. Der kindische Knuddel-

ANIMAL CROSSING

System (G
Hersteller | Nintendo

Erscheint Sept. '04 | Fertig zu 80%
Einschétzung
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A FIRE FIELD: Auf dieser
Strecke diisen Sie durch eine
heiBe Lava-Landschaft.

F-ZERO: GP LEGEND

"F-Zero: Maximum Velocity” war einer der ersten GBA-Titel. Nun geht
die futuristische Raserei in die nichste Runde: Dem Nachfolger gelingt
es, den exzellenten Erstling noch zu iibertreffen. Optisch hat sich der
Titel zwar nicht merklich weiterentwickelt, die schnelle und fliissige Gra-
fik ist fiir GBA-Verhiltnisse aber immer noch gut. Inhaltlich hat sich da-
fiir umso mehr getan, besonders der umfangreiche neue Story-Modus
sorgt fiir erheblich mehr Langzeitmotivation. Ein fordernder, aber stets
fairer Schwierigkeitsgrad und eine tadellose Steuerung machen den Hit

A STORY-MODUS: Die Ge-
schichte wird in hibschen
Zwischensequenzen erzahlt.

perfekt. Toll ist zudem, dass
Mehrspieler-Partien per Link-
kabel auch mit nur einem
Modul méglich sind. Fazit: "F-
Zero 2" ist nicht nur fiir Genre-

GBA-TEST
F-ZERO: GP LEGEND

Hersteller

Actiongeladene Highspeed-Raserei mit

Fans ein Muss.
tollem neuen Story-Modus.

A GOTTESHAUS: In Kirchen
konnen Sie unter anderem
ihren Spielstand speichern.

A KAMPFBILDSCHIRM: Die
Charaktere sehen fiir GBA-
Verhaltnisse sehr gut aus.

SHINING FORCE

Mit "Shining Force: Auferstehung des schwarzen Drachen” erlebt ein
echter Videospielklassiker eine Renaissance. Einst fiir Segas "Mega
Drive”-Konsole erschienen, haben die Entwickler das Fantasy-Strate-
giespiel fiir den GBA aufgemébelt. Die Optik wurde verbessert und eini-
ge kleine spielerische Macken ausgebiigelt.

Der Spielablauf prasentiert sich als eine Art "Advance Wars” im
Fantasy-Szenario. Rundenweise fiihren Sie Ritter, Bogenschiitzen und
Magier in die Schlacht gegen die Truppen des Bésewichts Draksol. Das
Ganze macht dank durchdachter Karten und einer spannenden Story
auch heute noch michtig SpaR. An die starke GBA-Konkurrenz wie
Squares "Final Fantasy Tactics
Advance” oder das fantastische
"Fire Emblem” von Nintendo
(Test folgt in VGA 08/2004)
kommt "Shining Force” aber
nicht ganz heran.

GBA-TEST

Immer noch gut:
Rundenstrategie im Fantasy-Ambiente.

= s e

A HELFER: Kleine Feen tragen
Shrek und seine Kollegen sicher
uber tiefe Abgriinde hinweg.

SHREK 2

Auf dem GBA prasentiert sich das neue Abenteuer des sympa-
thischen Griinlings als gelungener Geschicklichkeitstest. Im Stil des "%/
Videospiel-Klassikers “The Lost Vikings" steuern Sie Shrek und bis £
zu zwei seiner Freunde durch optisch iiberzeugende 2D-Levels.
Nur durch geschickten Einsatz der Fihigkeiten Ihrer Charaktere
kommen Sie ans Ziel. Wahrend der Titelheld beispielsweise als einzi-
ger schwere Kisten stemmt, kann der Esel enorm hoch sprin-
gen und der Gestiefelte Kater balanciert elegant iiber
Seile. Die 25 Levels sind abwechs-
lungsreich und clever entworfen,
allerdings féllt "Shrek 2", hnlich
wie auf den "groen” Konsolen, fiir
unseren Geschmack insgesamt ein
wenig zu einfach und zu kurz aus.

A ARBEITSTEILUNG: Shrek

wartet darauf, dass der Kater
den Gegner abserviert.

Activision
45 Euro
Erscheint erhaltlich

Einsteigerfreundiicher und toll prasen-
tierter Titel mit geringem Umfang.

VAN HELSING

Auf PS2 und Xbox konnte uns die
Filmumsetzung “Van Helsing” im
Test voll tiberzeugen (2+ in VGA
06/2004). In der schwachen GBA-
Version macht der coole Dimonen-
jager eine erheblich schlechtere Fi-
gur. Die isometrische Grafik ist 6de
und farbarm und das pausenlose
Monster-Vermdbeln ebenso an-

spruchslos wie einténig. Es gibt nur
eine Hand voll verschiedener Geg-
nertypen, so dass sich binnen kiir-
zester Zeit Langeweile einstellt.
Angesichts der dufSerst niedri-
gen Qualitit des Spiels freut man
sich beinahe iiber den ausgespro-
chen geringen Umfang. Viel mehr
als zwei Stunden benotigt man
kaum, um das enttiuschende und
nicht empfehlenswerte Machwerk
durchzuspielen. Selbst Fans der
Vorlage sollten das GBA-“Van
Helsing” mit Verachtung strafen.

GBA-TEST

: In jeder Beziehung
ein unterdurchschnittliches Li el

¥ 0* & vy
A GAHN: Knapp die Halfte aller

Feinde, die Sie treffen, sind
solche Skelett-Krieger.

A ENDGEGNER : Der hiinen-
hafte Mr. Hyde erwartet Sie
auch auf dem GBA.
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N-GAGE-TESTS

TIGER WOODS
PGA TOUR 2004

o T <

A PREMIERE: Das erste
Golfspiel fir den N-Gage.

Der Tiger ldsst das Golfen nicht. Die
Grafik ist auch auf dem N-Gage in
3D, einen 3D-Ballflug erleben wir
jedoch nicht — schade. Dafiir passt
der Umfang: Neben drei Plitzen der
PGA-Tour gibt's noch zwei Fan-
tasieplitze. Die Steuerung ent-
spricht jener des PlayStation-
Vorbilds: Mit dem Steuer-
kreuz fiihren Sie
eine vollstindige
Schlagbewegung
aus — nach hinten
zum Ausholen, nach
vorne zum Schlagen. Ex-
perten geben ihrem Ball
noch Spin oder einen
Kraft-Boost mit auf den
Flugweg. Nach dem Trai-
ning wartet ein spannender Karrie-
re-Modus oder das Duell gegen
Freunde, entweder per Bluetooth

oder iiber eine kostenpflichtige
GPRS-Online-Verbindung. Ihre Punk-
testinde stellen Sie in die N- Gage-
Arena und vergleichen sich in einer
Weltrangliste mit anderen Fans.
FAZIT: Motivierendes Ein-
steiger-Golf, alleine und in der
Gruppe ein Spafigarant.

Preis: 49 Euro  Wertung: [El

GAMES-DOWNLOAD:
SO FUNKTIONIERTS

* Surfen Sie auf die www- bzw. wap-
Seite des Anbieters

(z.B. www.jamba.de).

Wihlen Sie lhren Handytyp aus.
Suchen Sie sich ein Handy-Game
aus und bestellen Sie es.

Geben Sie, falls erforderlich, Ihre
Mobilnummer ein.

¢ Surfen Sie auf einer WAP-Seite,
startet nun der Download. Bestel-
len Sie per Internet, erhalten Sie
per SMS einen WAP-Link, unter
dem Sie das gewihlte Spiel herun-
terladen und installieren kénnen.
Bezahlt wird iiber die Handyrech-
nung (beim Netzanbieter), per
Kreditkarte, per’ Premium-SMS
oder iiber ein zuvor aufgeladenes
Guthabenkonto (z.B. bei Jamba).
Achtung: Zum eigentlichen Spiele-
preis kommen WAP-Gebiihren fiir
den Download. Pro Spiel, je nach
Tarif, zwischen ein und zwei Euro.

.

Der Name Lula steht fiir schliipfrige
PC-Unterhaltung: Jetzt gibt die
Blondine ihr Handy-Debiit. Mit

Pokergeschick gehen Sie Lula an die
Wische, denn geht der Dame das
Geld aus, legt sie ersatzweise ein
Kleidungsstiick ab. Haben Sie Lula
komplett entkleidet, diirfen Sie ihr
Gliick gegen Lulas talentiertere
Freundin probieren. Die Grafik ge-
fallt, die Bedienung ist einfach.

FAZIT: Ansprechendes Strip-
Poker, leider mit nur zwei gezeich-
neten Schénheiten.

Lula hat

Augen - und
der Rest
passt auch.

Anbieter |
Gerate

VENUS FLYTRAP

Hier kiimmern Sie sich um eine Fleisch fressende
Pflanze. Diese will nicht nur mit Gummibérchen oder
einer Kuh gefiittert und mit Wasser oder Atom-Abfall
bewissert werden, sondern auch mal ein Buch lesen
bzw. in die Glotze schauen. Das aktuelle Befinden kon-
nen Sie jederzeit anzeigen lassen. Und wenn Sie ge-
rade beschiftigt sind, legen Sie die Pflanze schlafen.
FAZIT: Virtuelles Lebewesen, das sich in un-
terschiedlichen Formen entwickeln kann.

< COOL: Der neue Handy-
Untermieter.

JAVA
VENUS FLYTRAP

Anbieter

Gerate

wwwhandy.de 5 Euro
o daver

Handys.

schone blaue

JAVA
LULA STRIP POKER

www.elkware. de

BLOCK BREAKER oeiuxe

Das "Breakout”-Prinzip klappt noch immer prachtig.
Cameloft garniert das Blocke-Abballern mit 14 Extras,
sieben Schauplitzen, 11 Block-Varianten, fiinf End-
gegnern — und einer Story um einen exzentrischen
Milliarddr. Dank 50 Levels bleibt das Spiel lange Zeit
unterhaltsam, zumal optisch einiges geboten wird.

FAZIT: Breakout fiirs Handy, sehr gut umge-
setzt und duflerst umfangreich.

< SPASSIG: Blécke abschieBen
mit vielen Extras.

AVA

BLOCK BREAKER DELUXE
A | www.gameloft.de 3 Euro

Aktuelle Java-
— | Handys

58 VGA www.gamesaktuell.de

ANCIENT RUINS

"Ancient Ruins” ist ein Fantasy-Abenteuer mit Mons-
tergemetzel und Schalterritseln. Die Steuerung ist
gewdhnungsbediirftig, aber Story und Spielablauf
sind michtig spannend — da legen Sie das Handy erst
nach dem Abspann wieder zur Seite. Von "Ancient
Ruins” sind sechs miteinander vernetzte Episoden mit
unterschiedlichen Helden geplant.

FAZIT: Fesselndes Action-Adventure mit
schicker Iso-Grafik. Kauftipp!

< KLASSISCH: AR erinnert an
frihere Mega-Drive-Titel.

JAVA
ANCIENT RUINS

Anbieter | www.handy.de 5 Euro
Gerate Altuele Ja =

=

DER WIXXER

Handy-Game zur aktuellen Kino-Comedy: Auf der
Jagd nach dem Wixxer spingen und laufen Sie durch
diverse Levels, sammeln Schliissel, Energie-Herzchen
oder Munition ein und schieRen ab und an auf einen
Cegner. Die Steuerung ist gut, die Grafik weniger.
Langeweile macht sich relativ schnell breit.

FAZIT: Unbefriedigendes Jump’'n’'Run — mal
wieder ein nicht so tolles Lizenzspiel.

< HALB GAR: Die Verbindung
zum Film ist kaum zu sehen.

Aktuelle Java-
Handys
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SUPERCOOLE SQUNDS UND
WITZIGE GERAUSCHE,
Dig Dy ALS KLINGELTON ODER
SMS~SIGNAL NUTZEN KANNST.

36020 LusTIGE FRAUEN (NACKT)
32001 KLospiLUNG

36043 ELEFANT
36044 Fupm
36045 H AMN

36005 WiEH!
36006 Gﬂs ERucuE Hummm
36007 SCHRE! EINES ESE

36008 KJRCIIENGLDCKEN 36051 PupsEN 2

PV Hino Cc =
FOWLY RUg 1 OHICS
CHART-BREAKER 2 MOVIE unp KULT
KIT Gunsglusms

IT'S RAINING MEN
HURRA DER PUMUCKEL IST DA

HELLS BELLS

GOOD SAVE THE QUEEN
SUMMER IN THE CiTy
HiGHWAY T0 HELL
LamMBADA

IT's RAINING MEN
BATMAN

DAS LIED vom Ton
DER DRITTE MANN
CHARLIE'S ANGELS
HALLOWEEN

JAMES BOND THEMA
FLINTSTONES

DAs A-TEAM

cH, RoQUE
e
IRAGOSTEA DIN TEI
% SUGA

YeAH
I.zFr QUTSIDE ALONE
HEeY Mama

STRONG
AN'T WAIT UNTIL TONIGHT

RAUMSCHIFF ENTERPRISE
Miss MARPLE

IE MAUS
Miss. IMPOSSIBLE
DER PATE,
SEX AND THE CiTY

A
BACARDI FEELING
DEUTSCHE HYMNE

Wicki
WER HAT AN DER UHR...
UPPETS

Toxic

HUNGRIGES HERZ

SIEHST Du DAS GENAUSO
TOUGH ENOI

DU HAST MElN Hm
X\lacnrﬂz To My ISLAND

UGEN
FROM THE INSWE
Lapys Nisi

Supmsmn
| FEEL YOU

MaANDY
AXEL F 2003

MonoPHON: FiiR ALLE GANGIGEN NOKIA, SIEMENS
POLYPHON: FUR ALLE POLY=RINGTONES FAHIGEN HANDYS

42226 J
Schicke eine SMS mit:"KNT", antellnnmm«\

und einem kurzen Namen an: 86688*
2.B.: "VGL 42564 Tanja"

42662

Persc

42509 42500

] GENIAL einfach ein
' Schreibe hinter Deine Bastellur!'g die Zielrufnummer...fertig!
Beispiel: "VGL 42564 Tanja 0171-1234 6"

42564
Bild an Deine Freunde:

“DEN HJANDY [KICHERT

36009 SIRENE MIT ExpLosioN 36052 KOTZELN TOTAL
ITER

6!
36036 FEUERSIRENE
36042 HUNDEBELLEN

RAUEN 36
36004 Frau S‘I‘ﬂNN‘I’ UND SCHREIT 36047 START EINES AUTOS
048 AUTOCRASH

Sende “VGL”+Bestellnr.

ic 86688 *

z.B. VGL 421489 fiir den Tiger
S A

36056 usme ABKOTZEN
36016 KRANKES LACHEN

36017 Lusnszs LACHEN

36019 ToTAL llcms LACHEN
36022 Em ALTER W

36023 TURKLI

36024 EINE chmuumsmcx:
36026 KUKUCKSUHR

KLING!
36024 EINE chm’umsmcxs
36026 KUKUCKSUHR

36027 Scum\ncu:u

36028 EINE TOILETTENSPULUNG
36030 GEISTERLACHE MIT HALL
36032 KATHEDRALENMUSIK
36003 EIN GONG

thnd so wird

www.handyfutter.de

Oder ab jetzt gleich 70 %

SPAREN ??? Sende “START
VGL” + Bestellnummer an

87555

und spare jeden Tag mit
unseramgenalen regel
maRigen Abonnement

AP Sende eine SMS mit

“WAP” an die 86688

am——,
12 (18) ct. VD2 Ant. (T “Mob. zzg| ZOc!) 1 Sende STOP VGL + ursprAboname zum Beenden. max
max 2 SMS/Tag, Andere ABO rder als angeboten erhalten unser Witze Paket. * max 2,98/SMS fi

oder 28MS sonst (5,98). *** max, 1,86/min

GGA Gcch COLORED PiX

42122

42560 42374

@ miss % you

42563

RO N!

42149

5 42219
FiiR ALLE HANDYS MIT FARBDISPLAY

42164

42391

42189

(3
Al o~ X

2% 4231
k Lo\ =
22

42093 Nz

72059 42488

41003

N
41009
FOR ALLE NOKIA MIT FARBDISPLAY AUSSER 3650,7650

Colored Logos

|

41010

N7
R (] ”

" 41012



WV(E)/2\ vVERKAUFSCHARTS

PRESSESPIEGEL

So wertet Deutschland: Hier sehen Sie, wie die von uns
! getesteten Spiele in anderen Magazinen abgeschnitten ha-
ben. So kénnen Sie schnell und problemlos vergleichen.

AR |
[Ell SPLINTER CELL: PANDORA TOMORROW
Neu Genre: Action
BATTLEFIELD VIETNAM
Genre: Taktik-Shooter
COUNTER STRIKE: CONDITION ZERO (DT.)

[ 2 |

v

[ 3 |

A  Genre: Ego-Shooter He
| 4 ]

v

[ 5 |

SACRED

Genre: Rollenspiel

FAR CRY (DT.)
Neu Genre: Ego-Shooter
Il DTV RACE DRIVER 2

VIDEQ GAME- COMPUTER BRAVO Neu Genre: Rennsimulation
SRMER PR EIEURN SCREEN: [EAl UNREAL TOURNAMENT 2004
AKTUELL SPIELE FUN
¥  Genre: Ego-Shooter
AKTE X: RESIST OR SERVE 2= = = = IEN e sivis DELUXE
Neu Genre: Simulation
SLAS. L = £,41 = IEN couIN MC RAE RALLY 04
GRAN TURISMO 4: PROLOGUE 2+ 74 - - Neu Genre: Rennsimulation He
HITMAN 3: CONTRACTS 1- 87 B 2- ELY GoTHIC 2 - GOLD EDITION
¥  Genre: Rollenspiel
PAINKILLER (DT)) 2+ Z g 1- :
POKEMON COLOSSEUM 24 80 2,57 2+ Die Charts wurden ermittelt von [Imeleload)
EORTIROYALE © Y = 1,98 L PLAYSTATION2-CHARTS
RALLISPORT CHALLENGE 2 1 88 1,18 1- [EB NEED FOR SPEED: UNDERGROUND
RED DEAD REVOLVER 2 82 - - A Genre: Action-Rennspiel Hersteller: EA
THE SNIPER 2 6 2 E x Bl FINAL FANTASY X2
¥V Genre: Rollenspiel Hersteller: EA
TRANSFORMERS 3= 88 228 5 [EN THIS IS FOOTBALL 2004
UEFA EURO 2004 2- 85 - 1- Neu Genre: FuBball Hersteller: Sany
VAN HELSING 24 80 E 2 IEW JAMES BOND 007: ALLES ODER NICHTS

FAR CRY (DT.) PC
Astreiner Ego-Shooter Amazon 1 =
, mit traumhafter Optik Karstadt 2 -
und geballter Action! Media Markt 3
COLIN MCRAE RALLY 4 [pe
Die vierte Runde im Amazon 1 38,98 Euraro

VGA PREISVERGLEICH U

¥V  Genre: Action Hersteller: EA
IEN FiFA FOOTBALL 2004
¥V  Genre: FuBball Hersteller: EA
Il TOM CLANCY’S RAINBOW SIX 3
Neu Genre: Taktik-Shooter Hersteller: Ubisoft
EA FINDET NEMO
Neu Genre: Geschicklichkeit
X RON STORM
Neu Genre: Ego-Shooter
IEN EYETOY: PLAY + KAMERA
V¥ Genre: Geschicklichkeit

Hersteller: THO

Hersteller: \Wanadoo

Hersteller: Sony

El:) BALDUR'S GATE: DARK ALLIANCE 2

Hersteller: Acclaim

¥V  Genre: Rollenspiel

anderung nach Drucklegung und Irrtamer v
3) Far die Pre
Preise konnen deut

de das aktuelle Sortiment der Filiale Warzburg 2u G
landweit variieren. Preisanderung nach Drucklegung und Irrtmer vorbehalten
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realistischen Cockpit Karstadt 2 47,98 Euro (o) Die Charts wurden ermitte
Colin McRae's. Media Markt 3 44 Euro o)
DTM RACE DRIVER 2 P >
s n SPLINTER CELL: PANDORA TOMORROW
Grandiose Rennsimulation Amazon 1 47,89 Euro peo ® Genre: Action Herstelle »
mit riesigem Fuhrpark und  Karstadt 2 57 Euro mwon E MISSION IMPOSSIBLE: OPERATION SUHMA
brillanter Présentation. Media Markt 3 59,95 EUro peo e =
POKEMON CHANNEL a [EN DTV RACE DRIVER 2
I Neu Genre: Rennsimulation H
Nette Alltagssimulation Amazon ! 29,99 Euro n NEED FOR SPEED: UNDERGROUND
um Pickachu fur jungere Karstadt 2 29,99 Euro @ Genre: ActionRennspiel T
Cube-Besitzer. Media Markt 3 29 Euro B QUANTUM REDSHIFT
THIS IS FOOTBALL 2004 Neu Genre: Action-Rennspiel
A FIFA FOOTBALL 2004
Sonys neuer PS2-Kick Amazon ! 59,89 Euro A 1 Genresriobal He
mit EM-freundlicher Karstadt 2 58 Euro n JAMES BOND 007: ALLES ODER N|CHTS
Online-Unterstiitzung. Media Markt 2 58 Euro Gonra. Atk Hers
st crbwaanet eine sahr gute Adresse fi Schnappoherisger, jedoch ﬂ MAFIA
ungen verkauft Neu Genre: Action ersteller: Take 2
ab 20 Euro versandkostenfrei, ansonsten 3 Eur n COUNTER-STRIKE
ien denen von Karstadt.de, Preise in den Verk

Neu Genre: Ego-Shooter
ELN HALO - COMBAT EVOLVED CLASSICS

Neu  Genre: Ego-Shooter H
'

Die Charts wurden ermittelt von [Iaelleleamaal]



WELCHE SPIELE HABEN SICH IN DEN

LETZTEN WOCHEN GUT VERKAUFT?

. —
PC-BUDGET-CHARTS

EB YU-GIOH! POWER OF CHAOS: KAIBA THE REVENGE

Neu Genre: Strategie Hersteller L=
IEN VAFIA =
Neu Genre: Action Hersteller

JEN NEED FOR SPEED: PORSCHE

Neu Genre: Action-Bennspiel Hersteller

HALF-LIFE: BACK TO GAMES
V  Genre: Ego-Shoater e g
B FUSSBALL MANAGER 2003 CLASSIC
V¥  Genre: FuBbal-Manager
ROLLERCOASTER TYCOON 2 BEST OF ATARI

¥V  Genre: Strategie
[EA ENTER THE MATRIX

aller

Neu Genre: Action Hersteller
AMERICAN CONGUEST

Neu Genre: Strategie Hersteller
COSSACKS

V  Genre: Strategie
ETY BSS - DIABLO 2: GOLD
¥ Genre: Rollenspiel

Die Charts wurden ermittelt von [T lloaea]

PS2-PLATINUM-CHARTS
n GRAND THEFT AUTO: VICE CITY

Genre: Action Hersteller: Rockstar

HDlE SIMS

@®  Genre: Simulation
[EN socoMm: U.S. NAVY SEALS
Neu Genre: Taktik-Shooter Hersteller: Sony
[N VEDAL OF HONOR: FRONTLINE

V¥  Genre: Ego-Shooter Hersteller: EA
IEl TEKKEN 4

¥V Genre: Beat'em-Up
Il GRAN TURISMO 3: ASPEC
® Genre: Rennsimulation
A FINAL FANTASY X

¥ Genre: Rollenspiel
IEX FiFA FOOTBALL 2003

@® Genre: FuBball Hersteller: EA
IEN DER HERR DER RINGE: DIE ZWEI TURME

V¥ Genre: Action Hersteller: EA
ELd BurNOUT 2

¥ Genre: Action-Rennspiel

Die Charts wurden ermittalt.von

AMECUBE-CHARTS

FINAL FANTASY CRYSTAL CHRONICLES
Genre: Rollenspiel Hersteller: Nintendo "Ny
HARVEST MOON: A WONDERFUL LIFE

Genre: Simulation Hersteller: Ubisoft
POKEMON CHANNEL

Genre: Simulation

MARIO KART DOUBLE DASH!!
Genre: Rennspiel Hersteller: Nintendo
SUPER SMASH BROS. PLAYERS CHOICE
Genre: Beat'em-Up Hersteller: Nintendo
METAL GEAR SOLID: THE TWIN SNAKES
Genre: Action Hersteller: Konami
SUPER MARIO SUNSHINE PLAYERS CHOICE
Genre: Jump'n'Run Hersteller: Nintendo
NEED FOR SPEED: UNDERGROUND

Genre: Action-Bennspiel Hersteller: EA
MARIO PARTY 4 PLAYERS CHOICE

Genre: Geschicklichkeit Hersteller: Nintendo
JAMES BOND 007: ALLES ODER NICHTS
Genre: Action Hersteller: EA

Die Charts wurden ermittelt von [ITRe XS]

Hersteller: EA

Hersteller: Sony

Hersteller: Sony

Hersteller: Sony

Hersteller: Acclaim

Hersteller: Nintendo

B B-B-8--5

Online-Shoppen
WWW. P

24 Stunden

most Wanted

bParmime Liejerung*

Naclinatmeseadanges eattenrs CAbiarioebadrTy

g =
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PLAYSTATION /

PC CDROM
DVD&ANIME DVD
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Arikel mit ciner Altersireigabe von 18 Johren liefern wir ausschlioBlich gegen Altersnachweis
denMnd—m-duhd-h#i"mhhmMan




WV(E/A mMOST WANTED
DIE TOP 5

KM GTA SAN ANDREAS

Leser-Charts zum Mitmachen & Gewinnen

Hier kommen Sie zum Zug! Lassen Sie uns wissen, welche Spiele zurzeit Ihre Favoriten sind und auf
welche Sie besonders gespannt warten und gerne mehr dariiber lesen wiirden. Fiir lhre Mitarbeit
wollen wir uns auch bedanken: Jeden Monat haben Sie die Chance, aktuelle Spielehits zu gewinnen.

LESER-T EN
[EB GTA SAN ANDREAS e | Erscheint: Vormonat:
@® Genre: Action Hersteller: Rockstar Oktober 2004 1.Platz
E DOOM 3 [ [X] Erscheint: Vormonat:
- A  Genre: Ego-Shooter Hersteller: Activision Mitte 2004 4. Platz
@ | 3 JEGE ] Erscheint: Vormonat:
e . A Genre: Ego-Shooter Hersteller: Microsoft 2004 5. Platz
A SOUVERAN: Mit groBem Vorsprung IZN NEED FOR SPEED: UNDERGROUND 2 [ Erscheint: Vormonat
halt San Andreas die Spitze. Neu Genre: Rennspiel Hersteller: Electronic Arts Herbst 2004 -
IEl GRAN TURISMO 4 Erscheint: Vormonat:
¥V  Genre: Rennspiel Hersteller: Sony Herbst 2004 3. Platz
IGN HALFLIFE 2 = B4 Erscheint Vormonat:
A Genre: Ego-Shooter Hersteller: Vivendi 2004 9. Platz
[E VETAL GEAR SOLID 3: snaxe eaten Erscheint: Vormonat:
@ Genre: Action-Adventure Hersteller: Konami 2004 7. Platz
IEX oniviusHA 3 Erscheint: Vormonat:
A Genre: Action Hersteller: Capcom Juli 2004 10. Platz
IEN RESIDENT EVIL 4 [&] Erscheint Vormonat:
¥V  Genre: Horror-Adventure Hersteller: Capcom 2004 8. Platz
ELY SILENT HILL 4 A Erscheint: Vormonat:
A BELIEBT: Noch nie stand Doom 3 ¥ Genre: Horror-Adventure Hersteller: Konami 2004 6. Platz

so weit oben wie in diesem Monat.

£ HALO 2
LS

A AUFS TREPPCHEN: Der Shooter
ist Microsofts groBe Xbox-Hoffnung.

. NEED FOR SPEED: unoercrounn 2

A TURBO: Rasant startete Under-
ground 2 bis auf Platz 4 durch.

g cRan TuRISMO 2

T

A VERBREMST: Mit Sonys Mega-
Simulation ging es leicht bergab.
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Wir wollen’s von lhnen wissen!

Verraten Sie uns lhre derzeitigen Lieblingsspiele
und sagen Sie uns, welche Titel Sie besonders
sehnsiichtig erwarten und welche Genres Sie be-
vorzugen. Damit helfen Sie uns, Videogames
Aktuell noch besser auf lhre persénlichen
Interessen hin auszurichten.

Ihre Aufgabe dabei ist ganz einfach: Fiillen Sie
den Abschnitt unten vollstindig aus, kleben Sie ihn
auf eine Postkarte oder legen Sie ihn in einen Brief
und schicken Sie ihn dann an unsere Adresse —
schon haben Sie die gute Tat des Tages hinter sich!
Wenn Sie die VGA ungern zerschnippeln, kénnen

NAME, VORNAME:

STRASSE:

ORT:

TELEFON: ALTER:

Videogames Aktuell
Kennwort "Most Wanted 0704"
Max-Planck-Str. 13

97204 Hochberg

Sie es natiirlich auch auf ein
Blatt Papier tibertragen.

Vergessen Sie dabei aber auf keinen
Fall, lhre Anschrift samt Telefon-
nummer anzugeben! Als Beloh-

SPITZEN-
SPIELE
zu gewinni

nung fiir die Miihen verlosen
wir zehn Mal ein aktuelles
Spitzenspiel, das Sie sich sogar selbst aussuchen
diirfen.

Einsendeschluss: 21.7.2004

Mitarbeiter von CyPress diirfen nicht teilnehmen. Eine Barauszah
ist nicht magfich. Die Gewinner werden von uns benachrichtigt. Der Rec
ausgeschlossen

sweg ist

PLATTFORM

ICH WARTE AUF:

MEINE BEVORZUGTEN GENRES:

[ Action [ Sport ] Rennspiel

[J Ego-Shooter [ Adventure [J Taktik/Strategie

] Simulation [ Jump'n'Run [] Beat'em-Up/Wrestling
1 dves e ] h m}

] Horror-Adventure (] Aufbaustrategie (] Trendsport




Die Zeit fliefit vom Tag in die Nacht. Die Jahreszeiten kommen und gehen.
Schwerter werden gezogen und Mdnner werden sterben.

Samurai Warriors™ stammt von den Machern von Kessen™ und Dynasty Warriors® und
erzahlt Geschichten von Mut und Verrat im mittelalterlichen Japan. In prachtigen
Herrenhéusern geratst du leicht in einen Hinterhalt. Kampfe dich durch 30 Szenarien und sei
immer auf eine Niederlage vorbereitet - denn nur so kannst du gewinnen. Wie das Spiel endet,

bestimmst du, denn es liegt in deiner Hand, das Schicksal einer ganzen Nation zu besiegeln. Www.samurai-warriors.com

PlavStati D Semurai Warriors and the KOEI logo are trademarks or registered trademarks of KOEI Co, Ltd. (12004 KOEI Co, Lid
ay tation All rights reserved. “PlayStation” and the “PS” Family logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Europe.




W@ AKTUELLE TERMINE

HIGHLIGHTS'

DOOM 3 j ; HERSTELLER
Ego-Shooter I\ 1 1 = :
Alarm fiir Cobra 11 Action-Rennspiel THQ LX)
Airbus Professional Flug-Simulation THG
Alias Action Acclaim
Asterix & Obelix XXL Geschicklichkeit Atari
Codename: Panzers Echtzeit-Strategie Cbhv
Doom 3 Ego-Shooter ActivisiorT )
Ground Control 2 Echtzeit-Stra;g}é T/ivendi
Harry Potter und der Gefangene von Askaban | Action-Adventure Electronic Arts | @GOG O
A 15. JUNI: Wenn Doom 3 da ist, Joint Operations: Typhoon Rising Action Electronic Arts >
wird’s bestimmt leer in den Freibadern. Kreed Ego-Shooter Acclaim SO0
Mashed Action-Rennspiel NBG oS00
THIEF: DEADLY SHADOWS Obscure Horror-Adventure Atari SO00
Action = . X gﬂichard Burns Rally O}f;xad-Rennspiel Ubisoft
Shrek 2 Jump'n'Run NBG SO00
Thief: Deadly Shadows Action Eidos
Warlords Battlecry 3 Strategie Vidis
World Championship Pool Billard Bigben SO0
World Championship Snooker 2004 Billard Codemasters Q00
Shellshack: NAM ‘67 | Action |Eds  |ooo
y e & i = Soldiers: Heroes of World War Il Ego-SﬁJoter Codemasters
A 12. JUNI: Flinke Finger und kalten Spider-Man 2: The Game Action Activision
Stahl bratichen Sic-aufidiesam)Weg: Traumschiff Surprise: Periode 1 Adventure Take 2 d
TRAUMSCHIFF SURPRISE Uru: Path (;f the Shell (Add-on) Adventure ¥ Ubisoft ] SO0
AGvanEine = Uru: The Complete Chronicles | Adventure Ubisoft SOT0
Adiboo & die Jagd auf 7die Energiepiraten Jump'n‘RurT i Vivendi S0
Catwurine:n ) Action Electronic Arts OO00
Battlefield 1942: The WE Anthology | Ego-Shooter Electronic Arts
Call of Duty: United Offense Ego-Shooter Activision
Die Sims 2 Simulation Electronic Arts
Driver 3 Action-Rennspiel Atari
A 22. JULI: Ein Point'nClick-Adventure EvenGuest 5 | oniine Rollenspiel Uhisolt:
mit Bully-Herbig-Humor - Aktivier'n! Ghost Recon 2 Taktik-Shooter Ubisoft
Grand Theft Auto: San Andreas Action Rockstar
CALL OF DUTY: UNITED OFFENSE Half-Life 2 Ego-Shooter Vivendi
Ego-Shooter C Medal of Honor: Pacific Assault Ego-Shooter Electronic Arts
_Mi;iaI;E“eEDnﬁne Online-Rollenspiel Vivendi
4 Need for Speed: Underground 2 Action-Rennspiel Electronic Arts
Pirates! Action-Strategie Atari
Quake 4 Ego-SihiouT:erii ) Activision
Rollercoaster Tycoonn Strategie Ata}i
Splinter Cell 3 Stealth-Action Ubisoft
Star Wars: Battlefront Action Activision
E/ The Bard's Tale e Action-Rollenspiel Acclaim
A WINTER: Die intensivste Atmosphare The Movies Wirtschafts-Sim Activision
seit es virtuelle Kampfeinsatze gibt. " " N "
World of Warcraft Online-Rollenspiel Vivendi
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HIER FINDEN SIE DIE AKTUELLEN ERSCHEINUNGSTERMINE DER KOMMENDEN

TOP-HITS UBERSICHTLICH NACH SYSTEMEN SORTIERT.

PLAYSTATION2 H IGH LIGHTS

Der unangefochtene Marktfihrer im Konsolenbereich ist Sony.

Aus diesem Grund erscheinen fiir die PS2 auch die meisten Spiele. PLAYSTAT'ONE

TITEL GENRE HERSTELLER TENDENZ ATHENS 2004
NEUERSCHEINUNGEN JUNI 2004 Sport
Aquanox 2: Revelation Action JoWood

Athens 2004 Sport Sony SO00

A-Train 6 Wirtschafts-Sim Midas S0

Boxing Champions Boxen Midas o0

Centre Court: Hard Hitter 2 Tennis Midas B S0

Champions of Norrath Rollenspiel Ubisoft H QOVOO

Choplifter: Crisis Shield Flug-Action Xicat SO0

Driver 3 ! Action-Rennspiel Atari SO00 -

Forever Worlds Adventure Dreamcatcher o0 -

Formel Eins 2004 Formel1-Rennspiel Sony SO00 ;uasg.e:l‘.ll:rl‘l:lhaninDlympi_sche Disziplin:an
gemeistert werden!

Grand Tour Racing 400 Action-Rennspiel THQ SO0

.Hack Vol.2 Action-Rollenspiel Atari SO0 CHAMPIONS OF NORRATH

Harry Potter und der Gefangene von Askaban | Action-Adventure Electronic Arts | OGO Action-Rollenspiel L]

IndyCar Series 2005 Rennsimulation Codemasters ST &

Malice: Kats Tale Jump'n'Run Koch Media b

Mashed Action-Rennspiel NBG Gl

MTV Music Generator 3 Musikspiel Codemasters SO00

Obscure Horror-Adventure Atari SO00

Onimusha Blade Warriors Beat'em-Up Capcom Q000

Powerdrome Action-Rennspiel Koch Media 20

Red Dead Revolver Action Take 2

Risiko: Die Weltherrschaft Denkspiel Atari < A 26. JUNI: Champions kommt
Rollercoaster World Strategie Midas SO0 endlich nach vielen Verschiebungen!
Samarai Warriors Action-Adventure Electronic Arts | @O0

SINGSTAR

Samurai Jack Action Atari SO0 Musiksy I 7]
Showdown: Legends of Wrestling 3 Werestling Acclaim o0

Shrek 2 .| Jump'n'Run NBG

SingStar Musikspiel Sony

Splinter Cell: Pandora Tomorrow Stealth-Action Ubisoft B SO000

Syberia 2 Adventure Atari AT ]

World Championship Pool Billard BigBen SO0

World Championship Snooker 2004 Billard Codemasters Q0G0

America's 10 Most Wanted Ego-Shooter Play It SO0 ) »

Combat Elite: WWII Paratroopers Action-Rollenspiel Acclaim S50 :m:l ;%gé;ﬂﬁxggﬁw;:hsxemy
Disgaea: Hour of Darkness Rollenspiel Electronic Arts | &3S S

Formel Eins 2003 (Platinum) Formel1-Rennspiel | Sony 000 SYPHON FILTER

Onimusha 3: Demon Siege Action-Adventure Capcom CO000 Stealth-Action

Richard Burns Rally Offroad-Rennspiel Ubisoft QOO

Robot Warlords Strategie Midas o0

Shellshock: NAM '67 Action Eidos SO00 -

Spider-Man 2: The Game Action Activision SO000 _'g

Syphon Filter: The Omega Strain Stealth-Action Sony SO00 u’:;,'

Tokyo Road Race Action-Rennspiel Midas o0 ”i i m
Catwoman Action Electronic Arts | GOGS o tnont insite Warmowe Einkeie Sovinc ]
Headhunter: Redemption Action-Adventure Atari 00000 A 8. JULL Fir das erste PS2-Syphon-
Runaway Adventurs BigBen 000 Filter gibt's harte Konkurrenz.

Juli 2004 VGA 65



WA AKTUELLE TERMINE

HIGHLIGHTS

XBOX ¥

DRIVER 3

Action-Rennspiel

A 23. JUNI: Kann Ataris Driver 3 dem
Genre-Hit GTA das Wasser reichen?

SHREK 2

Jump'n'Run

A 17. JUNI: Rechtzeitig zum Kinostart
kommt der witzige Held auch als Spiel.

DEMON STONE
Action-Rollenspiel

A AUGUST: Diese mutigen Recken sind
auf der Suche nach dem Damonenstein.

CONKER: LIVE AND RELOADED
X

Action

A SOMMER: Lachmuskelkrampfe sind
beim neuen Conker garantiert.
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XBOX

Microsofts Xbox lockt in diesem Jahr mit hochwertigen Exklusiv-Titeln.

Aber auch Multiformat-Spiele machen hier eine gute Figur.

SCHEI

GENRE

RSTELLER

TENDENZ

n Action Electronic Arts | SOOO
Driver 3 Action-Rennspiel Atari SO00
Harry Potter und der Gefangene von Askaban | Action-Adventure Electronic Arts | GOOO
IndyCar Series 2005 Rennsimulation Codemasters SO0
Malice: Kats Tale Jump'n'Run Vivendi o0
Mashed Action-Rennspiel NBG SO0
MTV Music Generator 3 Musikspiel Codemasters SO00
Obscure Horror-Adventure Atari SO00
Powerdrome Action-Rennspiel Koch Media S0
Red Dead Revolver Shoot'em-Up Take 2 o000
Samurai Jack Action Ar.ar:i SO0
Shadow Ops: Red Mercury Action Atari SO00
Showdown: Legends of Wrestling 3 Werestling Acclaim o0
Shrek 2 Jump'n'Run NBG SO00
Sudeki Rollenspiel Microsoft Dbl
Thief: Deadly Shadows Action Eidos SO00
World Championship Pool Billard BigBen o0
World Championship Snooker 2004 Billard Codemasters SO0

JERSCHEINUNGEN JI 2004

Combat Elite: WWII Paratroopers

Action-Rollenspiel Acclaim SO0
Full Spektrum Warrior Strategie THQ QOO0
Galleon Actiun-Adven’Eure Ubisoft D00
Richard Burns Rally Offroad-Rennspiel Ubisoft SO0
Shellshock: NAM "67 Action Eidos D000
Spider-Man 2: The Game Action Activision DOO00

| NEUERSCHEINUNGEN AUGUST 2004

Catwoman Action Electronic Arts | O30
Demon Stone Action-Rollenspiel Atari SOO00
Headhunter: Redemption Action-Adventure Atari SO000
Rainbow Six 3: Black Arrow Taktik-Shooter Ubisoft D000
Chronicles of Riddick: Escape from Butcher Bay Action Vivendi SO000

Brothers in Arms

Ego-Shooter Ubisoft SO00
Colin McRae Rally 2005 Offroad-Rennspiel Codemasters SO000
Conflict: Vietnam Taktik-Shooter Ubisoft SO00
Conker: Live and Reloaded Action Microsoft SO00
Def Jam: Fight For NY Beat'em-Up Electronic Arts | SOOOG
Fable Rollenspiel Microsoft SO000
Far Cry Instincts Ego-Shooter Ubisoft QOO0
Halo 2 Ego-Shooter Microsoft DO000
Mortal Kombat: Deception Beat'em-Up Midway SO000
Operation Flashpoint: Cold War Crisis Action Codemasters SO00
Outrun 2 Action-Rennspiel Atari D00
Playboy The Mansion 7Wirtschafts—5im Ubisoft D000
Prince of Persia 2 Action-Adventure Ubisoft Qo000
Rocky Legends Boxen Ubisoft SO00
Silent Hill 4: The Room Horror-Adventure Konami SOCO0
StarCraft Ghost Action Vivendi SO00




MTV2 POP macht deine Wiinsche wahr.
Dein Wunschvideo - dein Bild - deine Message - taglich 17.00-18.00 Uhr auf MTV2 POP.
Wiinschen und kostenlos dein Bild hochladen kannst du auf www.mtvpop.de/wishlist




GAMECUBE

HARRY POTTER

e P

Action-Adventure

A 3. JUNI: Der Gefangene von
Askaban ist in Teil 3 hinter Harry her.

DEF JAM: FIGHT FOR NY

-
De eine Powe el vo endo hat e e gute e der Pipeline
AuBerde a e p de a Boy Adva erbinde
A = a 0
n 00
Asterix & Obelix XXL Geschicklichkeit Atari LS00
Barbarian Action Avalon SO0

Harry Potter und der Gefangene von Askaban

Action-Adventure

Electronic Arts

Beat'em-Up [BEE

A SEPTEMBER: Die Rap-Stars des
Def-Jam-Plattenlabels sind harte Typen.

RESIDENT EVIL 4

Mario Golf: Toadstool Tour Golf Nintendo
Phantasy Star Online lll: C.A.R.D Revolution | Denkspiel Atari QOO0
Rainbow Six 3 Taktik-Shooter Ubisoft Q000
Samurai Jack Action Atari SO0
World Championship Pool Billard BigBen SO0

00
Conan Action NBG oS00
Spider-Man 2: The Game Action Activision DO000
Splinter Cell: Pandora Tomorrow Stealth-Action Ubisoft SO000

Def Jam: Fight For NY

Horror-Adventure | ©
1 : ;

!

)

A WINTER: Teil 4 auf dem GameCube
ist grafisch der absolute Kracher.

STARCRAFT GHOST

Beat'em-Up Electronic Arts | @SSO S
FIFA 2005 FuBball Electronic Arts | @S5GSO
Killer 7 Action-Adventure Capcom QOO0
Kookabonga Geschicklichkeit Vivendi
Pikmin 2 Strategie Nintendo <
Prince of Persia 2 Action-Adventure Ubisoft XD
Resident Evil 4 Horror-Adventure Capcom o000
Ribbit King Golf Bandai SO0
Second Sight Action Codemasters SO00
StarCraft Ghost Action Vivendi OO0
Virtua Fighter Quest Action-Adventure Sega SO00
WWE: Day of Reckoning Wrestling THG SO00

I
A SU ALl A
.“:,_ : ..‘“ dheld werd '. '~“-‘.. er alte deospie =
R A R D

I\ Sl I\ Ll U 00
Asterix & Obelix XXL Geschicklichkeit Atari S00
Crash Bandicoot: Fusion Jump'n'Run Vivendi SO00
Donkey Kong Country 2 Jump'n'Run Nintendo SO00

Harry Potter und der Gefangene von Askaban

Action-Adventure

Electronic Arts

MEE

Action

BTV LW

LA
ANNN te)

A SEPTEMBER: Sexy und todlich -

Nova nimmt es mit fiesen Aliens auf.

Shrek 2 Jump'n'Run NBG SO00
Sonic Advance 3 Geschicklichkeit THQ SO00
Spyro The Dragon: Fusion Jump'n'Run Vivendi QOO0
Van Helsing Action Vivendi SO00
| NEUERSCHEINUNGEN JULI 2004
Bomberman NES Classic Geschicklichkeit Nintendo OOO00
Fire Emblem Strategie Nintendo SO00
Kirby and the Amazing Mirror Jump'n'Run Nintendo SO0
The Legend of Zelda NES Classic Action-Adventure Nintendo SO0OO
| WEITERE NEUERSCHEINUNGEN 2004
Dragon Ball Z: Supersonic Warriors Beat'em-Up Atari SOo0
Megaman Zero 3 Action-Adventure Capcom D000
Yu-Gi-Oh! Reshef of Destruction Strategie Konami SO0




1 INitid

8 FORS HAN'DY ?

(@,
Die dolisten Klingelgerausche, die Dein
Handy je von sich gegeben hat ! * ¢

mggzinslnang ‘ (f@‘

ds geelgnet st Bestellung ab 18 Jahre.

36014 Liebes!
n i :
BIBI per SIS an L e R o ‘ 1/
elinahme b 18.J., max. 1,99/SMS finkl. 12t Vodafone Ankel, z2d. 20 cext T-Mobil Ankedl animierier Operalorchal 3%‘1’ Du Liﬁer sl |

36062 scharf und schérfer
36063 Kleine Verfilhrerin
36064 Noch viel Flotter

36065 Strenge Erzieherin
36066 Strenge Lehrerin
36067 Orgasmus

36068 Zartes Spiel
36020 Voll und Total
Total witzig :
36040 Riilpsen
36050 Furzen
36056 Kotzen
36001 Klospiilung

SRATIS TELEFONIEREN !

als Anrufer aus allen Handynetzen, Telefon-
ellen und dem deutschen Festnetz. ..

+ Vorwahl + Rufnummer

or die gewiinschten Rufnummer einfach 0800 77.55
ahlen. Beispiel fiir ein R-Gesprach (der Angerufene
ahlt) nach Hamburg : 0800 77.55 + 040 + Rufnummer
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VG A cewINNSPIEL

DAS VGA-GEWINNSPIEL

Beantworten Sie einfach unsere Frage und gewinnen Sie jede
Menge attraktiver Preise von THQ, Vivendi und Codemasters!

THGQ

Die genialsten Spiele aus dem Hause THQ kon-
nen Sie diesen Monat abstauben. Darunter die
heif begehrte Special-Edition von "Yager” und
ein vom "Yager”-Team signiertes Poster. Zudem
diirfen sich Xbox-Besitzer iiber den auRerge-
wohnlichen Action-Titel "Alter Echo” und den
dazugehérigen Soundtrack freuen. Fiir unterwegs
gibt es dann noch drei Mal das witzige "Sonic
Pinball Party” fiir den
Game Boy Advance.

=

VIVENDI UNIVERSAL GAMES

Fiinf richtig dicke Fan-Pakete schniirt Vivendi Universal Games rund um den eiskalten
Vampirjager Van Helsing. Enthalten sind jeweils das PlayStation2-Spiel "Van Helsing”, die
Romanvorlage und ein Soundtrack zum gleichnamigen Kinofilm. Als kleiner Trostpreis winkt
noch fiinf Mal das spannende Mystery-Spiel "Akte X fiir die PlayStation2.

VIVENDI
UNIVERSAL

GESAMTWERT

0 SURRA

Beantworten Sie folgende Preisfrage:

Wie viele Euro sind die Preise auf

dieser Seite zusamm ert?
e CODEMASTERS

B Teilnahme per Postkarte:
Ein ganz besonderes Schmankerl verlosen wir in Zusammenarbeit mit

Schreiben Sie den Losungsbetrag auf eine frankierte Postkarte Codemasters. Wenn Sie gewinnen, bekommen Sie nicht nur das Xbox-Spiel
und schicken Sie diese an folgende Adresse: "BDFL Manager 2004", sondern auch eine dazu passende Xbox mit einem
CyPress GmbH (SDOrlgnga\—At‘tt?.,j;ramhmt vonFP[a;lJ)laﬁ;:‘tn_ert. Sver maPteer‘vSeIiebeGrej:;n:Z!ehrltbbetragt etwa

. ; " uro — fiir ri ist dieser Pr ar.
VGA-Gewinnspiel Juli [t At * ‘

Max-Planck-Strasse 13
97204 Hochberg

GESAMTWERT

300€

Einsendeschluss: 21. Juli 2004. Mitarbeiter von Codemasters, Vivendi Universal
Games, THQ und CyPress diirfen nicht teilnehmen. Eine Barauszahlung der Gewinne ist
nicht maglich. Mehrfacheinsendungen werden nicht beriicksichtigt. Die Gewinner wer-
den von uns schriftlich benachrichtigt. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen,

VGA www.gamesaktuell.de



W (E/A\ TESTCENTER

TESTKOMPETENZ VGA

Die Testexperten von "Videogames Aktuell” verfii-
gen iber langjahrige Erfahrung im Beurteilen von
Video- und PC-Spielen. Bevor sie zu ihrem Urteil
kommen, werden die Spiele ausfiihrlich gespielt
und anhand verschiedener Kriterien bewertet. Das
Resultat dieses Testvorgangs finden Sie ibersicht-
lich aufbereitet im Kasten "Testergebnis”, der am
Ende jedes Spieletests zu finden ist

VGA TOP-HIT: Nur be-
sonders gute Spiele erhalten
unsere begehrte Auszeich-
nung zum “Top-Hit".

Der "Top-Hit" ist ein Carant fiir exzellenten
Spielspa und Unterhaltung. Um dieses Pradikat
zu erhalten, miissen die Spiele inhaltlich, tech-
nisch und spielerisch héchsten Anspriichen
gentigen. Spiele mit dieser Auszeichnung kénnen
Sie praktisch ungesehen kaufen.

VY v
A TESTLABOR: Hier leben Kabel, Konsolen und

Kompetenz friedlich zusammen. PS2, Xbox,
GameCube, GBA und PC an einem Tisch vereint.

GUNsy,
?‘F %i’— HALBER

30 eees
EURO Fast alle An-
>,
) & bieter  legen

Glhls‘\“ Spiele nach eini-
ger Zeit giinstiger auf. Egal ob
als Platinum, Classic oder unter
einer anderen Bezeichnung —
hier finden Sie Top-Spielspal
zum kleinen Preis.

Spiel,

ADD-ON:

Auch Add-ons ver-
sprechen Spielspaf®
zum  kleinen
Allerdings bendtigen
Sie meist das urspriingliche
auf dem das Add-on
basiert. Nur in seltenen Fllen
kénnen Sie die Erweiterung
ohne Original spielen.

FINGER WEG:
Der Name ist Pro-
gramm! Mit die-
sem Zeichen wol-
len wir Sie vor Spiel-

Preis.

spafRbremsen warnen, die sich
hinter klangvollen Namen ver-
bergen. Seien Sie also vorsich-
tig, selbst wenn Sie das Thema
eigentlich interessiert!

wann das getestete Spiel fir die einzelnen Systeme
erscheint. Ebenfalls auf den ersten Blick ersichtlich: Der
ungefihre Verkaufspreis pro System

TERMINE UND PREISE: Hier sehen Sie, ob und

— System
— Erscheint

Erhaltllch erha!tlu:h Erhalthch erheltlu:h

[ ZU BEACHTEN: sollte es bei cinem Spiel von Plattform ]

| zu Plattform gravierende Unterschiede geben, machen wir Sie |

an dieser Stelle auf diesen Umstand aufmerksam.

— Preis
" Zu beachten

60 Euro |60 Euro |60 Euro |60 Euro
Bis Redaktionsschluss lag uns nur die
PS2-Version vor, groBere Unterschie-
de der Versionen erwarten wir nicht.

| PC: HARDWARE-ANFORDERUNG:

Spklsp]@ mindestens haben sollten.
[Standard |

Proz. 1,4 CHz
RAM 256 MB RAM 512 MB
Geforce 2/4MX  Ati Radeon 9800

[rignena |
Proz. 800 MHz Proz. 3,0 GHz
RAM 128 MB

TNT2/Ceforce 1

Bei PC-Titeln geben wir an, welchen Rechner Sie fiir vollen |-

Genre Rennspiel
Hersteller Electronic Arts
PC-Anforderung  |[EEETC (s. 43)
| Anzahl der Spieler [1-2

o ¥ (nur Ps2 + PC)
Langzeitmotivation Hoch

rigkeitsg
www.needforspeed.de

AUSSTATTUNG: Welche Hardware
Spiel? In welcher Sprache sind Bildschirmtexte und Sprach-
ausgabe? Mit welcher Spieldauer kann man ungefihr rech-

unterstiitzt das

nen? Und wann und wie oft im Spiel kann man abspeichern?

Vibration [ ¥] Lenkrad (¥ Lightgun [
Headset [¥] Tastatur (¥ Maus [
Multitap [ Speichern [nach Rennen |
Texte [deutsch| Sprachausgabe &
USK _fireil Spi 3040 s:

PRO UND CONTRA: Nichts ist pu[ou Auch nicht
die von uns getesteten Spiele. An dieser Stelle nennen wir
nochmals ihre wichtigsten Vor- und Nachteile. Und decken

schonungslos auf, was gut und was voll daneben ist

[
beschreiben wir diese hier. Hier finden Sie Hinweise auf
50/60Hz-Umschaltung, auf besonders beeindruckenden
Sound oder auf ein flimmerfreies Erscheinungsbild

TECHNIK: Weisen Bild oder Ton Besonderheiten auf, |

L

FAZIT UND NOTE: Das Spiel in der Kurzzusam-
menfassung, sowie die finale Bewertung im Schulnotensys-
tem und die Einzelnoten fiir Grafik und Sound

Fast zu schon um wahr zu sein
4 | Tunen und Stylen bis der Arzt kommt
4 | Viele Abkirzungen und geheime Stellen
¥ | Etwas wenig Autos und Strecken

Flimmerfreies Bild,
flussige Grafik, kein
16:9-Modus.
Top-Soundtrack, einténi-
ge Motorensounds, Pro
Logic Il, THX-zertifiziert.
Grandioser Action-Racer
mit umfangreichem Tu-
ning-Part und spannen-

WERTUNG

den Stadtstrecken.
Verboten schnell und
illegal schon!

INHALT

SPIELE IM TEST

THIEF

FULL SPECTRUM WARRIOR . . . 88 [I2 X
GROUND CONTROL 2 pc)

HARRY POTTER UND DER
GEFANGENE VON ASKABAN . . . 78 [I3

MARIO GOLF TOADSTOOL TOUR 94
OBSCURE .
ONIMUSHA 3: DEMON SIEGE . . 86
SHELLSHOCK: NAM '67

SPIELETITEL SEITE SYSTEM
CODENAME PANZERS:

PHASEIONE: 55t harati o o 72 @

DIRT TRACK DEVILS ... ..... 3
DRIVER 3 82 5 A FA

,,,,,,, 93

e et o e G

SINGSTARS oo s e s b

SMASH COURT TENNIS

PRO TOURNAMENT 2 . ...... 94 e |
SOLDNER: SECRET WARS 84 2

3: DEADLY SHADOWS

ALTERSFREIGABE

Hier sehen Sie, fir welches Alter das getestete Spiel von der
USK (www.usk.de) freigegeben ist. Folgende Alterseinstu-
fungen sieht das Gesetz vor:

Freigegeben ohne Altersbeschrinkung gemaf § 14 JuSchG.
Spiele mit diesem Siegel sind aus der Sicht des Jugendschutzes fir
/' Kinder jeden Alters unbedenkiich. Sie sind aber nicht zwangsliu
fig schon fiir jungere Kinder verstindiich oder gar komplex be
herrschbar

Freigegeben ab 6 Jahren gemaf § 14 JuSchG.
Die Spiele wirken abstrakt-symbolisch, comicartig oder in anderer
N Weise unwirklich. Spielangebote versetzen den Spieler msglicher-

// weise in etwas unheimliche Spielraume oder scheinen durch Auf

gabenstellung oder Geschwindigkeit zu belastend fiir Kinder unter
i Jahren

Freigegeben ab 12 Jahren gemat § 14 JuSchG.
Aggressiv k oder Grundmust

. in der Losung von Spilaufgaben, Zum Beispiel seizen die Spiel-
konzepte auf Technikfaszination (historische Militirgerstschaft
oder Science-Fiction-Welt) oder auch auf die Motivation, tapfere
Rollen in komplexen Sagen und Mythenwelten zu spielen, Gewalt
ist nicht in alltagsrelevante Szenarien eingebunden.

Freigegeben ab 16 Jahren gemaR § 14 JuSchG.
Rasante bewaffnete Action, mitunter gegen menschenshnliche
Spielfiguren, sowie Spielkonzepte, die fiktive oder historische krie-

gerische zungen 2 h h hen
s DAE e s i st el dessopilen Ui
teilsvermogens und die Fihigheit zur kritischen Reflektion der

interaktiven Beteiligung am Spiel erforderlich erscheinen.

M
:

Keine Jugendfreigabe gemaf § 14 JuSchG.

Der Inhalt ist geeignet, die Entwicklung von Kindern und
) Jugendiichen zu einer eigenverantwortlichen und gemeinschaftsfa-
higen Personlichkeit zu beeintrichtigen. Voraussetzung fiir die
Kennzeichnung ist, dass § 14 JuSchG Abs. 4 und § 15 JuSchG
Abs. 2 und 3 ("Jugendgefihrdung’) nicht erfillt sind

Juli 2004 vGA
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DEO
C

AKTUELL

TOP-HIT

CODENAME: PANZERS

Spannungs-Verdienstorden, Grafik-Medaille am blauen Band und die
Taktik-Ehrennadel in Gold: Dieser Taktikknaller setzt neue MaBstabe.

72

A PANZER-SHOPPING: Der Kauf von
Truppen macht SpaB und bringt eine
zusatzliche taktische Komponente ins Spiel.

A DRIENTIERUNGSLDS Anstatt die Stra-
Be zu benutzen, maht ihr Panzertrupp lieber
die Baume um - Wegfindung mangelhaft.

A BDMBASTISCH Die Grafik ist fiir ein
Strategiespiel (iberragend detailreich.

A SELBSTSTANDIG: Nicht immer kénnen
Sie alle eigenen Truppen steuern. Hier fiih-
ren die Einheiten ohne lhr Zutun den Kampf.

vGA www.gamesaktuell.de

- 7
o :2:‘,-;

A STELLUNG HALTEN: Wir schiitzen Kameraden, die Minenfelder anlegen, vor den
standig anriickenden Deutschen. Angeforderte Bombenangriffe erleichtern uns die
Aufgabe, die es noch gut finf Minuten lang zu erfiillen gilt.

D icke Stahlrohre statt Pliischohren und Rin-
gelschwinzchen: Schon mit dem humori-
gen "SW.LN.E",
ne-Armeen gegeniiberstanden, hatten CDV und
Entwickler Stormfront einen exzellenten Strate-
gietitel in petto — der allerdings floppte. Jetzt
werden bei "Codename: Panzers” auf den
Schlachtfeldern des Zweiten Weltkrieges alle
Taktik-Register gezogen.

STORY: Sie starten als deutscher Offizier
von Gobel, der sich bis Stalingrad durchschlagt.
Nach zwslf Auftrigen wechseln Sie auf die Seite
der Russen, um in Person von Aleksander Vladi-
miriov die Deutschen neun Einsdtze lang nach
Berlin zuriickzudringen. In weiteren neun Missio-
nen erleben Sie schlieRlich aus der Sicht des
U.S.-Soldaten Wilson das letzte Kriegsjahr. Sie
nehmen am D-Day teil und treiben die Wehr-
macht langsam in die endgiiltige Niederlage.

Tagebuchaufzeichnungen fithren die Story
fort. In Zwischensequenzen treffen die Haupt-
figuren gelegentlich direkt aufeinander, was eine
in sich abgeschlossene Gesamtgeschichte ergibt.

SPIEL: Stark actiongeladene Echtzeitstra-
tegie ohne Basenbau, so ldsst sich “Codename:
Die von Anfang an

in dem sich Hasen- und Schwei-

Panzers” kurz umreiflen.

packende, ungeheure Spannung und Atmosphire

gehen vorwiegend aufs Konto der tollen Missio-
nen. Ohne Aufwarmphase (dafiir gibt es ein gutes
Tutorial und ein “Trainingscamp”) geht es in die
Vollen. Anstatt langweiliger Standardauftrage er-
warten Sie stindig neue Herausforderungen,
auch wahrend einer Mission kommen immer wel-
che hinzu. Der D-Day-Level etwa verliuft die
meiste Zeit iiber ruhig und relativ einfach, bis auf
einmal die Hoélle losbricht und Sie die Invasions-
truppen der Alliierten zum Sieg fiihren miissen.

Beim umfangreichen Truppen- und Waffenar-
senal hat man sich recht eng an der historischen
Vorlage orientiert. Besserer Spielbarkeit zuliebe
vertragen manche Einheiten allerdings unrealis-
tisch viele Treffer. Das ist gewollt — schlieRlich
behalten Sie iiberlebende Untergebene iiber die
ganze Kampagne hinweg. Mit jedem Kampf kom-
men Erfahrungspunkte aufs Konto, die zu "Befor-
derungen” fiihren und den verursachten Schaden
erhdhen. Verlorene Einheiten ersetzt Ihnen das
Spiel je nach Schwierigkeitsgrad gar nicht, nur
durch Frischlinge oder durch Veteranen.

Die Kampfe selbst sind eine gelungene
Mischung aus grafisch opulenter Action und tak-
tischem Fingerspitzengefiihl, bei der auch Details
wie die Ausrichtung der Stahlkolosse und ihre un-
terschiedlich starke Panzerung eine Rolle spielen.



A D-DAY: Selten befehligen Sie so viele
Truppen wie bei der Landung.

A DRAUFGANGER: Mit einem einzelnen mittelschweren "Firefly"-Panzer versuchen wir, die

A KONVOL:

In dieser Mission miissen Sie
russische Tanklaster vor Angriffen schiitzen.

Briicke von den Deutschen zu saubern und so den Weg fiir die nachfolgenden Truppen

gefahrlos passierbar zu machen.

Wird’s zu hektisch, lasst sich “Panzers” in eine Art
Runden-Modus zwingen: Mit der Leertaste frieren
die Kampfhandlungen ein, Sie diirfen Ihren Trup-
pen dabei aber trotzdem Befehle erteilen.

Warum bei allen Stirken doch nur die Note
1-? Die Wegfindung der eigenen Truppen und
mitunter auch die Gegner-KI machen die absolute
Bestnote zunichte. Einheiten reagieren oft nicht
auf unmittelbar neben ihnen stehende Feinde,
selbst Beschuss hat nicht immer eine (sinnvolle)
Reaktion zur Folge.

Ihre Einheiten marschieren zudem immer
schnurstracks geradeaus zum befohlenen Punkt.
Hindernisse sind den Fahrzeugen dabei ebenso
egal wie eine nur drei Meter entfernte Strafle —
ungeriihrt walzen die Panzer ein Waldchen um. Da
es sowieso nur selten Stellungsvorteile oder sinn-
voll nutzbare Verstecke fiir eine Partei gibt, ist das
ganze 3D-Gelande bis auf die Hauser groRteils
reine Staffage.

Aber was fiir eine! Die Grafik von "Codename:
Panzers” lasst mit ihrer iiberragenden Detailfiille
und den meist gestochen scharfen Texturen so
manchen Edel-Shooter blass aussehen. Alle
Einheiten und Fahrzeuge sind zudem wunder-
schén animiert, sodass man so oft wie bei keinem
anderen RTS-Spiel einfach nicht umhin kann, in

die spielerisch eigentlich ungiinstige Nahansicht
zu zoomen. Denn diese Scharmiitzel will man in
voller Pracht geniefien.

Zur Kampagne gesellt sich der Skirmish-
Mode, in dem Sie einzelne Schlachten gegen die
Computer-KI auf den Multiplayer-Karten bestrei-
ten. Der Mehrspieler-Modus gehort zu den besse-
ren des Cenres. Unter seinen vier Spielarten fin-
det sich der Kooperativ-Modus, bei dem Sie zu-
sammen mit einem Freund 23 Missionen der
Singleplayer-Kampagnen spielen diirfen.

FAZIT: Was fiir spannende Missionen!
Was fiir eine fantastische Grafik! Stormfront
brennt hier ein taktisches Feuerwerk ab, das
die Konkurrenz verschamt in die Schiitzengra-
ben treibt. Standig kracht’s irgendwo, perma-
nent wird man als Feldherr neu gefordert.
Richtig hektisch wird’s aber selten, dank ge-
mafigter Truppenstarke und vielen spieleri-
schen Feinheiten braucht der Hobby-Feldherr
einiges an taktischem Gespiir. So weit, so per-
fekt — waren da nicht die mitunter erhebli-
chen KI- und Wegfindungs-Probleme: Wenn
etwa Panzer wie blinde Nilpferde iibers Feld
rumpeln, versetzt das der ansonsten grandio-
sen Atmosphare mitunter einen gehérigen
Dampfer. MG

A HAUSERKAMPF: Betritt die Infanterie

ein Gebaude

wagen II" be
feindliche Sc

den den Deul
der Auftaktk

A WIEDERSEHEN: Die Alliierten verwun-

, wird das Dach ausgeblendet.

schieBt ein Haus, in dem sich
hiitzen verbarrikadiert haben.

St il A",

tschen von Gabel, den Sie in
ampagne selbst gespielt haben.

TESTERGEBNIS
CODENAME PANZERS :

Syste & Pc|

Erscheint erhaltiich| [ |

Preis 45 Euro |

Zu beachten Fur die USK16-Freigabe mussten
einige Namen und Symbole geandert
bzw. entfernt werden.

= Genre |strategie

[ Hersteller lcov

"“"z“ ns PC-Anforderung | =T (S. 71)

,BA....E Anzahl der Spieler |1-8

Sl Onli il

w‘ L ion |sehr hoch

3 Schwierigkeitsgrad  eins

www.panzers.de

Vibration[__| Lenkrad [_] Lightgun
Headset [_| Tastatur [¥] Maus

Multitap | Speichern [ederzeit ]
Texte [deutsch] Sprachausgabe [deutsch |

usk  [18] .

uper
Hochklassige, liebevoll animierte Grafik
Interessantes Truppenmanagement
KI- und Wegfindungs-Schwéchen

Exzellente, aber auch
recht hardwarehungrige
| Grafik.

| Professionell synchroni
| siert, auf Dauer aber zu
wenige Sprachsampl

Actionlastige Echtzei
taktik der Spitzenklasse.
Waren KI und Wegfin-
dung besser, "Panzers"

héitte das Zeug zur ab-
soluten Genrereferenz.
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SINE—}TAR—SDNGLISTE

FALCO

Rock Me Amadeus

PETER SCHILLING Major Tom
PATRICK NUO 5 Days
BRO'SIS Do You
NO ANGELS Someday

LIGHTNING SEEDS

Three Lions - Football's
Coming Home

DIE FANTASTISCHEN VIER Sie Ist Weg
LAITH AL-DEEN Bilder Von Dir
DIE TOTEN HOSEN Steh Auf, Wenn Du
Am Boden Bist
A-HA Take On Me
PINK Get the Party Started
JAMELIA Superstar!
MOTORHEAD Ace of Spades
GEORGE MICHAEL Careless Whisper
AVRIL LAVIGNE C i
PETULA CLARK Downtown

SOPHIE ELLIS BEXTOR

Murder On the Dancefloor

CARL DOUGLAS

Kung Fu Fighting

RICK ASTLEY Never Gonna Give You Up
WESTLIFE World of Our Own
RICKY MARTIN Livin La Vida Loca
MADONNA Like A Virgin
ROY ORBISON Oh Pretty Woman
S-CLUB Don't Stop Movin
SUGABABES Round Round
ELVIS PRESLEY Suspicious Minds
VILLAGE PEOPLE Y.M.C.A.
DIDO Thank You
ATOMIC KITTEN Eternal Flame
JAMIROQUAI Deeper Underground

VGA www.gamesaktuell.de

Don't stop movin
Can you feel the music

A VON LINIEN UND KURVEN: Beim Duell trallern zwei Singstars um die Wette. Nur
wer diz grauen Balken in Tonlage und Timing exakt trifft, erhalt die volle Punktzahl. Im

Hintergrund lauft das passende Musikvideo ab — hier "Don’t Stop Movin" von S-Club.

Sony liefert das Komplettpaket fir die ultimati-
ve Karaoke-Party - Spitzenstimmung inklusive.

er Countdown zur dritten Casting-Show-
Welle von "DSDS” und "Star Search” lauft
bereits. So wird es endlich Zeit fiir ein professio-
nelles Karaoke-Spiel, schliefRlich wollen poten-
zielle Casting-Kandidaten im heimischen Wohn-
zimmer schon mal fiir ihre Sangeskarriere tiben.
Sony prasentiert mit "Singstar” das passen-
de Package, bestehend aus zwei Mikrofonen und
einem coolen Spiel. Anders als bei bisherigen
Nachsing-Titeln kénnen Sie anhand eingeblen-
deter Tonlinien unmittelbar ablesen, wie genau
Sie die vorgegebenen Téne treffen.
UMFANG: 30 Originalsongs (siehe Kas-
ten) von Stars wie George Michael, A-ha oder Di-
do bringen Sie in Stimmung. Zu fast allen Titeln
sehen Sie die Videos, die dazu auch auf Viva oder
MTV laufen. Lediglich bei dlteren Hits wie "Sus-
picious Minds" von Elvis Presley werden Stand-
bilder eingeblendet. Ubrigens hat man die deut-
sche Version von "Singstar” durch exklusive Titel
an den hiesigen Markt angepasst: Peter Schilling
ist mit "Major Tom” véllig losgelost, Falco ldsst
seinen Amadeus rocken und die schwabischen

Sprechsinger Die Fantastischen Vier trauern der
Verflossenen nach, denn “Sie ist weg".

Fiir einen schnellen Einstieg wahlen Sie ein
Solo oder ein Duett, schnappen sich das Mikro
und legen los — Stimmbinder &len aber nicht
vergessen. Der Party-Modus bietet lautstarken
Mehrspieler-Spaf, wihrend Sie bei Star Maker
das Publikum in ausgewahlten Clubs ganz alleine
begeistern miissen. Je besser Sie singen, desto
mehr Locations werden freigeschaltet und Sie er-
klimmen Stufe fiir Stufe der begehrten Karriere-
leiter. Zu guter Letzt diirfen Sie im relaxten Free-
style-Modus ganz ohne den Druck von Punktzahl
oder Publikum Ihre Startraume ausleben.

SPIEL: Natiirlich macht "Singstar” zusam-
men mit Freunden am meisten Spaf® — der Party-
Modus trigt seinen Namen nicht umsonst. In
zwei Teams mit jeweils bis zu vier Mitspielern
diirfen Sie sich vor der Konsole zum privaten Ge-
sangswettbewerb versammeln. Wahrend der sie-
ben abwechslungsreichen Runden bekommt das
Siegerteam zwei Punkte, beim Unentschieden
werden die Zihler briiderlich geteilt.



So you better
Get this party started

Li-vin la vi-da l-ca

She's li-vin la vi-da lo-ca

The Orange Club

select destination

A THINK PINK: Die amerikanische Punk-
braut Pink lasst die Singstar-Party starten.

A LIVIN LA VIDA LOCA: Bei Ricky Martin
muss man einfach die Hiften schwingen.

Atomic Kitten
al Flame

sound effects

A REPLAY-FEATURES: Die Wiederholung l&sst sich nicht nur abspeichern, sondern auch

durch Effekte wie eine Piepsstimme verandern. Ist die EyeToy-Kamera aktiviert, sehen Sie im

Eck kurze Video-Schnappschiisse.

In der ersten Runde treten Sie gleich mal zum
Zweikampf an. Fiir jeden Akteur wird auf dem
Bildschirm ein Balken eingeblendet, der Tonlage
und -linge anzeigt. Die aktuelle und auch die
kommende Textzeile werden rechtzeitig unten
eingeblendet. Wer nun die geforderten Téne am
besten trifft, erhilt die hochste Punktzahl. Scha-
de: Variable Tonlagen bietet "Singstar” nicht, so
dass sich manch einer bei den hohen Ténen von
“Like a Virgin" von Madonna vor ernste Probleme
gestellt sehen wird.

In der zweiten Runde singt ein Mitglied jedes
Teams ein Solo, natiirlich unterstiitzt durch
spontane Beifallsbekundungen der restlichen
Kollegen. Runde drei fordert zwei Kameraden
einer Mann- oder Frauschaft nacheinander zum
Duett. Damit eine falsche Note elegant iibertont
werden kann, ldsst sich ein Hall-Effekt un-
terschiedlich stark zuschalten. In der folgenden
Disziplin gilt es, das KI-Publikum durch eine iib-
erzeugende Gesangseinlage zu begeistern. Das
eingeblendete Zuschauer-Barometer gibt jeder-
zeit Aufschluss iiber dessen Stimmungslage.

Der nichste Durchgang erfordert taktisches
Geschick: Team eins entscheidet, ob es die He-
rausforderung annimmt, eine bestimmte Punkt-
zahl zu erreichen. Trauen Sie sich nicht, lassen Sie

einfach dem Gegner den Vortritt und hoffen
schadenfroh auf moglichst viele schiefe Tone.
Doch wer zuletzt lacht ... Ihr Kontrahent darf da-
nach auch lhnen seine Aufgabe iiberlassen.

Nach einem weiteren Zweikampf steht die
letzte und zugleich spafigste Runde an: Beide
Gruppen versammeln sich gleichzeitig vor dem
Bildschirm. Ahnlich wie bei einem Staffellauf wird
das Mikrofon von einem zum nichsten weiterge-
reicht. Ein Balken zeigt dabei an, wann der nichs-
te Kandidat dran ist. Nicht selten entglitscht da-
bei das Mikro hektischen Schwitzhinden.

Der Star-Maker-Modus wirkt hingegen wenig .

inspiriert: Mailbox checken, beim Auftritt einen
neuen Club "freisingen” und Mailbox checken.
FAZIT: "Singstar” ist viel mehr als nur ein
erstklassiger Karaoke-Spaf. Da Sie stets lhre
Leistungen iiberpriifen kénnen, ist das Game
auch fiir Nachwuchs-Maxe interessant — das
nichste Casting kommt bestimmt. Den spa-
Rigen Mehrspieler-Modus erginzen die gelun-
gene EyeToy-Unterstiitzung sowie die lustigen
Wiederholungs-Features. Aber: Solo-Sanger
finden am &den Karriere-Modus nur kurze
Zeit Gefallen. Auf Partys sollte "Singstar”
jedoch kiinftig neben Bier und Knabbereien
zur Grundausstattung gehéren. AZ

A STAR-MAKER: Die Clubs des Einzelspie-
ler-Modus missen Sie erst freischalten.

o\
I 7 &

An e- ter - nal flame

A EYETOY: Die EyeToy-Unterstitzung
lasst lhr Konterfei direkt auf dem Fern-
sehbildschirm erscheinen.

ST
e

A BUNDLE: Das Spiel mit zwei
Mikros, schwarzer PS2 und
Controller gibt’s fiir 198 Euro.

TESTERGEBNIS l

SINGSTAR
System | B Ps2
| erhattiich |

Erscheint

Preis 60 Euro | |
Zu beachten
enthalten.
Genre
m Hersteller [Sony
& PC-Anforderung |- ]
5 10 72" | Anzahl der Spieler [1-2
Il sing Onli [}
N J} 2nazatmotivation hoch
= www.singstargame.com 1
Vibration| | Lenkrad [ Lightgun [
P F Headset [_| Tastatur [_|Maus [ ]
Multitap || Speichern [automatisch
TOP-HIT Texte [deutsch| s,;_ra-:hausg 2
unbeqrenzt]

usK el v
Pro & Contra A | Stimmungsvoller Party-Modus
Speicherbare Wiederholungen
Tonlagen lassen sich nicht variieren
Keine Hintergrundinfos zu den Stars
Originale Musikvideos,
EyeToy-Unterstiitzung

grafischen Effekte
Eigene Stimme kann mi
Hall unterlegt und im

|< <>

Replay verzerrt werde
"ist das Party-  \WERTUNG

Spiel. Trallern Sie Welt-
hits um die Wette und
werden Sie durch EyeToy
zum absoluten Star auf
der Wohnzimmer-Bihne!

v
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SHREK 2

An der Konsolen- und an der PC-Version des neuen Oger-Abenteuers
haben unterschiedliche Teams gearbeitet - eines mit Erfolg...

A PS2: Dieses Monster treffen Sie im Ver-

lauf des Spiels mehrmals. Nehmen Sie es
mit seinen eigenen Bomben unter Beschuss.

Hala) («H{TE

A PS2: Die Umgebungsgrafik kann sich
wirklich sehen lassen - knallbunt, fliissig
und mit vielen netten Details versehen.

A PS2: Obwohl er manchmal nervt, hat
Shrek seinen vierbeinigen Freund sehr gern.

A PS2: Wahrend ihm seine Begleiter
den Riicken frei halten, bringt Shrek das
Zahnrad an seinen Bestimmungsort.

VGA www.gamesaktuell.de

A PS2: Der Esel kann gewaltige Spriinge ausfiihren. Hier liefert er sich gerade ein Duell

mit dem Gestiefelten Kater. Um als Sieger aus diesem Kampf hervorzugehen, miissen Sie

im Rhythmus die Tasten des Joypads driicken.

assend zum Kinostart von "Shrek 2” am 1.

Juli schickt Activision den liebenswerten
Oger auf allen Systemen in ein neues Abenteuer.
Wahrend PS2-, Xbox- und GameCube-Version
identisch sind, wartet auf PC-Spieler ein kom-
plett anderes Spiel.

STORY: Die Geschichte kniipft nahtlos an
die Geschehnisse des ersten Films an. Shrek und
Prinzessin Fiona sind als frisch gebackenes
Ehepaar gerade aus den Flitterwochen zuriick, als
eine Einladung von Fionas Eltern ins Haus geflat-
tert kommt: Die wollen ihren Schwiegersohn nur
zu gerne kennen lernen. Umgehend tritt das
Oger-Pirchen die lange Reise ins Koénigreich von
Fionas Eltern an.

Allerdings ist speziell Fionas Vater, Konig
Harold, nur wenig begeistert, seine Tochter an
der Seite eines scheinbar ungehobelten Ogers zu
sehen — und heuert prompt den Cestiefelten
Kater an. Der soll den unliebsamen Shrek beseiti-
gen. Sie miissen Shrek helfen, mit der selbstherr-
lichen Miezekatze fertig zu werden und dariiber
hinaus versuchen, irgendwie ein Happy End fiir
alle Parteien hinzukriegen. Mit Riicksicht auf die
Filmfans unter lhnen wollen wir hier nicht genau-
er auf die Story eingehen, um keine Uberra-
schungen zu verderben.

SPIEL: Die Unterschiede zwischen Konsolen-
und PC-Version werden schon zu Spielbeginn
deutlich. Wahrend Sie auf dem PC stets nur einen
Charakter steuern, befehligen Sie auf PS2, Xbox
und GameCube ein illustres Heldenquartett. Nur
an wenigen Stellen erledigen Sie spezielle
Herausforderungen mit einer einzelnen Spielfigur.
Als Einzelspieler wechseln Sie auf Knopfdruck
den Charakter oder schnappen sich bis zu drei
Freunde und absolvieren das Spiel im vorbild-
lichen Mehrspiele-Modus. Man kann jederzeit
ins Spiel ein- und aussteigen, bei fehlenden
menschlichen Spielern folgen lhnen Ihre drei
Team-Kollegen automatisch.

AuBer Shrek, Fiona und natiirlich dem vor-
witzigen Esel sind Sie in spdteren Levels auch mit
vielen weiteren Marchenfiguren wie Rotkdppchen,
dem Wolf oder einer Fee unterwegs. Nicht jedoch
am PC: Neben dem fehlenden Mehrspieler-Mo-
dus miissen PC-Spieler auch eine deutlich redu-
zierte Heldenriege in Kauf nehmen, bestehend
aus Shrek, dem Esel und dem Cestiefelten Kater.

Das Ganze wire nicht weiter schlimm, wenn
nicht auch der Spielablauf am PC eine einzige
Enttauschung ware. Alle drei Spielfiguren sind in
Ihren Fahigkeiten im Wesentlichen auf schlagen,
springen und klettern beschrankt und miissen




A PC: Shrek muss warten bis die
roten Pilze ihre Farbe verandern.

A PC: Mit dem Gestiefelten Kater hiipfen
Sie durch stinkende Abwasserkanale.

A PC: Auf einer Waldlichtung lauert eine

Rauberbande auf den ahnungslosen Shrek.

A PC: Die einzige wirkliche Abwechslung zum 6den Spielablauf bildet dieser Level, in dem

Sie mit einem dberdimensionierten Lebkuchenmann durch die Gegend stapfen. Das Ganze ist
zwar spielerisch anspruchslos, aber zumindest lustig.

sich durch langweilige und unspektakulare Levels
quilen. Gegner platten Sie durch stupides Ham-
mern auf den Mausbutton und simpelste Schal-
territsel bilden das Hochstmaft an intellektueller
Herausforderung. Selbst fiir einen offensichtlich
als Kinderspiel konzipierten Titel ist das im Jahre
2004 viel zu wenig.

Die Konsolen-Versionen machen es deutlich
besser. Sie sehen nicht nur erheblich schoner aus,
sondern haben auch spielerisch mehr auf dem
Kasten. Die Charaktere verfiigen iiber unter-
schiedliche Fahigkeiten, die clever genutzt wer-
den sollten. In der Praxis sieht das dann so aus:
Der kraftige Shrek schleppt eine Kiste zu einem
Felsvorsprung und stellt sie dort ab. Der kleine
Lebkuchenmann kann anschlieRend nach einem
Zwischenstopp auf der Kiste auf den Vorsprung
hiipfen. Oben angekommen, schleudert er seine
Zuckerstange auf eine Zielscheibe, wodurch ein
zuvor uniiberwindbares Hindernis aus dem Weg
geraumt wird.

Neben linearen Levels wie Shreks Sumpf gibt
es auch Abschnitte wie Jack und Jills Farm oder
das Kénigreich von Fionas Eltern, in denen Sie
sich freier bewegen kénnen und an verschiedenen
Punkten kleine Auftrige bekommen. Zu diesen
gehort beispielsweise das Einfangen von Hiih-

nern oder das Beseitigen einer Rattenplage. Al-
lerdings sind einige dieser Minispiele fast schon
zu simpel geraten und wiederholen sich zudem im
Verlauf des Spiels. Das triibt den Spielspaf aber
nur unwesentlich, gerade im Mehrspieler-Modus
kann man iiber diese Lingen hinwegsehen und
viel Spaf mit dem einsteigerfreundlichen Mix aus
Geschicklichkeits- und Knobelspiel haben.
FAZIT: Ein groRes Lob verdient sich
"Shrek 2" fiir seine auf allen vier Plattformen
sehr gute deutsche Synchronisation. Samt-
liche wichtigen Sprecher des Films haben sich
an die Mikros begeben. Damit erschépfen sich
allerdings die positiven Aspekte der einschla-
fernden und viel zu kur-
zen PC-Version. Die Fas- %y
sung fiir PS2, Xbox und
GameCube ist hinge-
gen gut gelungen:
Auf diesen Syste-
men kommt der
Titel als liebevoll
prasentiertes
und kurzweiliges
Action-Adventure
mit tollem Mehrspie-
ler-Modus daher. FK

System

TESTERGEBNIS

PC

erhaltlich |

Erscheint |
Preis 40 Euro | | |
Zu beachten | Die PC-Version unterscheidet sich deut-

lich von den Konsolenvarianten.

Genre |Action
Hersteller Activision
PC-Anforderung  |[Standard | (s. 71)

Anzahl der Spieler |1
0 im0

Langzeitmotivation |niedrig

Schwierigkeitsgrad|niedrig

www.shrek2thegame.com Bl
Vibration[_] Lenkrad [_] Lightgun [_]
Headset || Tastatur (¥ Maus [
Multitap [_] Speichern [Speicherpunkte

|deutsch
usk _ [6] spi [
Gute Synchronisation

und
Grafik veraltet und fehlerhaft
Lacherlich geringer Umfang

Ordentliche aussehende
Charaktere agieren in
6der Umgebungsgrafik.

'] Musik und Sprecher sind

sehr gut, einige Sound-

| effekte aber unpassend.

Auf dem PC qualt sich
Shrek durch ein wenig
maérchenhaftes und ab-
wechslungsarmes Spiel,
das zudem viel zu kurz
geraten ist.

WERTUNG

4=

TESTERGEBNIS

I8 ps2 b 4 Xbox @&l GC

Erscheint
Preis

erhaltlich | erhailtlich | erhaltlich
|80 Euro |60 Euro [60 Euro

2Zu beachten

Den Test der GBA-Version finden Sie
auf Seite 57.

Genre |Action-Adventure

Hersteller |Activision
PC-Anforderung

Anzahl der Spieler |1-4

Langzeitmotivation | mi

[¢] =

]
Schwierigkeitsgrad|niedrig

www.shrek2thegame.com

Vibration ¥ Lenkrad || Lightgun [
Headset [_| Tastatur [_| Maus
Multitap [ Speichern [nach Level ]

Texte [deutsch] Sprachausgabe [deutsBh |

usk [6] [0S, ]

Vorbildlicher Mehrspieler-Modus
Uberzeugende Prasentation
Einige Aufgaben wiederholen sich

Kamera ist nicht immer optimal

Sehr ansehnliche Levels
und liebevoll gestaltete
Charaktere.

| Guter Soundtrack und

deutsche Originalspre-
cher aus dem Film.
"Shrek 2" fangt das
Flair der Vorlage gut ein
und bietet sehr unter-
haltsame, wenn auch
etwas seichte Action fur
bis zu vier Spieler.
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HARRY POTTER
UND DER GEFANGENE VON ASKABAN

Harry, flieg schon mal den Besen vor: Im dritten Jahr als Zauberschiiler

warten erneut zahllose Herausforderungen auf den jungen Magier.

o

A PC: Bevor Sie die Feuersalamander erle-
digen konnen, frieren Sie die Tierchen mit
dem Glacius-Zauber ein.

S " = 3
A PC: Hermine erweckt mit dem Lapifors-

Spruch Hasenstatuen zum Leben. Sie
steuern die Langohren anschlieBend selber.

A PC: Vor den Toren von Hogwarts kim-
mern Sie sich um eine lastige Wichtelplage.

f

A PC: Mit dem praktischen Rictusempra-
Zauber kann sich Ron an speziellen blauen
Kugeln durch die Levels schwingen.

VGA www.gamesaktuell.de

A PC: Hausgeist Peeves fordert einige Male zum Kampf und nur mit Teamwork kann das

Trio ihn bezwingen. Sie steuern nur einen der Charaktere, die beiden verbleibenden
Jungzauberer attackieren die fliegende Nervensage automatisch.

D ieser Tage lockt der weltweit wohl bekann-
teste Jungzauberer seine Fans mit einem
neuen Film in die Kinosdle. Da ldsst es sich
Electronic Arts selbstverstandlich nicht nehmen,
das passende Spiel in die Liden zu stellen. An-
ders als noch bei den Umsetzungen der ersten
Episoden unterscheidet sich die PC-Version dies-
mal inhaltlich von den Fassungen fiir PS2, Xbox
und GameCube (deshalb auch zwei Testkisten).
STORY: Die Hintergrundgeschichte ist na-
tiirlich auf allen Plattformen identisch, da sie
sich in ihren wesentlichen Punkten an die Vorla-
ge der Erfolgsautorin Joanne K. Rowling hilt.
Harry verbringt sein mittlerweile drittes Jahr an
der ehrwiirdigen Zauberschule Hogwarts. Wie zu
erwarten geht auch dieser Bildungsaufenthalt
nicht reibungslos iiber die Biihne, es lauern viele
neue Gegner und Gefahren. Welches Ziel ver-
folgt beispielsweise der mysteriose Sirius Black,
der aus dem Zauberergefangnis Askaban geflo-
hen ist und nun Harry nachstellt? Wieso hort
Harry die Stimmen seiner toten Eltern, sobald
die gruseligen Dementoren, die Waichter von
Askaban, auf der Bildfliche erscheinen? Zumin-
dest Nichtken-ner der Vorlage werden im Verlauf
der merklich diisterer gewordenen Story einige
durchaus iiberraschende Momente erleben.

SPIEL: Wie die Vorginger kommt auch "Der
Gefangene von Askaban” als sehr einsteiger-
freundliches Action-Adventure daher. Sie durch-
streifen die prachtigen Bauten von Hogwarts,
nehmen am Unterricht der Professoren teil, die
Sie mit kleinen Aufgaben betrauen und suchen
nach Zauberbiichern und Zutaten fiir verschie-
dene magische Tranke.

Sowohl auf dem PC als auch auf den Konso-
len muss sich Harry der zahlreichen Aufgaben
nicht mehr alleine annehmen, sondern wird von
seinen besten Freunde Ron Weasley und
Hermine Cranger tatkriftig unterstiitzt. Und
jetzt zu den grundlegenden Unterschieden:
Wiahrend die Charakterwechsel auf dem PC fest
vorgegeben sind, kénnen Sie auf PS2, Xbox und
GameCube bis auf seltene Ausnahmen jederzeit
Ihre aktive Spielfigur per Knopfdruck wechseln.

Harry, Ron und Hermine unterscheiden sich
nicht nur in ihren Fihigkeiten, sondern auch
durch die Zauberspriiche, die sie im Verlauf des
Abenteuers erlernen. So kann nur Hermine mit
Hilfe des Lapifors-Zaubers Drachenstatuen Le-
ben einhauchen und ausschlieRlich Harry eignet
sich den machtigen Expecto-Patronum-Spruch
an, der ihn im Kampf gegen die Dementoren
bestehen lisst. In den Konsolenfassungen wei-



A PS2: Nur in den Konsolen-Fassungen
treffen Sie auf diesen machtigen Endgegner.

[

A PS2: Auf allen vier Systemen erheben Sie sich auf dem Riicken des Hippogreifs

A PS2: Nach einer durchzechten Nacht
muss Ron Harry zum Unterricht schleifen.

Seidenschnabel in die Lufte. Wahrend Sie auf den Konsolen frei umherfliegen diirfen,
miissen Sie auf dem PC mit fest vorgegebenen Strecken Vorlieb nehmen.

sen Sie den Aktionstasten des Joypads jeweils
zwei Spriiche aus |hrem Repertoire zu. Wihrend
Sie hier also noch selbst iiberlegen miissen, wel-
che Magie Sie gerade bendtigen, gestaltet sich
das Zaubern auf dem PC einfacher: Beim
Anvisieren von Gegner oder Schalter wird auto-
matisch der passende Zauberspruch ausgewahlt.

Cenerell spielt sich die PC-Fassung noch
unkomplizierter — die schon auf den Konsolen
nicht allzu anspruchsvollen Rétsel- und Schleich-
einlagen fehlen hier fast vollstandig. Auf allen
Plattformen stehen dafiir regelmaRige Auseinan-
dersetzungen mit Wichteln, Salamandern, verhex-
ten Biichern und dhnlichen Gegnern auf dem
Programm. Versierte Spieler haben mit den Wi-
dersachern allerdings keinerlei Probleme, halten
diese doch meist nur wenige Treffer aus. Harry,
Ron und Hermine hingegen verfiigen iiber sehr
viel Lebensenergie. Einzig die gelegentlichen
Kampfe gegen Endbosse sind etwas kniffliger, Sie
haben es dabei mit einer wild gewordenen Ritter-
riistung zu tun, oder ein "Monsterbuch” be-
schieft Sie regelrecht mit seinen Seiten.

Abseits der Hauptstory diirfen sich findige
Entdecker wie gehabt auf die Suche nach
Schatztruhen und verborgenen Géngen begeben,
in denen neben den bekannten Sammelkarten

auch wieder Bertie Botts Bohnen auf einen neuen
Besitzer warten. Die Bohnen dienen als Zah-
lungsmittel im Laden von Rons Briidern Fred und
Ceorge, in deren Angebot sich allerlei seltene
Fundstiicke finden.

FAZIT: Man merkt deutlich, dass das
Spiel fiir die vielen jungen "Potter”-Fans ent-
wickelt worden ist. Der Schwierigkeitsgrad ist
wenig fordernd, besonders in der PC-Fassung
ist es beinahe ein Kunststiick, iiberhaupt ein-
mal das Zeitliche zu segnen. Dank abwechs-
lungsreicher Aufgaben, gelungener Steue-
rung, versteckter Boni und schéner Prasenta-
tion macht der Titel
Semestern Spaf. Die generaliiberholte Grafik
lasst das virtuelle Hogwarts in ganz neuem
Glanz erstrahlen und auch die orchestrale
Musikbegleitung iiberzeugt.

Die wenig prickelnde Synchronisation
mindert jedoch die gute Atmosphéire ein
wenig. Wihrend die Hauptcharaktere zwar
nicht mit ihren Filmstimmen plaudern, aber
zumindest von akzeptablen Sprechern vertont
werden, klingen viele der Nebencharaktere

aber auch ilteren

unmotiviert und gelangweilt. lhre belanglosen
Kommentare passen zudem haufig nicht zur
aktuellen Situation. FK

System

A PSZ Mittels EyeToy -Kamera splelen Sie
nur auf der PS2 sechs witzige Minigames.

Erscheint [erhattich| i

Preis 50 Euro — |

Zu beachten Die PC-Version unterscheidet sich
inhaltlich von denen fiir Konsolen (kein

andere

Genre Action-Adventure
Hersteller Electronic Arts
PC-Anforderung | [Standard | (s. 71]

Anzahl der Spieler 1

Onlinefahig
Langzeitmotivation

Schwierigkeitsgrad  niedrig

wuw.harrypotter.ea. com/hppoa/

Vibration[_] Lenkrad [ Lightgun [
Headset [ Tastatur [ Maus

Multitap peichern [Specherpuniie
Texte [deutsch] Sprachausgabe [Gevtsch |

usk  [8] Bsd ]

Pro & Contra &
A

HARRY POTTER uND DER GEFANGENE VON...

Spielt sich flott und unkompliziert
Technisch tiberzeugend

Teils unpassende Sprecher
2Zu leicht und schnell durchgespielt

| Fir PC-Verhaltnisse 2 GRAFIK

nicht umwerfend, aber
| Licht und Schatten: Tolle 2 SOUND

dennoch recht hibsch.
| Musikkulisse, aber teils

'] sehr schwache Sprecher.

Far Harrys drittes
Schuljahr haben die
Entwickler ihre Hausauf-
gaben gemacht und ein
gutes, aber zu einfaches

WERTUNG

Splel abgeliefert.

TESTERGEBNIS

System B Psa2p 4 xbox|[5] GC
Erscheint | erhattlich erham.ch\arham.ch
Preis |60 Euro [60 Euro |60 Euro
Zu beachten | Die PS2-Version unterstiitzt das Eye-

Toy. Die CuberFassung ermoglicht
mit

PlayStation.2

der GBA-Version.
Genre Action-Adventure
Hersteller [Electronic Arts

PC-Anforderung -
Anzahi der Spieler |1 (PS2+Eyetoy - 4)
Onlinefahi

| Langzei ivati mlttel

Schwierigkeitsgrad | niedrig
www.harrypotter.ea.com,/hppoa/

Vibration #] Lenkrad [_] Lightgun [
Headset [_| Tastatur Maus
Multitap [_| Speichern [iederzec

Texte [deutsch| Sprachausgabe [deutsch |

usk  [e Bsd |

Drei spielbare Charaktere
Gelungene Préasentation

Unmotiviert Klingende Synchronsprecher
Profis fehlt die Herausforderung

Hibsche Texturen, scho-
ne Lichteffekte. Leichtes
Ruckeln stort kaum.

Das neue "Potter"Spiel
prasentiert sich rundum
verbessert. Nlch[ nur

Juli 2004 VGA
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THIEF 3: DEADLY SHADOWS

Noch immer nicht genug vom Schleichen? Versuchen Sie es doch mal

80

als Meisterdieb in einer magischen Fantasy-Stadt.

i

A MEISTER IM SCHATTEN: In zwielichtigen Ecken fihlt sich Garrett am wohlsten, hier

sehen ihn seine Feinde nicht. Und hinterriicks kann er selbst die gefahrlichsten Gegner mit

einem Stich meucheln.

ereits zum dritten Mal tappt Meisterdieb
Garrett nun schon im Dunkeln. Als Meister

des Verstohlenen erleichtert er nicht nur

einem Holzkniippel K.O. oder meuchelt sie mit
einem hinterhiltigen Dolchstof8 ins Kreuz.
Doch wehe, wenn seine Feinde ihn entdek-

o i

A DUSTERE PROPHEZEIUNG: In der
Bibliothek der Huter geht Garretts Aben-
teuer erst so richtig los.

A SCHUPPIG: Unterhalb der Stadt hausen
diese widerlichen Amphibienwesen. Sie
freuen sich nicht besonders iiber Besucher.

TESTERGEBNIS
THIEF 3: DEADLY SHADOWS
&l PC|

System Xbox

i T
ahnungslose Biirger um ihr Erspartes, sondern  ken, bevor er zum todlichen Stich ansetzen kann. Ersatisit I - - ) W
X X S X . . Preis 50 Euro | 55 Euro |
mischt sich auch ein in die Angelegenheiten der Im offenen Zweikampf zieht Carrett meist den Fy Teasien Das Spiel hat einen Bug, der den
Reichen und Adeligen. Kiirzeren und iiberlebt nur durch Einsatz kost- ierigkeitsgrad von Spi
s 2 P S e auf "normal” andert.
STORY: Viele Freunde hat Carrett in seiner  spieliger Heiltrinke. Zum Cliick aber hat er aus- re TAction
Heimatstadt nicht mehr. SchlieRlich macht er  reichend Spielzeuge, die solche Konfrontationen Hersteller ____|Eidos

nun schon zum dritten Mal die Finger lang und
stiehlt alles, was nicht niet- und nagelfest ist.
Ohnehin herrscht hier das Verbrechen - die
Ordnung wird mehr schlecht als recht von den
patrouillierenden Stadtwachen aufrecht erhal-
ten. Die wirklich Machtigen sind die "Hiiter”, die
aus dem Verborgenen heraus die Geschicke der
Stadt lenken. Zu Beginn des Spiels machen Sie
sich auf ein bis zwei Beuteziigen mit der
Steuerung vertraut — dann nehmen eben jene
"Hiiter” Kontakt mit lhnen auf. Sie sollen eine
diistere Prophezeiung untersuchen, die von
einem neuen Zeitalter der Dunkelheit kiindet.
SPIEL: Der Meisterdieb Garrett ist ein Sam
Fisher im Fantasy-Setting — er erledigt seine Auf-
gaben im Verborgenen und schleicht unerkannt
von Schatten zu Schatten. Muss er doch einmal
Gewalt anwenden, macht er das am liebsten von
hinten. Er haut seine ahnungslosen Opfer mit

VGA www.gamesaktuell.de

verhindern helfen: Zunichst einmal seine Was-
serpfeile. Mit diesen l6scht er aus sicherer Ent-
fernung brennende Fackeln. Carrett sorgt also
selbst fiir die Dunkelheit, in deren Schutz er sich
prima an Opfer heranschleichen kann.

FAZIT: Zugegeben, auf den ersten Blick
sieht das alles wenig spektakulér aus. "Deadly
Shadows” macht seinem Namen alle Ehre,
meist ist vor lauter Schatten das Spiel kaum
zu sehen. Hinzu kommt, dass alle im Spiel
vorkommenden Personen recht hélzern
durch die Gegend stapfen, was den optischen
Eindruck auch nicht gerade aufwertet. Die
Steuerung braucht eine Eingewshnungspha-
se, danach geht’s aber gut von der Hand.

Hat man sich damit abgefunden, erkennt
man die Qualitidten der Schleich- und Metzel-
orgie. Der Schwierigkeitsgrad ist stets for-
dernd, aber fair. TS

PC-Anforderung  |[E7T0 (8. 71)
Anzahl der Spieler |1
Onlinefahig :1 ] =
L hoch
B | Schwierigkeitsgrad|normal
www.thief3.com N
Vibration ¥ Lenkrad [ Lightgun [
Headset [] Tastatur [/|Maus  [¥]
Multitap [_| Speichern [iederzeit
Texte [deutsch] Sprachausgabe [engk
USK  [12] Spieldauer [ca. 15 sta
Gute Licht- und Schatteneffekte

4 | Man fuhlt sich als Meisterdieb

¥ | Animationen sind etwas holzern

¥ | Steuerung ein wenig ungenau
Bild Dynamische
Lichteffekte, sonst
wenig beeindruckend.
Ton | Leise Hintergrund-
sounds, Schrittgerau-
sche sind gut zu horen.
Lieben Sie langsames
und uberlegtes Vorgehen
in wenig realen

Umgebungen, sind Sie
hier genau beim richti-
gen Spiel gelandet.



Die Filmhits
2004 auf DVD
Spider-Man 2, Troja,

an Helsing, The Day
after Tomorrow uva.

Bald ji ino

spideH’ﬂ(an 7 KiﬂSk!

24 - Die zweite
Staffel

Noch besser und

spannender als die
erste Serie!

und auf pyp

Jetzt 3x DVD VISION
fiiv nur 6 € testen:

Sie sparen iiber 30%!
Tel. 01805/909087 ..o
odep Mail: aho@dvdvision.de
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DRIVER 3

Nach langer Beobachtung unterzieht sich Cop Tanner jetzt einer
abschlieBenden Untersuchung in den VGA-Testlabors. Ist er gesund?

A EINLOCHEN: In dieser Mission in Nizza
gilt es, drei Autos zu stehlen und wéhrend
der Fahrt in den Anhanger zu schaffen.

o
A FRENCH CONNECTION: Tanner mit
seinen franzosischen Geschaftspartnern.
Die Videosequenzen sind ansehnlich.

A ALTEISEN: Dank cooler Physikengine
lassen sich die Vehikel schon verbeulen.

A NIX LOS: Weder auf den StraBen der
drei Metropolen noch auf diesem einladen-
den Platz in Nizza ist viel geboten.

VGA www.gamesaktuell.de

A ROMANTISCH: Der Himmel verandert sich realistisch, abhangig von der Tageszeit. Wie
hier ist er oft ein echter Hingucker. Die Weitsicht ist ebenfalls nicht-von schlechten Eltern,
das Wasser hingegen wirkt wenig plastisch und sieht kaum nach Wasser aus.

a es ist soweit, die "Driver 3"-Testversion

hat sich in unsere Redaktion verfahren. Was
erwartet Sie? Der Uberflieger des Jahres oder nur
ein durchschnittliches Action-Spiel? Auf den
kommenden zwei Seiten erfahren Sie die Wahr-
heit tiber den dritten Teil der Reflections-Raserei!
Drei Jahre lang wurde an diesem Mammutprojekt
herumgeschraubt, der Releasetermin hat sich des
Ofteren verschoben, ja sogar ein eigener Kurzfilm
ist entstanden. Viel Aufwand, wenig Ertrag.

STORY: Eine Bestellung iiber 40 gestohle-
ne Luxuskarossen im Wert von 20 Millionen
Dollar nimmt die Polizei von Miami zum Anlass,
ihren besten Undercover-Agenten Tanner in die
Autoknacker-Bande South Beach einzuschleu-
sen. Mit allen Wassern gewaschen und als vor-
ziiglicher Wagenlenker bekannt, soll er als Fahrer
fiir die Bande arbeiten und ihr illegales Handeln
aus nachster Nahe inspizieren, um sie schlieRlich
hochzunehmen. Bei seiner Arbeit kommt er
einem international agierenden Autoschieber-
Ring auf die Schliche, dessen Netzwerk sich von
Miami iiber Nizza bis nach Istanbul erstreckt.
Und Tanner mittendrin....

SPIEL: Laut Reflections-Chef Martin
Edmondson ist "Driver 3" eine Verfolgungsjagd-
Simulation. 80 Rennsemmeln wurden ins Spiel

integriert und sehen wirklich toll aus. Deren
Fahrphysik kann ebenfalls iiberzeugen. StraRen-
kreuzer, Sportwagen, Oldtimer oder Rennboote
lassen sich allesamt schnittig navigieren. Ein ker-
niger Motorensound, abhingig vom Vehikel,
drohnt lhnen dabei um die Ohren. Doch neben
einem ordentlichen BleifuR muss Tanner auch
zeigen, wie flink er mit seinem Zeigefinger ist. 30
Prozent des Spiels verbringen Sie damit, Verbre-
cher mit einem von acht Ballermannern aus dem
Weg zu schaffen. Dieser Anteil mag zwar gering
scheinen, doch letztlich ist in fast jeder Mission
eine Schusssequenz eingebaut. Leider! Denn
diese Abschnitte, in denen Sie per pedes unter-
wegs sind, kommen qualitativ nicht an die Renn-
Action heran. Tanner bewegt sich geschmeidig
wie ein Elefant, seine Kamera muss standig nach-
justiert werden und er hat groRe Probleme, die
Cangster richtig ins Visier zu nehmen. Da hilft
auch die Zielautomatik nur wenig weiter.

Das Problem: Sie kénnen Feinde nur effektiv
treffen und verwunden, solange das Hilfs-Faden-
kreuz rot verfarbt ist. Dummerweise kommt es
bei fast jedem Schusswechsel vor, dass Sie
direkt auf den Bauch des Gegners zielen, ihn
aber nicht verwunden, weil Tanners Zielkreuz
weifl bleibt. Zusdtzlich zum eh schon knackig



A PS: Die Fahrzeugmodelle sind auch ohne
Lizenz durchwegs sehr gut gelungen.

A DRIVE BY: Sie verfolgen Gators Wagen,
wahrend lhr Kollege den Weg freirdumt.

A RANDALE: Hier muss Tanner eine Bar im Auftrag der Gangster in Schutt und Asche
legen. Der Balken am oberen Bildschirmrand zeigt an, welchen Anteil der Einrichtung Sie

bereits zertriimmert haben.

hohen Schwierigkeitsgrad bringt dieser Umstand
selbst den hartesten Cop zum Weinen!

Eingebettet in wirklich sehenswerte Video-
sequenzen bestehen die meisten Missionen aus
Verfolgungsjagden oder einfachem Cruisen zu
einem bestimmten Ort, an dem es dann zu einer
Schieferei kommt. Dann folgt die Flucht.
Groftenteils laufen die 32 Abschnitte sehr dhn-
lich ab: Fahren, ballern — fahren, ballern. Manche
Auftrige lassen sich zwar auf verschiedene Weise
18sen, jedoch ist an keiner Stelle strategisches
Vorgehen gefragt — in "Driver 3" regiert das Trial-
&-Error-Prinzip. Grofes Durchhaltevermégen
und eine ordentliche Portion Gliick sind nétig,
um Tanners Knochenjob zu meistern, denn der
kleinste Fehler wird meist mit "Mission geschei-
tert” quittiert. Auch muss "Driver 3" an seine rie-
sigen Stadte Tribut zahlen. Autos ploppen wie
aus dem Nichts auf die StrafRe und kaum ist mal
ein bisschen mehr los auf dem Asphalt, wird's
auch schon ruckelig.

Ein echtes Sahneschnittchen ist hingegen
der Filmregisseur-Modus. Dahinter verbirgt sich
ein kleines Videoschnittpragramm, mit dem sich
samtliche Aktionen wundervoll nachbearbeiten
und abspeichern lassen. Die Fehler, die sich in das
lang erwartete Endprodukt geschlichen haben,

lassen sich jedoch auch mit diesem netten
Feature nicht korrigieren.

FAZIT: Was lange wahrt, wird gut. Gerade
noch gut, aber eben nicht richtig gut. Sicher,
"Driver 3" hat seine lichten Momente. Wenn
Sie in einem 70er-Jahre-Musclecar durch enge
Gassen brettern, werden lhre wahrscheinlich
hohen Erwartungen durchaus erfiillt. Schéne
Automodelle, eine gelungene, wenn auch
nicht iiberragende Physikengine und der satte
Doch die
Schattenseite von Tanners drittem Abenteuer

Sound machen schon Laune.
erweist sich als echter Kolbenfresser. Ein
ohnehin hoher Schwierigkeitsgrad wird auf-
grund gravierender Probleme im Target-
System, der Kollisionsabfrage und unfairer
Riicksetzpunkte zusétzlich mit einem Frust-
faktor multipliziert. Auch optisch sind wir
etwas enttduscht. Die Charakter-Animationen
kénnen genauso wenig wie die Umgebungs-
grafik mit der hochwertigen Konkurrenz mit-
halten. Prinzipiell kénnte man sagen:
Schuster, bleib bei deinen Leisten! Hitte
Reflections doch an einem reinen Rennspiel
gearbeitet, die Auflenmissionen gestrichen
und den Schwierigkeitsgrad gesenkt. Das wire
sicher besser gewesen. PR

A ISTANBUL: In der tirkischen Hauptstadt
gibt's enge Gassen und Wascheleinen.

A FILMREGISSEUR: Samtliche Aktionen

kénnen nachtraglich mit neuen Kameraein-

stellungen und Effekten versehen werden.

A ESKORTE:
ten Sie ihr die Gangster vom Leib. Geht sie

Begleiten Sie Calita und hal-

drauf, ist die Mission gescheitert.

System

TESTERGEBNIS

o pc| B ps2|p 4 Xbox

2004

Erscheint | erhattiich | erhaltlich| ol
Preis 50 Euro | 60 Euro |60 Euro
Zu beachten Die PC-Fassung lag uns bei Redaktions-

schluss noch nicht vor. Bei groBen Un-
terschieden liefern wir ein Test-Update,

Genre |Action-Rennspiel

Atari

Hersteller

P[}Aniurdernﬂgﬁ}\f

Anzahl der Spieler |1
Onlinefahig

| Langzeitmotivation |niedrig

T
grac

ot
www. driv3r.cor

Vibration [¥] Lenkrad [ Lightgun [_]
Headset [_] Tastatur (¥ Maus  [#]
Muititap [__| Speichern [nach L
Texte [deutsch| Sprachausgabe
USK  [16] Spieldauer

Pro & Contra A | Tolle Fahrphysik der tber 80 Vehikel
A | Authentische Stadte, nette Features
¥ | Schreckiiches Targetsystem
¥ | Frustig schwer durch einige Fehler

Bild Tolle Automodelle, je-

doch Pop-ups und zeit-
weise Ruckler.

Sehr coole Gitarren-
mucke und kernige
Motorengerausche
Mission gescheitert!

Fahrerisch ganz cool, zu
FuB ein Drama. Zudem
frustrierend schwer und
technisch nicht vom

Juli 2004 vGA
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SOLDNER - SECRET WARS

Mit vielen Vorschusslorbeeren betritt ein neuer Online-Shooter das
Schlachtfeld und kampft gegen "Battlefield Vietnam" und "UT 2004".

A OPTISCHE GRAUSAMEKEIT: Eine derart detailarme und lieblose Optik hatte man vor

fiinf Jahren vielleicht noch akzeptieren kénnen. Aber im Jahre 2004 sind die Anspriiche
durch Online-Hits wie Battlefield Vietnam deutlich gestiegen - zum Gliick.

D er Taktik-Shooter "Séldner — Secret Wars”
verspricht interessante Features wie ADS
(Advanced Destruction System), TCM (Tactical
Commander Mode) und UCS (Unit Customiza-
tion System). Wir sind gespannt, ob die Entwick-
ler von Wings Simulations den hohen Erwartun-
gen gerecht werden kénnen.

STORY: Die USA und Russland sind nach
einem halben Jahrhundert voller verlustreicher
Militdreinsitze aufgrund innerer Unruhen ge-
zwungen, ihre selbsternannte Rolle als Weltpoli-
zei niederzulegen. Geheime, modern ausgestat-
tete Spezialkrifte versuchen nun, die internatio-
nalen Spannungen auf dem Clobus zu lésen.

SPIEL: Um lhren Séldner unverwechselbar
zu gestalten, diirfen Sie ihn aus sage und schrei-
be 60.000 Méglichkeiten zusammenstellen. Sie
kleiden Ihn ein mit Tarnjacke, Helm, Sonnen-
brille, Knieschoner und vielem mehr.

Hoffnungsfroh stiirzen wir uns in die ersten
Ubungslevel — und tberpriifen schon bald leicht
irritiert, ob wir auch tatsachlich alle Grafikdetails
aktiviert haben. Ja — haben wir — aber wieso sieht
dann alles so unglaublich karg aus? Das Gras
scheint iiber dem Erdboden zu schweben, der
Horizont wirkt leblos wie eine Tapete und trotz
moderner 3,2-GHz-Kiste ruckelt die Od-Grafik.

VGA www.gamesaktuell.de

Und wehe Sie schauen lhrem Séldner aus der
optionalen Third-Person-Ansicht beim Springen
zu - licherlich! Die hakelige Steuerung und die
furchtbare Fahrzeugphysik sind da nur die i-
Tiipfelchen auf einem Schockerspiel erster Giite.
Die vielen Mingel sind besonders bedauer-
lich, da “Séldner” durchaus einige Innovationen
zu bieten hat. Durch ein Kommandanten-System
setzen Sie Wegepunkte und dirigieren so online
Ihre menschlichen Kameraden. Zahlreiche Ori-
ginal-Waffensysteme und -Vehikel wie der ame-
rikanische "Black Hawk"-Hubschrauber sind im
Mehrspieler-Modus  allerdings erst nach vielen
Kills durch die verdiente Kohle erhiltlich. So
spazieren Sie mangels Fahrzeug oft ewig lang
durch die groRen aber tristen Online-Maps.
FAZIT: "Soldner — Secret Wars” ist mal
wieder ein perfektes Beispiel dafiir, wie weit
Anspruch und Wirklichkeit auseinander klaf-
fen konnen. Angetreten als "Battlefield"-Killer
versagte man in nahezu allen Bereichen.
Zeitgemafle Grafikoptimierungen wie Anti-
Aliasing und anisotrope Filterung scheinen die
Programmierer nur vom Hérensagen zu ken-
nen. Zudem ist das Spiel iibersat von Bugs.
Fans potenter Online-Shooter zocken besser
"Battlefield Vietnam” oder "UT 2004". AZ

A

A ONLINE-MODUS: Leider sind die Riick-

setzpunkte haufig auf freiem Feld, so dass

Sie oft nur wenige Sekunden (iberleben.

A BENZIN-SEE: Die Gewasser scheinen
mit brennbarer Fliissigkeit gefiillt zu sein.
Fahrzeuge explodieren beim Wassereintritt.

TESTERGEBNIS
System &3 Pc| |
Erscheint erhaltiich| |
Preis 50 Euro [
Zu beachten | Fur 75 Euro gibt's eine Limited Edition

inklusive Spiel, Munitionskiste, T-Shirt,
und

Genre | Taktik-Shooter
Hersteller

Jowood
PC-Anforderung | [Standard ] (s. 71)
Anzahl der Spieler [1-32
o ™

[sehr niedrig
- 1=
grad|

www.secretwars.net

Vibration[_] Lenkrad [ Lightgun [_]
Headset [ Tastatur (¥ Maus [
Multitap [_] Speichern [nach Level ]
Texte [deutsch| Sprachausgabe [d7engl. ]
UsK [16] Spieldauer [unbegrenzt]

Viele moderne Waffen und Vehikel

Umfangr
Technisch mehrere Jahre zuruck
Unfaire Onli

Detail- und texturarme
Landschaften, Grafik-

fehler, leichtes Ruckeln.
Lautlose Schneesturme,
Schrittgerausche horen
sich immer gleich an.
Grafik, Sound, Steue-
rung, KI, Onfine-Modus —
alles mabig bis misera-

WERTUNG

bel. Genre-Liebhaber
greifen besser zu einem
Konkurrenzprodukt.



aplS TS PR ONS. _.ODER arsmu DIREKE: f@f f_lg W@m@y
UND DIE BBTIU.NIMMER AN: - - .
geess. 861127 , i A

Zum BEISPIEL: VVD42043
(Du mesTELLST Pix Nn. 42043) [ : 0900560574 cacamn [[RT] 0900902318 sz

u ine Wap-Konfigurati
im Handy speichern und ab Gehts Ins Wap |
Kostan 1,88€/Min wihrond Verbindung zu Wap

Siemens SL45 B= Siemens MT50
O=Slomens M50 D= Siemens S55

- o oy N
42023 42020 _ 42045 42043
BIS... wi

42123

[}

L 5 -,x “ kiss My ass
42054 42673 42055

i Y 7

' \'H 4 ;
Fiir ALLE AusSER: A,B,C.EF FUR ALLE AUSSER: A,8,GE.F Fnﬂus AussER: A,B,C.E.F

BEST.NR: 38048 BesT.NR: 38094 BEST.NR: 38052
DER SEXY-GAMBLE KRACHER FR  DIE SUPER SLIDE-SHOW FUR'S ~ "10 FANTASTISCHE HEISSE
- DEIN Hanpy It HANDY !! GENIESSE DIE PARADE BABES WARTEN DARA
42059 42072 42115 NIMM DIE WRFEL, WENN DU WOHLEGEFORMTER,SCHONER FUR DICH a
o T, STRIPPEN Po's WANN IMMER DU GEBEN ZU DI.IRFEN
UNSERE HEISSEN BABES AUF WILLST,W0 IMMER Du BisT Il HEISSER EROTISCHER SPASS I

DEINEM DISPLAY,

HULTIGE HANDY-50UN05

FUR NoKIA 7650,3650, SIEMENS ALLE 55ER MODELLE SAMSUNG V 200, SHARP GX~SERIE, PANASONIC GD 87

Ta2115 42277 42485
NIM @ aamm. Beach Babes

| 2

42142

AKejdsipqaey 31w sApuey ajje ang

36020 NYMPHOMANINEN 36016 KRANKES LACHEN
36001 GERAUSCH EINER KLosPiLUNG 36017 LUSTIGES LACHEN
0. LACHSACK 36019 TOTAL VERRUCKTES LACHEN

PARTY MIT 2 FRAUEN 36022 EIN ALTER WECKER
EINE FRAU STOHNT UND SCHREIT 36023 TURKLINGEL
WIEHERN 36024 EINE KIRCHTURMGLOCKE
EINE GEISTERLACHE HUAAAHHH 36026 KUKUCKSUHR
CHREI EINES ESELS 36027 SCHNARCHEN .
36008 KIRCHENGLOCKEN 36028 EINE TOILETTENSPULUNG
36009 LAUTE SIRENE MIT ExPLosION 36030 GEISTERLACHE MIT HALL

36010 GELACHTER MEHRERE LEUTE 36031 GEISTERLACHE MIT HALL 2
36012 USA Hywmi 36032 KATHEDRALENMUSIK
36014 FOLTER SCHREIE 36003 EIN Gong

SMS-POWER-PIRE

Notaa 3210, 3310, 3330, 3350, 3410, 5210, 5510,
, 6250, 6310, 6510, 7650, SR AUSSER 8810
=5 e o A R BISCER

g ; : = e 2 L PN o2 il o srerzen
isplag ; r & % ’ e 60001
MODIES < 44 , ; : ?

DeR Mesa-Him:
ALLE HANDYS MIT FARBDISPLAY

Colored Logo-Hits

Vo
il # )"f’&' |
-Hﬂ.‘m

e Logos €2,99/SMS, % : *
% €5,08 . 2 SMS SMS MIT "BRIT" AN:
3% 12ct An?lae)l(erante dafone/SMS 84064

(SIS /1024 10w 20 47 ) SHSIE6's ¥en,

20ct Anbleteranle obile/SMS JEDE ANTWORT GRATIS !



A VGA TesT

ONIMUSHA 3: DEMON SIEGE

Im Kampf gegen die grauenhaften Genma-Damonen steht dem Samurai
Samanosuke nun der prominente Schauspieler Jean Reno zur Seite.

A SCHICKER HANDSCHUH: Im Alten

Japan trifft Jaques (Jean Reno) auf Sama-
nosuke, kurz bevor dieser verschwindet.

A DAMONEN-DOMPTEUR: Mit seiner
weit reichenden Peitsche schlagt der
Pariser Polizist nach fliegenden Monstern.

#

A GEWALTIG: Die gleiBenden Lichteffekte
sind absolut atemberaubend.

A DONNERWETTER: Alle Waffen beherr-

schen unterschiedliche Elementmagie. Hier
beschwért Jaques die Macht des Donners.

VGA www.gamesaktuell.de

A HALBE-HALBE: Mit seinem flammenden Schlangenschwert schneidet Jaques einen
widerlichen Mutanten in der Mitte entzwei. Im Hintergrund steht das Segelschiff der
Damonen, mit dem Jaques einen unterirdischen Wassertempel erreicht hat.

ereits bei den ersten beiden Teilen der
"Onimusha”-Reihe hat Capcom enorm viel
Aufwand betrieben. So verkérperte der bekann-
te japanische Schauspieler Takeshi Kaneshiro
den Samurai aus “Onimusha: Warlords”, und der
Held aus "Onimusha 2: Samurais Destiny” ist das
perfekte digitale Abbild des bereits 1989 ver-
storbenen Masadu Matsuda — ebenfalls ein in
Japan berithmter Darsteller. Auch beim dritten
Teil wird ordentlich geklotzt: Der franzosische
Filmstar Jean Reno ("Leon — Der Profi”, "Die pur-
purnen Fliisse”) spielt in "Onimusha 3: Demon
Siege” den Pariser Polizisten Jaques LeBlanc.
STORY: Japan im frithen 16. Jahrhundert.
Der Samurai Samanosuke Akechi stiirmt zusam-
men mit einer Armee unter der Filhrung seines
Vaters das Schloss des Dimonenfiirsten Oda
Nobunaga. Als Samanosuke auf den finsteren
Herrscher trifft, offnet sich urplotzlich eine
Zeitfalte, der Samurai wird verschluckt und ins
Paris des Jahres 2004 beférdert. Doch auch dort
ist die Holle los: Nobunagas Genma-Damonen
sind mit einer Zeitmaschine aus dem feudalen
Japan ins heutige Paris gesprungen und téten
wahllos Menschen. Mitten im Getiimmel begeg-
net Samanosuke dem Polizisten Jaques LeBlanc,
der sich mit einer Maschinenpistole gegen die

Angriffe der Monster wehrt. Doch den beide
bleibt keine Zeit zum Plauschen. Schon kur
nach Samanosukes Ankunft wird Jaques vo
einem neuen Wurmloch erfasst und ins Alt
Japan geschickt, dort landet er zehn Tage vc
dem Sturm auf Nobunagas Schloss. Die beide
Kémpfer haben nun ein und dasselbe Problen
Beide befinden sich in einer fremden Epoche i
einem fremden Land und miissen die widerlich
CGenma-Brut vernichten.

SPIEL: Sie steuern abwechselnd de
Schwertkdmpfer Samanosuke in der Gegenwal
und den Polizisten Jaques in der Vergangenheit. |
der ersten Hilfte des Spiels bestimmt der Hanc
lungsverlauf, wann wer an der Reihe ist. Spite
jedoch haben Sie an bestimmten Stellen di
Méglichkeit, manuell zwischen den Charaktere
zu wechseln.

Ganz Genre-typisch miissen Sie verschieder
Ritsel 6sen, um den Weg frei zu machen oder u
einen niitzlichen Gegenstand zu erhalten. Mei:
tens suchen Sie nach Schaltern oder Schliissels
um Tiiren zu &ffnen. Doch es gibt auch orig
nellere Kopfniisse: Beispielsweise stehen Sie m
Jaques in einer uralten Bibliothek vor einer Reih
buchgroRer Steintafeln, auf deren Riicken Zahle
und Rechenzeichen eingraviert sind. Sie miisse
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A GRUPPENFOTO: Michelle, Samanosuke,
Fee Ako und Jaques’ Sohn Henri (v.l.n.r.).

s 5 - ¥

A MUTIGE DAME: Michelle, die Kollegin
von Jaques, schieBt auf ein Gorillamonster.

A FLAMMENDES HAAR: So sieht
Samanosuke als Onimusha-Krieger aus.

A WACHTER: Diese brutale, zweikopfige
Bestie ist tiberraschend flink. Samanosuke
wehrt sich mit seiner Feuer-Axt.

A TELEPORT: Auf dem Eiffelturm in Paris
tauchen hin und wieder Wurmlécher auf, die
Sie zu verschlucken drohen.

A ALLZEIT BEREIT: Damit Sie bei solch ungewshnlichen Kameraperspektiven nicht ins
Leere schlagen, benutzen Sie die automatische Zielfunktion. Wahrend Sie einen Gegner an-
visieren, kénnen Sie schnelle Seitwartsschritte machen und so Feindattacken ausweichen.

die Tafeln nun so umstellen, dass sich eine korrek-
te Gleichung ergibt. Besonders knifflig und auch

Fontine oder Wirbelsturm. Das iibrige Bewe-
gungsrepertoire besteht aus Blocks, Fuftritten,

ONIMUSHA 3: DEMON SIEGE
P

TESTERGEBNIS

viel komplexer sind jedoch solche Ritsel, die  Ausweichschritten und kritischen Attacken, die System _|Ed ps2] o]
Samanosuke und Jaques gemeinsam l6sen miis-  einen Ddmon mit einem Mal in Stiicke reiRen. E“Fhe'"c é‘;‘ Em—- —

s ) ; 3 5 < . reis | uro
sen. Jetzt fragen Sie sich sicher, wie das gehen soll, Besiegte Feinde hinterlassen kleine Seelen- Zu beachten | Die Darstellung von Gewalt it reguiier

sind die zwei doch voneinander getrennt. Die
Antwort darauf ist der Zeitfalter. Wenn sich beide
Helden zu unterschiedlichen Zeiten am selben
Ort befinden, konnen Sie die kleine Fee Ako per
Zeitfalter zu Samanosuke oder Jaques schicken.
Die treue Begleiterin transportiert dann Gegen-
stande aus einer Zeit in die andere. Zum Beispiel
findet Jaques in einem Cewdlbe einen Ener-

schwarme, die Sie mit Ihrem Oni-Handschuh auf-
saugen. Sie dienen zum Verbessern von Waffen
und Kleidung, fiillen Elementmagie auf und stel-
len Lebensenergie wieder her. Sehr selten sind
violette Seelen. Haben Sie davon fiinf Stiick ab-
sorbiert, kénnen Sie sich fiir kurze Zeit in einen
unbesiegbaren Onimusha-Krieger verwandeln.
FAZIT: "Onimusha 3: Demon Siege” ist

bar (Blut an oder aus, rotes oder gri-
nes Blut).

Genre ~[Action

Hersteller |capcom
PC-Anforderung |-

Anzahl der Spieler [1

Onlinefahig | ]
Langzeitmotivation | mittel

Schwierigkeitsgrad einstellbar
www.capcom-europe.com

! x " . Vibration ¥ Lenkrad [ Lightgun [ ]
giekristall. Diesen muss Samanosuke in der Ge- bestes Popcornkino fiir Ihre PS2. Actionlasti- Headset [_| Tastatur [_] Maus

3 = + " - Multitap [] P
genwart an der gleichen Stelle einsetzen, um  ge Abschnitte wechseln sich in regelmiRigen aitis [a

Fahrstiihle mit Strom zu versorgen.

Doch keine Angst, auch die Action kommt
nicht zu kurz. Im Gegenteil, davon gibt es mehr
als genug. Um der Genma-Plage Herr zu werden,
greifen die Damonenjager zu traditionellen japa-
nischen Waffen. Samanosuke bevorzugt scharfe
Klingen. Er besitzt zu Beginn des Spiels ein einfa-
ches Schwert, doch nach und nach findet er drei
weitere. Jaques hingegen schwort auf flexible
Mordwerkzeuge wie Peitsche, Schlangenschwert
uind Morgenstern. Die Waffen verfiigen iiber
nichtige Elementzauber wie Blitzschlag, Lava-

Absténden mit Ratselpassagen und Storyse-
quenzen ab, sodass lhnen garantiert nicht
langweilig wird. Auch grafisch wird viel gebo-
ten. Die Charaktere iiberzeugen durch erst-
klassige Animationen und glaubhaftes Mie-
nenspiel, die Spezialeffekte sind phir |

USK

Bild

rend y
Packende Kampfe, fordernde Ratsel
Interessante Geschichte, gut erzahit
Kamera nicht immer optimal
Super Animationen und |
Spezialeffekte, detailver-
liebte Umgebung, 60 Hz.

und die Umgebung begeistert durch atmos-
pharisches Licht und liebevolle Details. Dank
der spielerischen Abwechslung, moderatem
Schwierigkeitsgrad und toller Prasentation
diirfte an diesem Spiel kaum jemand etwas
auszusetzen haben. CG

Gute englische Synchro,

gewaltiges Orchester,

Y T —

Dolby Pro Logic Il

immer  WERTUNG
spannender Action-Rei-

Ber mit Spitzengrafik

und toller Atmosphére.
Die perfekte Mischung
aus Spiel und Film.
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AKTUELL

FULL SPECTRUM WARRIOR

Neuartiger Strategie-Titel mit Prachtgrafik: Die Entwickler von Pan-
demic zeigen uns, wie das Taktik-Spiel der Zukunft aussehen muss.

J |

U
sl
"

A SPEICHERPUNKT: Sobald beide Einhei-

ten im Wirkungskreis dieses Symbols ste-
hen, speichert das Spiel den Fortschritt ab.

A DECKUNG: Hier ist lhr Team vor feindli-
chem Feuer geschiitzt - jedoch halt das
Fahrzeug dem Kugelhagel nicht lange Stand.

A BERGUNG: Wird ein Soldat verletzt,
miissen Sie ihn zum Lazarett bringen und

ihn dort vom Arzt heilen lassen.

88 VGA www.gamesaktuell.de

A BEGRENZT: Die Waffen-Anzeige verdeut-
licht, wie viel Munition lhr Team besitzt.

A TREFFER: Naher als in dieser Szene sollten Sie den feindlichen Soldaten nie kommen.

LY

Wihrend unser Team Alpha den Bésewicht in Schach halt, schleichen wir uns an der linken
Flanke vorbei und erschieBen ihn aus dieser Position.

lles begann mit einem Trainings-Spiel, das

Pandemic im Auftrag der U.S. Army ent-
wickelt hat. Mit dem Simulator sollten die Sol-
daten trainieren, wie sie sich in harten Stellungs-
gefechten zu verhalten haben. Die ersten Bilder
davon haben aber vor allem das Interesse von
Videospielern geweckt. Die Schlussfolgerung aus
dieser iiberwiltigenden Resonanz lag fiir Pande-
mic auf der Hand: "Full Spectrum Warrior” — so
der Titel des Kriegs-Simulators — sollte auf eine
breite Zielgruppe zugeschnitten und als vollwer-
tiges Videospiel verkauft werden.

Und jetzt ist es soweit: Uns liegt endlich eine
fertig programmierte Version des Taktik-Spiels
vor. Doch bevor Sie jetzt hinter den iiberaus
attraktiven Screenshots ein Action-Spiel vermu-
ten, méchten wir eines unmissverstandlich klar-
stellen: “Full Spectrum Warrior” ist kein Taktik-
Shooter. Sie kénnen nicht direkt auf die Wider-
sacher schieRen und Sie kénnen lhre Einheiten
auch nicht direkt steuern. Sie geben Ihren Einhei-
ten also lediglich den Befehl zum SchiefRen. Ver-
standen? Sie sind noch immer interessiert? Dann
lesen Sie am besten gleich weiter...

STORY: Die Handlung ist recht schnell
erzdhlt: Sie kommandieren zwei Einsatzteams
der U.S. Army durch diverse Kriegs-Szenarios,

wobei als Kulisse ausschlieilich verwiistet
Grofstidte dienen. Im freien Celdnde wiirde da
aktuelle Befehls-Interface nicht funktionieren. I
den Stidten gibt es viel zu tun: Sie rdumen bei
spielsweise einer Panzerkolonne den Weg fre
retten verletzte Kameraden aus heif umkampfter
Cebieten oder sdubern einen Flughafen vo
hinterhaltigen Widersachern.

SPIEL: Wie bereits erwahnt, steuern Si
Ihre Soldaten nicht direkt, sondern geben ledig
lich detaillierte Befehle an Ihre Einsatzteams. St
kompliziert wie man vermuten méchte, ist da
aber nicht. Sobald Sie den linken Analog-Stic
bewegen, erscheint ein gelber Pfeil, den Sie vor
einer Deckung zur nichsten lenken kdnnen. |
nachdem an welcher Stelle er sich befindet, ver
andert sich das Formations-Muster lhrer Ménne
An einem Mauervorsprung beispielsweise kénne
Sie lhre Truppe so platzieren, dass einer de
Manner bereits um die Ecke spdht um nac
Feinden Ausschau zu halten. Hinter einem grofe
ren Steinblock gehen die Soldaten automatisch i
eine geordnete Vierer-Stellung.

Wird aus einer solchen Position heraus eil
bewaffneter Widersacher ausgemacht, kommt di
nichste Anzeige ins Spiel. Uber den Kopfen lhre
Kampfer erscheinen dann kleine Schild-Symbole



A VERNEBELT: Hier kommen Sie nur vor-
bei, wenn Sie eine Rauchgranate werfen.

A MUNITIONSVORRAT: Am Evakuierungs-
punkt versorgen Sie Ihr Team mit Munition.

A SCHUSSWECHSEL: Befinden sich lhre Gegner in schiitzender Deckung, ist es ratsam,
ein Sperrfeuer anzuordnen. So kann lhr zweites Team gefahrlos zu einer seitlichen Deckung
laufen und von dort aus auf die feindlichen Soldaten feuern.

die lhnen signalisieren, wie gut die Manner ge-
schiitzt sind. Cleiches gilt im Ubrigen fiir die Geg-
ner, die nur eliminiert werden kénnen, wenn sie
sich nicht hinter einer Deckung befinden. In so
einem Fall brauchen Sie lediglich einen Feuersek-
tor und ein Ziel anzugeben und bereits nach weni-
gen Sekunden ist der Unhold Geschichte.

Manchmal kommt es vor, dass ein Feind eine
gute Deckung hat. Dann miissen Sie ihn mit lhren
beiden Teams in die Zange nehmen. Entweder Sie
aufen mit einem Trupp um ein Haus herum und
erschieRen den Bosewicht von hinten, oder Sie
ordnen ein Sperrfeuer auf den Schurken an, das
dem anderen Team das Vorriicken auf eine besse-
e Stellung ermoglicht.

Solche strategischen Vorgehensweisen gibt
es im weiteren Spielverlauf zuhauf. Gepaart mit
einem breit geficherten Waffenarsenal, in dem
sich unzihlige Granaten, Sprenggeschosse,
Rauchgranaten und Mérserfeuer befinden, lassen
sich fiir jede einzelne Mission effektive und tadli-
“he Kriegs-Taktiken erstellen.

Gibt einer lhrer Soldaten dennoch einmal
fen Loffel ab, ist das keine Katastrophe. Das
Spiel zeichnet namlich all lhre Spielziige auf der
estplatte auf. Beim Ableben eines Kameraden
aden Sie einfach den letzten Speicherpunkt oder

starten die so genannte Replay-Funktion. Damit
konnen Sie all lhre Aktionen bis hin zum Tod des
Soldaten noch einmal ansehen. Kommen Sie zu
der Stelle, an der Sie einen Fehler begangen
haben, steigen Sie direkt ins Spiel ein und merzen
diesen aus. Hort sich genial an? Ist es auch!

Wie bereits mehrfach erwihnt, spielt "Full
Spectrum Warrior” mit seiner detaillierten Grafik
ganz oben in der Top-Riege der Videospiele mit.
Hochauflésende Oberflichentexturen, realisti-
scher Schattenwurf und eine unbegrenzte Sicht-
weite gehdren mit zum Besten, was man momen-
tan in Videospielen zu sehen bekommt.

FAZIT: OK.,
zusammen: "Full Spectrum Warrior” sieht ver-
dammt gut aus, spielt sich hervorragend und
bietet eine brillant dichte Atmosphire - da
fallt uns das Fazit natiirlich leicht.

Dennoch wollen wir an dieser Stelle eine
kleine Warnung an alle Action-Fans ausspre-
chen. Auch wenn “Full Spectrum Warrior” wie
ein Shooter aussieht - es ist keiner! Wenn Sie
lieber selbst zur Waffe greifen wollen, kom-
men Sie garantiert nicht auf lhre Kosten. Wer
aber das derzeit innovativste Taktik-Spiel aus-
probieren méchte, ist mit “Full Spectrum
Warrior” bestens bedient. MH

fassen wir noch einmal

A GO: Auf gmBen Platzen sollten Sle schnell
von einer Deckung zur nachsten huschen.

A AUTSCH Nach einem dtrekten Panzer-

faust-Treffer gi

auf und ist als Deckung unbrauchbar.

ibt dieser Wagen seinen Geist

A SICHER: Gerade noch rechtzeitig

konnten wir ei

nen verletzten Soldaten

im Lager der Nato-Truppen abliefern.

TESTERGEBNIS

FULL SF'ECTF!UM WARRIOR

System & Pol

Erscheint Herbst | IET

Preis 50 Euro | |80 Euro |

Zu beachten Das Game ist im Cooperative-Modus

uber Xbox-Live auch online spielbar.

1 otivation |niedrig

Schwierigkeitsgrad| mittel

http://www. fullspectrumwarrior. de;

Vibration[¥] Lenkrad [_] Lightgun
Headset [V Tastatur [ ]Maus [}
Multitap [__] Speichern [Speicherpunkte |
Texte [deutsch] Sprachausgabe [engisch ]
Usk (18] E ]

Vallig neuartige Spielerfahrung
Hervorragend inszeniert

Immer dieselben Angriffstaktiken
Teilweise sehr lange Laufwege

Sehr sauberes und
ruckelfreies Bild - aber
leider kein 16:9-Modus.
Hervorragender DD-5.1-
Sound, mit realistischen

| waffenGerauschen.

Erfrischend innovatives

Taktik-Spiel mit brillan-
ter Grafik - lediglich die
Angriffstaktiken im

sgebiet. ahnelt sich
bei vielen Missionen.
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SHELLSHOCK: NAM'67

Der neue Shooter aus dem Hause Eidos zeigt eindringlich, wie
brutal und unerbittlich die Geschehnisse des Vietnam-Krieges waren.

=] 8

A IN DECKUNG: Im Schutz eines Baum-
stumpfes suchen wir nach einem Scharf-
schiitzen, der sich im Tal versteckt.

A HEISSE ACTION: Dieser aggressive
Vietcong-Soldat will Sie mit seinem brand-
geféhrlichen Flammenwerfer rosten.

A GENIAL DARGESTELLTER DSCHUNGEL: Zusammen mit lhrem Einsatz-Team durch-
kammen Sie ein unwegsames Waldgebiet. Das blaue Viereck am Kompass rechts unten in

20

der Ecke zeigt lhnen die Lage des nachsten Einsatzortes an.

G ewalt und blutige Metzeleien stofen Sie
ab? Dann iiberspringen Sie diesen Test und
blittern Sie auf Seite 76 — der Artikel iiber "Shrek
2" ist eher nach Ihrem Geschmack. Warum? Eidos

ssubern Sie ein Dorf von Bosewichtern und
suchen dort nach Verstecken. Bei den harten
Schusswechseln geht es ordentlich zur Sache.
Das entsprechende Kaliber vorausgesetzt, spren-

TESTERGEBNIS

Erscheint

. . 5 : : o Preis 50 Euro |60 Euro |60 Euro
lieferte uns diesen Monat die Testversion von gen gezielte Schiisse den Gegnern die Képfe von T beachien Eventuell folgt noch eine fur
Deutschland lokalisierte Version.

"Shellshock: NAM'67" — einem realistischen und
nicht gerade zimperlichen Vietnam-Shooter.

STORY: In diesem schonungslosen Action-
Shooter steuern Sie lhren Helden aus Schulter-
Perspektive durch eine Dschungel-Hdlle, in der
Ihnen das Blei nur so um die Ohren fliegt. Wie
bereits der Titel verrdt, spielt das Abenteuer im
Jahr 1967 mitten im Vietnam-Krieg.

SPIEL: Entgegen aller vorab gemachten
Aussagen des Entwicklers Guerrilla legt die
Spielmechanik den Schwerpunkt weniger auf Tak-
tik als auf geballte Action. Dementsprechend wi-

derstandsfahig zeigt sich Ihr Held gegen die *

Kugeln seiner Gegner.

Steckt er einige Treffer ein, fiillt sich eine
Anzeige in Form eines Verwundetenabzeichens.
Nach einiger Zeit regeneriert sich der Held und
die Anzeige geht wieder zuriick. Erst wenn sie
komplett ausgefiillt ist, verletzten ihn weitere
Treffer langfristig. Im harten Soldatenalltag er-
warten Sie elf Missionen: Mal muss ein Kamerad
aus den Hinden des Vietcong befreit werden, mal

VGA www.gamesaktuell.de

den Schultern oder trennen ihnen Gliedmafen
vom Koérper ab — ist eine derart iibertriebene
Cewaltdarstellung wirklich notig?

Da hat uns die detaillierte Dschungel-Kulisse
mit filigranem Buschwerk und einem unwegsamen
Gelinde mehr begeistert. Sogar die Modelle der
Spielfiguren befinden sich auf sehr hohem
Niveau. Allerdings gibt es auch hier einige mora-
lisch nicht mehr vertretbare Einzelheiten: So lie-
gen zum Beispiel auf den schmalen Dschungel-
wegen gekdpfte Soldatenksrper — pfuil

FAZIT: Das Videospiel hinterlédsst einen
zwiespiltigen Eindruck. Einerseits ist "Shell-
shock: NAM'67" ein wirklich guter Shooter —
nicht herausragend, aber dennoch unterhalt-
sam. Andererseits steht dem eine iibertriebe-
ne, wenn nicht sogar moralisch verwerfliche
Gewaltdarstellung gegeniiber. Wir versuchen
dennoch objektiv zu bleiben und bewerten
den Action-Shooter aufgrund seiner spiel-
technischen Leistungen. Aber in Kinderhénde
gehort dieses Spiel auf alle Fille nicht. MH

g Genre | ActionShooter
TV Hersteller Eidos

7 | PC-Anforderung | EIETE (5. 71)
Anzahl der Spieler |1

Onlinefahig =
Le i ion |niedrig

Schwierigkeitsgrad einstellbar
www.eidos.de
Vibration[¥] Lenkrad [ Lightgun
Headset [ Tastatur [_| Maus
Multitap [ ] Speichern [na
Texte [engiisch] Sprachausgal
USK  [i8] Spieldauer
Pro & Contra & | Detaillierte Dschungelkulisse
4 | Uberzeugende Kriegsatmosphare
¥ | Ubertriebene Gewaltdarstellung
¥ | Kein Mehrspieler-Modus
| Ein leichter Griesel-Filter
lasst das Bild wie einen
alten Film erscheinen.
Geniale Waffen- bzw. Ex-
plosionsgerausche und
uper Surround-Sound.

"Shellshock: NAM'67"
ist ein guter Action-
Shoater, der mit seiner
abertriebenen Gewalt-
darstellung absolut nicht
in Kinderhande gehért.
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OBSCURE

Seltsame Dinge geschehen in der Leafmore-Highschool. Seit Jahren

schon verschwinden Schiiler spurlos und tauchen nie wieder auf.

A WUCHTBRUMME: Dieser widerliche Mutant kann sich kaum bewegen. Doch er ist
nicht ungefahrlich: Mit einer Hand &ffnet er eine Hautfalte und entlasst einen Schwarm
angriffslustiger Wiirmer auf Sie. Mit der anderen Pranke schlagt er nach Ihnen.

S eit den Erfolgen der Cenre-Klassiker "Alone
in the Dark” und "Resident Evil" sind viele
Horror-Abenteuer erschienen. Die meisten spiel-
ten in ausgestorbenen Kleinstidten oder Land-
hiusern. In “Obscure” hingegen bricht das Grau-
en in einer amerikanischen Highschool aus — ahn-
lich wie im Gruselstreifen “The Faculty”.
STORY: Eines Abends beobachtet Kenny,
wie Mr. Friedman, der Direktor der Schule, durch
einen geheimen Gang in einen Keller entschwin-
det. Kenny folgt ihm unauffillig. In den Gewolben
trifft er einen abgemagerten, kahlkopfigen Jun-
gen, wahnsinnig vor Angst. Als die beiden fliehen
wollen, werden sie von widerwartigen Monstern
tiberwiltigt. Am ndchsten Tag bemerken Kennys
Freunde Josh, Stan und Ashley und seine
Schwester Shannon das Fehlen des Schulkame-
raden und beschliefen, nach ihm zu suchen.
SPIEL: Sie erforschen das weitliufige
Schulgeldnde stets gleichzeitig mit zwei Charakte-
ren. Jede Figur besitzt eine bestimmte Fihigkeit:
Shannon gibt Hinweise, Stan ist ein meisterhafter
Schlossknacker, Ashley beherrscht einen starken
Spezialangriff und Josh weif, ob es in einem Raum
noch etwas zu finden gibt oder nicht. Wahrend
Sie einen der Schiiler steuern, folgt lhnen der
zweite automatisch — zumindest, wenn Sie alleine

VGA www.gamesaktuell.de

spielen. Sie kénnen aber auch zusammen mit
einem Freund spielen, der dann die Kontrolle
iiber die andere Figur iibernimmt. Zu zweit gru-
seln macht deutlich mehr Spa8. Schon nach weni-
gen Spielminuten treffen Sie auf Zombies und
Mutanten, die empfindlich auf Licht reagieren.
Um die Monster zu vernichten, strahlen Sie sie
mit Ihrer Taschenlampe an und bearbeiten sie mit
Kniippel, Pistole und Schrotflinte.

Muskelkraft und Reaktion ist jedoch nicht
alles, was Sie zum Uberleben brauchen. Diverse
Ritsel verlangen lhnen Phantasie und Kombina-
tionsgabe ab. So zerstéren Sie eine rostige Kette
mit Sdure oder suchen einen Schraubenzieher, mit
dem Sie ein Liiftungsgitter &ffnen kénnen.

FAZIT: Mit detaillierter Umgebungsgrafik
und schénen Lichteffekten erzeugt "Obscure”
eine beklemmende Atmosphire, die einen so
schnell nicht wieder loslasst. Fordernde Ratsel
und aufregende Kampfe sorgen fiir Kurzweil.
Doch kaum hat einen das Spiel gepackt, ist es
auch schon fast wieder vorbei. Knappe sechs
Stunden fiir den ersten Durchgang sind ein-
deutig zu wenig. Wer nur gelegentlich zum
Controller greift oder ein Spiel mehrmals
durchspielt, wird mit “Obscure” gliicklich.
Hardcore-Zocker sind enttauscht. CG

A FUNF FREUNDE: Shannon, Ashley,
Stan, Kenny und Josh (von links nach
rechts) in einem Kerker unter der Schule.

A SCHWARZE SEELE: Samtliche Monster
sind von einer dunklen Schutzaura umge-
ben. Mit Licht zerstoren Sie diese.

TESTERGEBNIS

il i |4 Xbox Ll
Erscheint [17.06. [17.06. |17.06.

Preis 50 Euro |60 Euro | 60 Euro

Zu beachten Der Test basiert auf der PS2-Version

Genre Horror-Adventure

Hersteller
| PC-Anforderung
A

ahi der Spieler

Onlinefahig (1
| Langzeitmotivation |niedrig

Schwierigkeitsgrad einstellbar
Www. atari. EE

Vibration[#] Lenkrad [_] Lightgun
Headset | Tastatur
Multitap [¥] Speichern [ederze
Texte [deutsch] Sprachausgabe [d
| usk 18] Spieldauer
Pro & Contra A | Sehr dichte Atmosphare
4 | Zweispieler-Coop-Modus
¥ | spieldauer zu kurz, sehr linear
¥ | Kamera manchmal ungunstig
Bild Feine Texturen, stim-
mungsvolle Beleuchtung,
klares Gesamtbild
Gruselige Umgebungsge-
rausche und Monster-
) grunzer, Dolby PL II
Nervenaufreibendes
Horror-Adventure mit
bewshrter Spielmechanik

100

WERTUNG

und interessanter Story.
Leider sehr linear und zu
kurz geraten.



DIRT TRACK DEVILS

Lust auf eine kleine Schlammschlacht?

A NETT: Der Mount Rushmore lockert die
sonst tristen Strecken ein wenig auf.

A AM START: Nur in den wenigen Sekun-
den nach dem Start ist das Feld geschlos-
sen. Kurz danach wird's langweilig.

K annst du es mit den sechs Dirt Track Devils
und ihren schrillen Jeeps, Buggys und
Trucks aufnehmen? Oder besser — willst du es
iiberhaupt? SchlieRlich lasst diese PS2-Perle alle
Tugenden eines guten Rennspiels vermissen.
Grafik, Steuerung, Streckenanzahl und -design
sind auf Minimal-Niveau. Auferdem hat man
nach einer guten halben Stunde den Einzelspie-
ler-Modus durch. Bei nur fiinf Strecken mit einer
durchschnittlichen Rundenzeit von 40 Sekunden
auch kein Wunder! Das schlechte Fahrverhalten
wird nur von den unsichtbaren Streckenbegren-
zungen und den durchlissigen Baumen iibertrof-
fen. Einzige Abwechslung sind die unterschied-
lichen StraRenbelige: Sand, Matsch, Schnee und
Asphalt. Nur dumm, dass sich die Autos immer
gleich verhalten. Wer die Leidensfihigkeit seines
besten Freundes einmal iiberpriifen mochte, darf
dies im technisch noch schwicheren Zweispieler-
Splitscreen-Modus tun.

FAZIT: Dirt Track Devils ist eine Zumu-
tung fiir die PS2-Hardware. Selbst die erste
Spielegeneration brachte bereits ansprechen-
dere Titel hervor. Da sich weder Gegnerintelli-
genz noch ansprechendes Streckendesign in
dieses Spiel verirrt haben, bleibt nur die
Warnung: Finger weg! ‘ SH

VGA
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TESTERGEBNIS
DIRT TRACK DEVILS
System 1P
Erscheint
Preis |20 Euro | [

Zu beachten

|Offroad-Rennspiel
Hersteller |Midas
PCAnforderung | I (s, 71)
| Anzahl der Spieler |1 - 2

Onlinefahig [mm]
L ivation |sehr niedrig

Genre

igkeitsgr

WWW. mi i .com
Vibration[¥] Lenkrad [¥] Lightgun
Headset [¥] Tastatur [¥] Maus 4}
Multitap [#] Speichern [nach Level |

fe pr [engiisch
UsK [rei] [ S
Pro & Contra 4 | Ginstiger Preis
¥ | Unrealistisches Fahrverhalten
¥ | Unausgewogenes Fahrerfeld
¥ | Nur sechs Strecken
Geschwindigkeitsgefiihl
und flimmernde Objekte.
Die Elektro-Musik ist
gut, doch die Fahrge-
rausche sind lacherlich.
Auch wenn man nur 20
Euro fur diesen Racer
ausgeben muss, ist es
doch rausgeschmissenes
Geld. Langweiliger kann
ein Spiel kaum sein.

==

MASHED

Dieses Spiel weckt Erinnerungen an bessere "Micro Machines"-Zeiten.

A AUTOBAHN: Eine der Strecken erinnert
bis hin zur Zufahrt frappant an Burnout.

A LUFTANGRIFF: Im Mehrspieler-Modus
diirfen die ausgeschiedenen Spieler mit
Raketen auf die Autos ballern.

utos jagen in der Draufsicht iiber verwin-

kelte Strecken und beharken sich dabei
gegenseitig mit dicken Wummen: "Mashed” ist
der inoffizielle Nachfolger der “Micro
Machines”-Reihe. Doch das an sich spafige
Spielprinzip tduscht nicht iiber grobe Mangel
wie altbackene Grafik, 6des Streckendesign und
konfuse Kamerafiihrung hinweg.

Zugegeben: Eigentlich wurde "Mashed" fiir
den Spaf zu viert entworfen — und hier macht
die Party-Raserei zumindest kurzfristig Laune.
Meist geht es darum, den anderen Spielern so
weit davonzufahren, dass sie nicht mehr am
Bildschirm zu sehen sind. Varianten davon sind
das beliebte Flaggen erobern und "Rauber und
Gendarm”
scheidet, darf als Zuschauer die noch Mitfahren-
den aus der Luft beschiefen. So richtig ab geht
"Mashed” aber auch als Multi nicht, zumal hier
die vollig einfallslos gestalteten Pisten
besonders sauer aufstofRen.

FAZIT: Heute reicht es nicht mehr, auf
den puren Spaffaktor eines Multiplayer-
Matches zu setzen. Der ist zwar bei "Mashed”
zumindest ansatzweise vorhanden, doch auf
Dauer triiben die grofen handwerklichen
Schwichen den Spielgenuss deutlich. MG

spielen. Besonderer Gag: Wer aus-

TESTERGEBNIS

Erscheint .
Preis 45 Euro \55 Euro |55 Euro |
Zu beachten

PlayStation.2 Genre |Action-Rennspiel
Hersteller Empire
| PC-Anforderung |G (5. 71)

Anzahl der Spieler 14
Onlinefahig =

Langzeitmotivation |mittel
Schwierigkeitsgrad | mittel
www.empireinteractive.de
Vibration [V Lenkrad [ Lightgun [_]
Headset [ Tastatur [_] Maus
Multitap [ Speichern [automatisch |
Texte [deutsch] Sprachausgabe [deutsch |
usk  [ial 05|
Pro & Contra A | Macht zu dritt oder viert viel Laune

A | Witzige "Luftschlag™Idee

¥ | Grafik und Motorensound ganz iibel

¥ | Ode Strecken, langweilige Spielmodi

| Die Grafik ist hasslich

und auch technisch um | 4

Jahre zuriick.

| 08/15-Musik, passable

Soundeffekte, schwache | 4
Motorengerausche

Juli 2004 VGA
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SMASH COURT TENNIS PRO TOURNAMENT 2

Im Aufstieg befindliche Serie zu einem im Abstieg befindlichen Sport.

0' 53" 96

A SCHEIBENSCHIESSEN: Im Training
verbessern Sie die Werte lhres Spielers.

A VIERERPACK: Promi-Doppel (hier mit
Hewitt und Kournikowa) und Hartplatze
sind eine ideale Kombi fiir tolle Ballwechsel.

angweilige Jungstars und profillose No-

Names, die sich ins Halbfinale von Grand-
Slam-Turnieren stiimpern: In diesen traurigen
Tennis-Tagen greift man lieber selbst zum
Schlager. Wer sich jedoch ungern roten Sand aus
den Schuhen klopft, kann mit Namcos "Smash
Court Tennis Pro Tournament 2" auch virtuell
erstklassige Bille iibers Netz dreschen.

Im Vergleich zum PS2-Platzhirschen "Virtua
Tennis 2" gehdrt “Smash Court” eher in die Sim-
Kategorie: Die abwechslungsreichen Ballwechsel
erfordern auch taktisches Geschick — und hin
und wieder etwas Ausdauer, denn die Gewinn-
Schlige schiittelt man nicht eben mal so aus dem
Handgelenk. Wer ein zu hohes Risiko eingeht,
dessen Bille landen schnell im Aus. Dem Trend
der Zeit folgend diirfen Sie eine komplette Kar-
riere verfolgen. Sie bauen einen Nachwuchs-
spieler auf und schicken ihn iiber mehrere Jahre
hinweg auf grofe Turnier-Tour.

FAZIT: An "Virtua Tennis 2" oder gar
"Top Spin” kommt das zweite "Smash Court
Tennis” nicht heran. Wenn Sie eine PS2 haben
und statt Bumbum-Tennis lieber eine ausge-
feilte Sportsim geniefen, kénnen Sie Ihrem
Handler dennoch getrost per Vorhand 60
Euro auf den Tresen schieben. MG

SMASH COU

TESTERGEBNIS
RT TENNIS PRO TOURNAMENT 2
P

Anzahi der Spieler |14
- —

[Sony
PC-Anforderung |-

Hersteller

(H]
L i ivation hoch

gl £l
www.namco.com

Vibration[¥] Lenkrad [_] Lightgun [
Headset [ Tastatur [ JMaus [}
Multitap [¢] Speichern [nech Match ]
Texte [deutsch] Sprachausgabe [deutsch

USK  [el Spi

kurzweilige

Ausgefeilte, dennoch simple Steuerung
Spieler etwas grob gestaltet

Karriere-Modus arm.an Abwechslung
Spieler und Platze

GRAFIK

sounD
Soundeffekte. +

Das letzte Quantchen
Genialitat fehit, doch als
ernst zu nehmende
Tennissimulation ist
"Smash Court 2" auf der
PS2 ohne Konkurrenz.

WERTUNG

2+

94

MARIO GOLF TOADSTOOL TOUR

Chaos auf dem Griin: Nintendos Rasselbande stirmt den Golfplatz.

& -
A GUT GETROFFEN: Schicke Lichteffekte
zeigen optimal ausgefiihrte Schlage an.

A RUHE BEWAHREN: Beim Putten will
die Schlagstarke wohl dosiert werden, was
viel Fingerspitzengefiihl erfordert.

VGA www.gamesaktuell.de

it "Mario Golf Toadstool Tour” erlebt der
Nintendo-64-Klassiker "Mario Golf” eine
Neuauflage auf dem CameCube. Neben den
Klempner-Briidern Mario und Luigi schwingen
eine Vielzahl weiterer beliebter Nintendo-Charak-
tere wie Yoshi, Wario und Donkey Kong die Eisen.

Anders als in den Simulationen der "Tiger
Woods”-Reihe von Electronic Arts schldgt man in
Nintendos Colfspektakel nicht mit dem Analog-
Stick, sondern mit der klassischen Dreiklick-
Steuerung. Blutige Anfinger kénnen zudem auf
eine einfachere Variante zuriickgreifen, bei der sie
zum Abschlag nur zwei Mal driicken miissen.

Neben weitgehend konventionellen Golfplat-
zen bietet der Titel Fantasie-Kurse mit Elementen,
die aus anderen "Mario"-Titeln bekannt sind, bei-
spielsweise Warp-Réhren und wild gewordene
Kettenhunde. AuRerdem sorgen kurzweilige Spiel-
modi fiir Abwechslung — Sie miissen Bille durch
schwebende Ringe beférdern oder damit mog-
lichst viele Miinzen einsammeln.

FAZIT: Hinter der Nintendo-typischen,
niedlichen Fassade versteckt sich ein erstaun-
lich anspruchsvolles Golfspiel, das Einsteiger
und Profis gleichermaRen fordert. Besonders
mit mehreren Spielern macht ein Ausflug auf
den Golfplatz immer wieder Spaf3. FK

System

MARIO GOLF TOADSTOOL TOUR

TESTERGEBNIS

Erscheint

Genre [Golf

Hersteller Nintendo
PC-Anforderung |-

Anzahl der Spieler |1-4

o] (]

L itmativation |hoch

www.nintendo.de

Vibration[#] Lenkrad [_] Lightgun [_]
Headset [_| Tastatur [ |Maus [}
Muiltitap [ Speichern [jederzeit |
Texte [deitsch] Sprachausgabe [engisch |
USK [re] Spi unbegrenzt]

Uberzeugende Spielmechanik
Gelungene Mehrspieler-Modi
Witzige Prasentation

Keine analogen Abschlage
Keine sensationelle

aber dennoch sehr

“Mario Golf” ist eine sehr \WERTUNG

gut gelungene Mischung
aus Simulation und Fun-
Golf, die speziell im
Mehrspieler-Modus fiir
gute Stimmung sorgt.

4



NnebDIA

Verkauf | Ankauf | Tausch | Reparaftur | Umbau

BERLIN

Alt-Tegel 11 PIz.:13507
UB-Bahnhof Endstation All-Tegel

Wir freuen uns auf Ihren Besuch. Unsere Ladenoffnungszeilen: Mo-5Sa |l 0-20 Uhr

+++24Std. Lieferung | Kostenlose Preislisten | Alle Neuerscheinungen +++

PlayStation.c2

PS2 neu + Spiel
for: 159,95€

@&, PS2 gebr.+ Spiel
for: 139,95€

Limitierte Version

4 5 , gebeuch; 3995 €Neufir 49,95€
Titel Gebraucht NEU

unasty Warriors 3 17,95€ 22.95€
ynasty Taclics 2 17,95€ 22,95€
essen 2 I 7:95€ 22.95€
ro Evolulion Soccer3 27,95€ 2995€
host Hunter 19,95€ 24,95€
aval Ops: Warship 1 9,85€ 24,95€
1Jocky 3 24,95€ 29,95€
ingdom Heails 19,95€ 24,895€
ge of Empire 22,95€ 27,95€
me Crisis + Gcon 2 - 59.95€
ynasty Tactics | 1 2.95€ 22.95€
irefighter F.D. 18 39,95€ 49.95€
S 2 12,.95€ 1495€
lission Impossible 17,95€ 22,.95€
one of the Enders 2 19,95€ 24,95€
lent Hill | +2+3 69,95€ 89,95€
ly Raccoon 22,95€ 2795€

Wir fohren alle akiuellen und
weitere Spiele auf Anfrage

PC CD-ROM /7 DVD

Soldier of Forlune 2 nnnm

-limitierte Goldversion-

.Ieu fOr: 29 95€ «h

Metal Gear Solid 2,
Silent Hill 3 oder
Pro Evolution
Soccer je:

85395¢€

? NINTENDO
’ GAMECLUBE.

NGC neu + Spiel

Ry fu: B89,95€
[Crondrey NGC gebr.+ Spiel

for: 79,95€
Super Mario Kart
% -Double Dash-

f.-‘,‘ Der Kullracer geht in die nachste Runde
e AT 9 Neu for: 39,9 5€

Titel Gebraucht NEU
Mario Sunshine 22.95€ 27:35€
MGS: Twin Snakes 39,95€ 48,95€
Metroid 22:95€ 27.95€
Luigis Mansion 22,95€ 27.95€
Pikmin 17.95€ 19.95€
Soul Calibur 2 24,95€ 29.95€
FIFA 2003 22,95€ 27.95€
F-Zero GX 32,95€ 3995€
Bomberman Gen. 22,95€ 29.95€
Disney Fussball 24,95€ 29.95€

Zelda:TWW (limitiert] 39,95€ 49,85€
ISS 2 19.95€ 27,95€
Disney Basketball 24,95€ 2995€
Mustic Heroes 22.95€ 2785€
Defender 14,95€ 1985€
Pro Tennis WTA 14,95€ 18,85€
Smash Bro. Melee  24,95€ 29.95€

Wir fihren alle aktuellen und
weilere Spiele auf Anfrage

GAME BOY ADVANCE

Wer wird Millionar
komplelt in Deutsch

neu for: 29 g 5€

i\ B34 uDF‘H
\,L] -l
258 w‘g} §

HdR: 2T, Yoshis Is., Final Fantasy

tactics, Metroid je NEU: 29,9 5€

ma&fmmcz

X

»” ~

d = X-Box neu + Spiel
) for. 159,95€
X-Box gebr.+ Spiel

for: 1398,95€

Crustal Pack

M inki. 2 Pads + Dead or Alive 3

1 985,495

Titel Gebraucht NEU

WWE: Raw 2 19,95€ 24,395€
GTA3:Doublepack 24,85€ 2995€
Project Gotham R. 2 24,95€ 2995€
Rainbow Six 24,95€ 29.95€
Halo 19,95€ 24,95€
Dead or Alive 3 17,95€ 19.95€
Dynasty Warrior 3 17,95€ 22,95€
Mission Impossible |4,95€ 19,95€
Silent Hill 2 39,95€ 49,95€
4x Shooter 22.95€ 29,95€
Capcom vs.SNK 2 24,95€ 29,95€
Brute Force 1'7.95€ (R=R=113
Splinter Cell 17,95€ 22.95€
Racing Evoluzione 44,85€ 49,95€
Shellshock [auch Ps2) 49,95€ 59,95€
Moto GP 2 17.95€ 18,95€
MGS 2: Substance 24,95€ 29,956

;\ Wir fUhren alle aktuellen und
weilere Spiele suf Anfrage

Dreamcast
- NEU fOr:
69,95€

Dreamcast + Soul Reaver
Neu for: 99,9 5€

Gebraucht: BUf Anfrage

Wir fOhren noch weitere
NB64 und DC Spiele

Wir fOhren ein grof3es Angebol von neuen und gebrauchlen Spielen!

Porfo

/ersand ausschliesslich
per Nachnahme. Porto
betrdgl 4,50 € zzgl.

2 € Nachnahme.

Ab Bestellwert von
100 €, Porlofrei.

O18

Wir fihren ausserdem
UK-Versionen fir

Bestell-Holline:
030/4377655

& [Y(©)

alle Systeme |

came sor
[Dreameast]

PC

‘ co-nom

usw.

-

3|

Bestellung auch per Mail und schrifflich méglichlll E-Mailadresse:info@media-games.nef




WVW(E)/2\ BESTENLISTE

TOPSPIELE

ACTION

ACTION
Die Action-Sparte ist qualitativ und quantitativ so stark besetzt wie
kaum ein anderes Genre. Hier diirfen Sie aus dem Vollen schapfen.

TITEL GENRE

WERTUNG "SEHR GUT"

SYSTEM

TEST IN

Battlefield 1942 Ego-Shooter M| 6/2003

Battlefield Vietnam Taktik-Shooter M| 5/2004

Call of Duty Ego-Shooter W | 12/2003

GTA VICE CITY (DT.) Castlevania .p | Action 1-] 3/2004
TAKE 2 | Freedom Fighters 4[E | Action f® | 10/2003
MAX PAYNE 2 Grand Theft Auto: Vice City (dt.) 1P | Action 1 | 8,/2003
TAKE 2 : Far Cry (dt.) c Ego-Shooter M| s5/2004
g;z;w‘““: CDNTRACITS Halo C Ego-Shooter M| &/2003
Hitman: Contracts ach p I¢ Stealth-Action 1-} 6/2004

Max Payne 2: The Fall of Max Payne X Action [® | 12/2003

EGO-SHOOTER Medal of Honor: Frontline FA A& | Ego-Shooter M| 6/2003
Panzer Dragoon Orta [ Shoot'em-Up 1} 6/2003

Planetside Ego-Shooter M| s8/2003

Rainbow Six 3 | Taktik-Shooter 1-] 1/2004

Star Wars Jedi Knight: Jedi Academy| Ego-Shooter W | 11/2003

FARCRY (DT.) TimeSplitters 2 4@ | Ego-Shooter M| s&/2003
UBISOFT | Transformers Action m 6/2004
UNREAL TOUHNAMENT 2004 Tron 2.0 : Action = | 11/2003
ATARI I True Crime: Streets of LA PC H[E | Action E® | 12/2003
HALO Unreal Tournament 2004 IC Ego-Shooter 1 | 5/2004
MICROSOET I Xl P D€ Ego-Shooter 1-} 4/2004
' Full Spectrum Warrior [ < Taktik-Shooter = | 7/2004

Painkiller (dt.) Ego-Shooter [24] 6/2004

Van Helsing X Action | 6/2004

METROID PRIME

NINTENDO

ACTION-ADVENTURE

Actionreich und finster sind die Spiele aus dem Bereich Action- und Horror-

Adventure. Besonders stark zeigen sich hier die Konsolen.

TITEL GENRE

WERTUNG "SEHR GUT"

SYSTEM

UBISOFT . Beyond Good & Evil Action-Adventure 1/2004
METAL GEAR SOLID 2: Eternal Darkness: Sanity's Requiem [@ | Action-Adventure M| e/2003
KONAMI =l Legacy of Kain: Defiance EA 74 [E | Horror-Adventure [ | 3/2004
Mafia c Action-Adventure M| s/2003
Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty e | Action-Adventure | E® | 11,2003
Metal Gear Solid 2: Substance sc].p X Action-Adventure 1 | 6/2003
Metal Gear Solid: The Twin Snakes @ | Action-Adventure 1-] 4,/2004
Metroid Prime & | Action-Adventure 1 | 6/2003
Onimusha 2: Samurai's Destiny P | Action-Adventure 2| s&/2003
Prince of Persia: The Sands of Time [E | Action-Adventure = | 1272003
SILENT HILL 3 Resrdent Evf| [El | Horror-Adventure 1-} 6/2003
KONAMI J Resident Evil: Zero & | Horror-Adventure 1-] S/VQDDS
RESIDENT EVIL ZERO Silent Hill 3 .p | Horror-Adventure M| s&/2003
CAPCOM | Splinter Cell “[& | Action-Adventure N | 6/2003
LEGACY OF KAIN: DEFIANCE Splinter Cell: Pandora Tomorrow ] & | Action-Adventure || 5/2004
EIDOS | 1G] The Legend of Zelda: The Wind Waker Action-Adventure | [l | 6/2003

96 VGA www.gamesaktuell.de

= Rot hinterlegte Spiele sind neu in der Bestenlist



DIE BESTEN TESTS DER VERGANGENEN MONATE NACH GENRES GEORDNET.

SO FINDEN SIE SCHNELL DAS PASSENDE SPIEL.

RENNSPIELE

Egal ob nun nervenaufreibende Verfolgungsjagden oder der sportliche
Wettstreit eines F1-Rennens: Hier finden Sie das richtige Spiel.

TITEL
WERTUNG "SEHR GUT"

SYSTEM

GENRE

NOTE TEST IN

TOPSPIELE

ACTION-RENNSPIEL

Colin McRae Rally 4 Offroad-Rennspiel W | 1072003

DTM Race Driver 2 Rennsimulation 1 | 5/2004

F-Zero GX . Action-Rennspiel B | 12/2003

F1 2002 “4[& | Formel1-Rennspiel = 6/2003 NEED FOR SPEED

Gran Turismo 3: A-spec ¢ | Rennsimulation 1 | .6/2003 ELECTRONIC ARTS | oC HE
Grand Prix 4 Formel1-Rennspiel = 6/2003 F-ZERO GX

Nascar Racing 2003 Season Rennsimulation 1-] 6/2003

Need for Speed: Underground FEAFAE | Action-Rennspiel W | 12/2003

Project Gotham Racing 2 Rennsimulation 1 | 1/2004

RalliSport Challenge 2 Offroad-Rennspiel 1 | 6/2004 :
WRC 3 e Offroad-Rennspiel = 1/2004

Burnout 2 Action-Rennspiel B | 11/2003

DTM Race Driver Director's Cut Rennsimulation 6/2003

Formel Eins 2003 Formel1-Rennspiel E 8/2003

Grand Prix Challenge PC| Formel1-Rennspiel 2 | 6/2003

Gran Turismo 4: Prologue Rennsimulation 12+) 5/2004

Mario Kart Double Dash!! & | Action-Rennspiel 12/2003

Midnight Club 2 _p D€ Action-Rennspiel 2 | 6/2003

Moto GP 2 ¢ Rennsimulation | 6/2003

MTX: Mototrax . € Offroad-Rennspiel 2| 5/2004

MX Unleashed P | Offroad-Rennspiel 12+ 5/2004

Need For Speed: Hot Pursuit 2 sc] p I5C Action-Rennspiel S| /2003 :
Splashdown 2: Rides Gone Wild .p | Action-Rennspiel E® | 11/2003

Wipeout Fusion P | Action-Rennspiel 8| 6/2003

World Racing : “{[E | Rennsimulation | 10/2003

ROLLENSPIELE

Wer gerne mit magischen Zweihandern in dunklen Hohlen méchtige

Drachen niederstreckt, der findet bei den Rollenspielen seinen Favoriten. - v

TITEL SYSTEM GENRE NOTE TéST IN

WERTUNG "SEHR GUT"

Baldur’'s Gate 2 Rollenspiel 1 | 6/2003

Champions of Norrath e | Action-Rollenspiel (8| s5/2004 WRC 3

Diablo 2 Rollenspiel i®| &/2003 SONY; I

Final Fantasy X Rollenspiel 1-] 6/2003 !
Flucht von Monkey Island n Adventure = 6/2003

Morrowind > Rollenspiel 1-] 6/2003

Phantasy Star Online Episode | & II {[& | Online-Rollenspiel = 8/2003

Sacred Action-Rollenspiel 1-} 3/2004

Star Wars Knights of the old Republic Rollenspiel M | 1072003

Baldur's Gate: Dark Alliance 2 .p D€ Rollenspiel 2 | 1/2004 -

Baphomets Fluch 3: Der schiafende Drache ¢ Adventure 2+] 1/2004 EI LSLI:‘:SRA‘:!SARS K"IGHTsIaF THEIOLDIHE.
Dark Chronicle P | Rollenspiel 4 | 10/2003 BALDUR’S GATE 2

Everquest Online Adventures Online-Rollenspiel 2 | 2/2004 EI INTERPLAY

Fallout: Brotherhood of Steel ¥ Rollenspiel FEll| 2/2004 CHAMPIONS OF NORRATH
Final Fantasy X-2 Rollenspiel ‘ 3/2004 0]
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TOPSPIELE

STRATEGIE

WARCRAFT 3
VIVENDI | 5
SPELLFORCE

JOW00D | =

C&C GENERALE: STUI\IDE NULL
ELECTRONIC ARTS

SIMULATION

FALCON 4.0
HASBRO

IL-2 FORGOTTEN BATTLES
UBISOFT |
DIE SIMS BRECHEN AUS
ELECTRONIC ARTS | @mE

BEAT'EM-UP

STRATEGIE/SIMULATION

Dank Maussteuerung, Festplattenunterstitzung und hoch-
auflosender Grafik sind Strategiespiele die Domane der PCs.

TITEL
WERTUNG "SEHR GUT"

SYSTEM

GENRE NOTE TEST IN

Age of Mythology Echtzeit-Strategie 1 | 6/2003
Anno 1503 Aufbau-Strategie = 6/2003
C&C Generéle: Stunde Null Echtzeit-Strategie B | 1272003
Civilization 3 C Runden-Strategie | B 6/2003

odena P Echtzeit-Strategie = 7/2004
Die Sims brechen aus [E | Simulation = 1/2004
Eurofighter Typhoon Flug-Simulation 2| 6/2003
Falcon 4.0 Flug-Simulation 11-] 6/2003
IL-2 Forgotten Battles Flug-Simulation 1-] 8/2003
Pikmin [@ | Echtzeit-Strategie = 6/2003
Speliforce: The Order of Dawn Echtzeit-Strategie 1 | | 1/2004
Warcraft 3 Aufbau-Strategie 1 | ‘ 6/2003
Castlestrike Echtzeit-Strategie 3/2004
Dynasty Tactics 2 Runden-Strategie 2 | 2/2004
FuBballmanager 2004 C FuBball-Manager 2 | 1,/2004
Goblin Commander Echtzeit-Strategie E 5/2004
Harvest Moon Simulation 2+] 5/2004
Lock On Flug-Simulation E 2/2004
Port Royale 2 Echtzeit-Strategie 2+] 6/2004

Dead or Alive 2

R

Beat'em-Up 1} 6/2003
Dead or Alive 3 Beat'em-Up 11-] 6/2003
Soul Calibur 2 Beat'em-Up M | 10/2003
& A s Tekken 4 Beat'em-Up (| 6/2003
SOUL CALIBUR 2 Virtua Fighter 4 Evolution .p | ‘ Beat'em-Up (M| 8/2003
EA/NINTENDO . 3¢
VIRTUA FIGHTER 4 EVOLUTION Def Jam Vendetta Wrestling | 8/2003
SDUEN;D OR ALIVE 3 I Mortal Kombat: Deadly Alliance “[@ | Beat'em-Up 6/2003
MICROSOFT l 5T Super Smash Bros. Melee [@ | Beat'em-Up | 6/2003
WWE Smackdown! Here comes the Pain! Wrestling | 1/2004

GESCHICKLICHKEIT

SINGSTAR
SONY

SUPER MONKEY BALL
SEGA 2 |
HARRY POTTER QUIDDITCH-WIM
ELECTRONIC ARTS [ = A @ A

98 VGA www.gamesaktuell.de

GESCHICKLICHKEIT/DENKSPIEL

Wer gerne alleine oder in lustiger Runde seine Fingerfertigkeit unter Beweis
stellt, wird bei der folgenden Auswahl fundig:

TITEL
WERTUNG "SEHR GUT"

Singstar

SYSTEM

NOTE TEST IN

GENRE

Musikspiel 11-} 7/2004

Dog's Life Geschicklichkeit EH | 12/2003

Harry Potter Quidditch-WM Geschicklichkeit l E 1,/2004
_ Super Bust-a-Move 2 [ | Geschicklichkeit | E [ 11/2003
Super Monkey Ball [& | Geschicklichkeit |m| e/e003
You dont't know Jack 4 ‘ Denkspiel ‘ El | 11/2003

s Rot hinterlegte Spiele sind neu in der Bestenlist



DIE BESTEN TESTS DER VERGANGENEN MONATE NACH GENRES GEORDNET.

SO FINDEN SIE SCHNELL DAS PASSENDE SPIEL.

SPORT

Egal ob FuBball, Golf, Tennis oder American Sports. Das Sport-Genre bietet 1
von knallharten Simulationen bis hin zu witzigen Fun-Versionen viele Facetten.

TITEL
WERTUNG "SEHR GUT"

ESPN NFL Football

SYSTEM

GENRE NOTE TEST IN

American Football 11/2003

N~TOPSPIELE

30

1

BASKETBALL

o~

|

ESPN NHL Hockey Eishockey ® | 12/2003

Fight Night 2004 Boxen | 5/2004

Madden NFL 2004 American Football [l | 10/2003

NHL 2004 Eishockey B | 12/2003

Pro Evolution Soccer 3 FuBball W | 11,2003 NBA LIVE 2004

Tiger Woods PGA Tour 2003 [ Gaf @ | 6/2003 | F23 | ELECTRONIC ARTS [=
Top Spin | Tennis 1 | 1/2004 NBA STREET VOL.2

WERTUNG "GUT"

[ | ELECTRONIC ARTS | mEE

All-Star Baseball 2004 Baseball E 6/2003

AnstoB Action FuBball El| 6/2003

ESPN NBA Basketball Easket_ball 11/2003

FIFA Football 2004 FuBball I | 12/2003

Links 2004 Golf rﬂ 6/2003

NBA Live 2004 = Basketball | P | 12/2008

NBA Street Vol.2 Basketball - B | s6/2003 CER '
RTL Skispringen 2004 Wintersport Bl | 12/2003

Virtua Tennis 2 Tennis [2+] o

TRENDSPORT

6/2003

Nicht nur bei der jungen Generation sind Skateboards, Snowboards und
Inliner beliebt. Selbst &ltere Zocker haben SpaB mit Tony Hawk und Co.

TITEL
WERTUNG "SEHR GUT"

SYSTEM

GENRE NOTE TéST IN

FIFA FOOTBALL 2004
M | ELECTRONIC ARTS =

i3

TRENDSPORT

o=
i

Aggressive Inline & | Inline B | 672003 T\\ﬂu‘%\‘m}”\“\\h‘
ERGRY
Jet Set Radio Future Inline = 6/2003 !“‘j it
SSX 3 Snowboard | [ | 12/2003 .! i i
Tony Hawk's Pro Skater 4 Skateboard || &/2003 (S g
Tony Hawk's Underground Skateboard { W | 12/2003 TONY HAWK’S UNDERGROUND
£ | AcTivisioN EHE
1080° Avalanche Snowboard 1/2004 SSX 3
Airblade Skateboard E 6/2003 EI AnlEae J o] =
JET SET RADIO FUTURE
Amped 2 Snowboard 12/2003 I 1
Disney's: Extreme Skate Adventure Skateboard 11/2003 ;

JUMP'N'RUN JUMP'N'RU
Das klassische Jump'n'Run-Genre ist zwar langsam am Aussterben, iRy sistione .,’f' i m -
doch noch immer gibt es echte Highlights fiir alle Konsolen. e -
TITEL SYSTEM GENRE NOTE TEST IN

WERTUNG "SEHR GUT"

Jak & Daxter: The Precursor Legacy P | Jump'n'Run B | s6/2003

Jak 2: Renégade P | Jump'n'Run E2 | 1172003 RATCHET & CLANK 2

Kya: Dark Lineage Jump'n'Run = 1,/2004 SONY T
Ratchet & Clank 2 Jump'n’Run 1 | 1/2004 JAK 2: RENEGADE

Rayman 3: Hoodlum Havoc SEAFAE | Jump'n'Run 1-} 6/2003

Sly Raccoon o] AL Jump'n'Run [®| 6/2003 SUPER MARIO SUNSHINE
Super Mario Sunsﬂni E | Jump'n’Run | = 6/2003 NINTENDO ]

Rt hinterlegte Spiele sind neu in der Bestenliste.
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VGA HARDWARE

AKTUELLE HARDWARE

TERRATEC STELLT GRAFIK-
KARTENVERKAUF EIN
Nachdem vor einigen Monaten be-
reits die Firma Guillemot die Produk-
tion ihrer Grafikkarten unter dem
Hercules-Label eingestellt hatte,
zieht sich nun auch der deutsche
Hardware-Hersteller Terratec aus
dieser Hardware-Sparte zuriick. Die
Produktion wurde mit sofortiger
Wirkung eingestellt, Besitzer eine
Terratec-Grafikkarte sollen weiterhin
durch den Kundensupport betreut
werden. S

A AUSSTIEG: Keine Grafik-
karten mehr von Terratec.

WETTRUSTEN

AMD dreht an der Leistungsschrau-
be und bringt mit dem Athlon 64
3800+, 3700+, 3500+ und dem
Athlon 64 FX-53 gleich vier neue
Prozessoren in die Liden. In den
ersten Benchmarks machen die
neuen Highend-Chips eine sehr gute
Figur und lassen Intels aktuelle Pen-
tium4-Prozessoren hinter sich. Aller-
dings hat Intel mit dem Pentium-4-
Prozessor 3,6 GHz und 3,8 GHz
ebenfalls neue Modelle am Start, es
bleibt also spannend. il

BENQG X-TOUCH
TASTATUREN

Die Firma Bengq stellt zwei neue Tas-
taturen mit einer interessanten
Neuerung vor: Bei den Modellen X-
Touch 120 (20 Euro) und X-Touch
800 (25 Euro) sind die Tasten nicht
wie iiblich mittig, sondern x-formig
an vier Punkten befestigt. Dies soll
nerviges Tastenklappern beenden
und haheren Komfort beim Tippen
bringen. +H+

LUMINOUS MAUSPAD
Schicke Mausmatte: Das blau schim-
mernde Luminous Pad von Sharkoon
wird von zwei LEDs beleuchtet, die in
den Acryl-Rahmen des Pads inte-
griert sind. Den Strom bezieht es aus
einem USB-Port. Das qualitativ
hochwertige Kunststoff-Pad ist zum
Preis von 19,99 Euro erhiltlich.

A SCHICK: Sharkoons Pad
ist ein echter Hingucker.

v AV AN NMOLADW

NEUES ACTION-
REPLAY-MAX

Die neueste Version des popularen
Schummelmoduls aus dem Hause
Datel erweitert das bisherige Top-
Modell Action-Replay-MAX
viele interessante Features. So las-
sen sich mit der beiliegenden PC-
Software CDs mit MP3s und Videos
im DivX-Format erstellen.
kénnen Sie anschlieend auf Ihrer
PS2 abspielen — ohne dass Modi-
fikationen an der PS2 nétig werden.
Also  bleiben Carantiean- |
spriiche erhalten. ‘
Dariiber hinaus verspricht der
Hersteller neben einem umfangrei-
chen und erweiterbaren Cheat-Re-
pertoire weitere neue Anwendun-
gen wie einen Online-Chat. Unser
Test des neuen AR-MAX, das auch
als Bundle mit dem rechts vorge-
stellten Max Drive in die Liden
kommen wird, folgt in Kiirze.

um

Diese

alle

MAX DRIVE

Ist der Speicherplatz auf lhrer
Memory Card knapp, doch auf
der Festplatte lhres PCs ist noch
viel Platz? Dann bietet Ihnen Big-
ben mit dem neuen MAX Drive

A PS2-VERSION: Diese wan-
dert in einen der USB-Ports.

eine interessante Speicherls-
sung: Der USB-Stick mit 16 MB
Speicher erméglicht das Uber-
tragen von Spielstinden von PS2 und Xbox auf den PC, um sie dor
dauerhaft zu archivieren. Dariiber hinaus kénnen Sie mit Hilfe der bei
liegenden PC-Software Spielstande aus dem Internet herunterlader
Kleiner Wermutstropfen: Die PS2 erkennt den Stick nicht als Memor
Card; daher miissen Sie Spielstinde mit Hilfe der Software zundchst au
eine Memory-Card kopieren, damit sie im Spiel geladen werden kénner

A ADAPTER: Die Xbox-
Variante wird per mitge-
liefertem Kabel
angeschlossen.

Hersteller

Clevere Speicherlssung mit Download-
Funktion fiir neue Spielstande.

< NEU: Mit
dem AR-MAX
lassen sich
auf der PS2
kiinftig MP3s
und Videos
abspielen.

UNLEASH THE POWER - BEAT T GANE

HARDWARE
ACTION-REPLAY-MAX
=

Hersteller

TRUSTMASTER
ENZO FERRARI FORCE GT

Das neue "Enzo Ferrari Force GT" wird offiziell zwar nur als PS2-kompa
tibel angepriesen, findet dank USB-Stecker aber auch am heimische
PC Anschluss. Dort funktioniert es tadellos, nach Software-Installatio
sogar mit Force-Feedback-Unterstiitzung. Fiir die néchste Ausgabe wer

den wir das 90 Euro teure Lenkrad eine

¥ KOMBI: PS2- und
it ausgiebigen Probefahrt unterziehen.

PC-kompatibel.

Hochwertiges Lenkrad, das seinen

Dienst an PS2 und PC verrichtet.

ONLINEKOSTEN-CHECK

IN DIESER TABELLE FINDEN SIE JEDEN MONAT DIE EMPFEHLENSWERTESTEN ONLINE-TARIFE*.

Anbieter Tarifname lich Ei lige An-| Vor
up/down Grundpreis m ] Begrenzung
FAVENTIA DSL Light Vorhandener Keine Volumer
www. faventia.de 128/10864kbit/s | 9,99 Euro 19,90 Euro T-DSL-Anschluss* * | begrenzung
PREISE-ABC | Euro Free | Neubeauftr. DSLAnschl. | 1000MB/
www.preise-abe.de| Volumen | 512/3074kbit/s | 0,00 Euro keine | ber Preise ABC* - * Monat
i = o :
SURFINO TimeFlat- | Vorhandener 500MB/
www.surfino.com | rate 384,/2048kbit/s | 0,00 Euro 9,80 Euro T-DSL-Anschluss* * | Monat
TISCALI DSL Flat Vorhandener Keine Volumer
www.tiscali.de Classic 128/768kbit/s | 15,90 Euro | keine T-DSL-Anschluss* * | begrenzung
b ! 19
LYcos DSL 1000 | Neubeauftr. DSL-Anschl. | 1000MB/
www.lycos-online.de 512/3074kbit/s | 0,00 Euro | keine ber Lycos* * * Monat
. o =
* Irrtimer und gen nach D bleiben
** Die monatliche Grundgehihr fir einen T-DSL-Anschluss betragt 16,99 Euro
*** Die Neueinrichtung eines T-DSL-Anschlusses kostet einmalig 99,95 Euro
S
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Nitzliches, Ausgefallenes, Innovatives oder auch Enttauschendes: Wir

VGA

stellen lhnen Produkte fiir jede Plattform und jeden Geldbeutel vor.

APPLE IPOD MINI

Apples erfolgreicher Musik-Player
erscheint im Juli in einer kompakte-

ren Ausfiihrung. Der iPod mini bie-
' tet 4 GCB Speicherplatz. Dies

erscheint im Vergleich mit seinen
groflen Briidern zwar nicht allzu
viel, reicht aber fiir so viele MP3-
Dateien in 128-Kbps-Qualitat, um
sich 65 Stunden lang die Ohren
vollzudréhnen.

Zudem gibt das Gerdt auch
Dateien im WAV- und im AAC-
Format wieder. Der interne Akku
reicht laut Hersteller fiir bis zu acht
+ Stunden, der tatsichliche Wert
diirfte etwas niedriger liegen. Das
104 Gramm leichte Gerdt im ele-
gant-schlichten Design ist kaum
groBer als eine Kreditkarte und wird
in den Farben Silber, Cold, Blau,
Pink und Griin erhiltlich sein.

Der Preis fillt recht hoch aus: Apple lisst sich den iPod mini mit
500 Euro teuer bezahlen, was nicht zuletzt angesichts des deutlich
siinstigeren Preises in den USA

KOMPAKT: Der Apple iPod
mini ist nur zierliche 9,1 x
4,5 x1,0 cm groB und wiegt
eichte 104 g.

(dort liegt der Preis bei 249 HA
JS-$, ca. 200 Euro) zu hoch APPLE IPOD MINI
rscheint. Zudem kostet ein System

Hersteller | Apple

‘normaler” iPod mit 15 GB nur
und 49 Euro mehr.

Preis ca. 300 Euro
Schicke und handliche Jukebox fiir die
Jackentasche, die aber sehr teuer ist.

Auch in diesem Monat verlosen wir in Kooperation mit Atari jede Menge
cooler Preise. Diesmal steht der Actionkracher "Driver 3" im Mittelpunkt.
Um zu den gliicklichen Gewinnern zu gehéren, miissen Sie gar nicht viel
tun: Schicken Sie uns einfach eine Postkarte mit dem Kennwort "Driver 3".
Mit etwas Gliick diirfen Sie sich iiber einen dieser tollen Preise freuen:

HAUPTGEWINN JULI 2004:
Eine Konsole nach Wahl (PS2, Xbox, GC, GBA)

5 "Driver 3"-Jacken
10 "Driver 3"-T-Shirts
10 "Driver 3"-Tassen
3 Xbox-Spiele "Driver 3"
3 "Driver 3"-Aufsteller

CyPress GmbH « Red. VGA
Kennwort: DRIVER 3
Max-Planck-Str. 13

87204 Hochberg .

Einsendeschluss: 21.07.2004. Mitarbeiter von Atari und CyPress diirfen nicht teilnehmen. Eine Barauszahlung der

Gewinne ist nicht moglich. Die Gewinner werden von uns Der Rechtsweg ist

cewinneN MiT ATARI

RAZER VIPER 1000

Vit der Viper 1000 bringt die Firma Razer ihre erste optische Maus auf
len Markt. Die Viper 1000 wendet sich speziell an Fans flotter 3D-
\ctionspiele. Dank einer Auflssung von 1.000 dpi bietet die fiir Links-
ind Rechtshinder gleichermaflen geeignete Maus eine duferst prizise
\btastung des Untergrunds und funktioniert auch bei schnellen
3ewegungen ausgesprochen gut.

Allerdings ist die Viper 1000 fiir groe Hande fast zu klein. Zudem
ietet sie nur ein Mausrad- und zwei Standard-Tasten, auf seitlich ange-
rachte Tasten wurde verzichtet — angesichts eines Preises von 50 Euro

ist die Ausstattung also recht bescheiden. Mit den Mausen der
MX-Reihe von Logitech steuert es sich dhnlich gut bei
besserer Ergonomie und Ausstattung. Besonders
Fans von Ego-Shootern, die mit der zierlichen
GroRe kein Problem haben, sollten die
Razer Viper 1000 dennoch Probe spie-
len: lhre Spieletauglichkeit ist exzel-
lent und rechtfertigt zumindest fiir
Spieler den hohen Preis.

HARDWARE

» ELEGANT: Optisch kann

ie Razer 1000 uberzeugen. Teure, aber speziell fiir schnelle

Actionspiele optimal geeignete Maus.
:

NEUE DVD-BRENNER

DVD-Brenner sind dank stark gefallener Preise mittlerweile fast schon

zur Standardausstattung moderner PCs geworden. Jetzt steht die
nichste Generation vor der Tiir: Die so genannten Dual-Layer-Brenner
konnen spezielle Rohlinge in zwei Schichten (daher “"Dual-Layer”)
beschreiben, wodurch sich das Speichervolumen von vormals 4,7 GB
auf stattliche 8,5 GB erhéht.

Sowohl LG ( Modell GSA-4120B) als auch Sony (Modell DRU-
700A) haben bereits Dual-Layer-DVD-Brenner veroffentlicht. Beide
Gerdte beschreiben die neuen DVD+9-Leermedien mit 2,4-facher
Geschwindigkeit und kénnen natiirlich auch herkémmliche DVD(-RW)
und CD(-RW)-Rohlinge mit Daten fiillen. Preislich liegen sie auf ahnli-
chem Niveau, sie sind fiir ca. 150 Euro zu haben. In Kiirze werden wei-
tere Firmen mit eigenen Dual-Layer-DVD-Brennern nachziehen.

A PIONIER: LG liefert einen
der ersten Dual-Layer-Brenner.

Juli 2004 VvGA
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VGA HARDWARE

NETZWERK AUS DER STECKDOSE

WAS BRINGT MIR EIN
DLAN-ADAPTER?

Sie  mochten
Computer oder lhre Kon-
sole im Schlafzimmer auf-
stellen, doch der Internet-
anschluss liegt im Wohn-
zimmer? Oder wollen Sie
ein Netzwerk aufbauen,
das sich iiber mehrere
Raume erstreckt? In der Re-

lhren

TERNATIVE W-LAN

Mit der steigenden Zahl an Notebook-Ver-
kdufen wichst auch das Interesse an drahtlo-
sen Funknetzwerken (Wireless LAN). Aber auch
bei der Nutzung der PS2 oder des klassischen
Home-PCs sind die mittlerweile preisgiinstigen
Cerite eine gute Alternative zur Standardver-
kabelung — wer hasst sie nicht, die unschonen
Stolperfallen in der Wohnung? VGA erliutert,
was Sie fiir ein Heim-W-LAN benétigen und
wie es funktioniert.

BEISPIEL: Sie haben einen DSL-An-
schluss und méchten nun mit lhrem Notebook
iiberall in der Wohnung die schnelle Internet-,
Verbindung nutzen. Ein Wireless-LAN-Router
(ca. 120 Euro) stellt hierfiir die Verbindung
zwischen |hrem DSL-Modem und dem tragba-
ren PC her und versendet die Online-Daten
iiber eine Funkstrecke. Aktuelle Router sind in
aller Regel mit zusatzlichen RJ45-Ports ausge-
stattet, iiber die Sie kabelgebundene Rechner
anschlieBen konnen — wie bei einem Netz-
werkverteiler (Switch). Die Gegenstelle (Note-
book, PC, PS2) bendtigt einen W-LAN-
Adapter (ca. 50 Euro) um die Daten vom
Router zu empfangen oder sie an diesen zu
verschicken. In neuen Notebooks ist ein W-
LAN-Chip oft bereits eingebaut. Ansonsten
gibt es W-LAN-Adapter als PC-Card fiirs
Notebook, als interne PCl-Karte oder externen
USB-Stick fiir den PC. Fiir die
PS2 benétigen Sie zusitzlich

zum Netzwerkadapter eine
so genannte Bridge (ca. 80 Euro).

Technische Daten:

IEEE 802.11b: 11 MBit/s maximale
Dateniibertragungsrate

IEEE 802.11g: 54 MBit/s maximale
Dateniibertragungsrate (abwartskompatibel)

Héndler:

ALTERNATE Computerversand GmbH
Tel. 01805 90 50 40 (0,12 €/Min)
www.alternate.de
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gel miissen Sie dazu Lécher in Boden und Wande
bohren und lange Kabel verlegen. Diese Losung
macht nicht nur Arbeit und Dreck, sondern ist
auch ziemlich unflexibel.

Mit den Devolo-Microlink-dLAN-Adaptern
(im Folgenden "HomePlug-Adapter” genannt)
machen Sie aus jeder Steckdose in lhrer
Wohnung eine voll funktionsfahige Schnittstelle
zum Internet oder zu einem Netzwerk. Die Daten
werden iiber das hausinterne Stromnetz iibertra-
gen — in jeden Raum und jede Etage. Beachten
Sie aber, dass die HomePlug-Adapter keinen
Internetanschluss herstellen, sondern lediglich
einen vorhandenen verldngern. Sie brauchen also
weiterhin die fiir einen Internetanschluss erfor-
derliche Ceratekombination aus (DSL-)Modem
und Splitter oder einen Modem-Router.

WIE FUNKTIONIERT’S?

INTERNET AUS DER STECKDOSE -
EINZELPLATZLOSUNG (BILD 1):

* Um einen einzelnen Computer oder eine
Konsole iiber die Steckdose ans Internet anzu-
schlieRen, verbinden Sie das Modem iiber ein
Ethernetkabel mit einem von zwei HomePlug-
Adaptern und stecken diesen in die Steckdose.
Den zweiten HomePlug-Adapter stecken sie dort
in die Steckdose, wo Sie Ihren Computer oder
Ihre Konsole betreiben méchten. Nun verbinden
Sie den zweiten Adapter iiber ein weiteres
Ethernetkabel mit lhrem Rechner und die
Verbindung steht.

Was Sie benétigen:

B |nternetanschluss

B Splitter (ADSL) oder NTBA (ISDN)
B Modem mit Ethernet-Anschluss

B 2 Microlink-dLAN-Adapter

INTERNET AUS DER STECKDOSE -
HEIMVERNETZUNG (BILD 2):
Méchten Sie mehrere

Mit den dLAN-Produkten von Devolo bauen Sie iiber die Steckdosen ein
Netzwerk auf oder verlegen den Internetanschluss in jedes Zimmer.

Was Sie benétigen:

B |nternetanschluss

® Splitter (ADSL) oder NTBA (ISDN)

B Modem-Router oder Modem und LAN-
Router

B 1 MicroLink-dLAN-Adapter fiir den Router

B Weitere MicroLink-dLAN-Adapter fiir jede
Konsole oder jeden Rechner

LOKALES NETZWERK (BILD 3):

Um ein lokales Netzwerk aufzubauen, is
natiirlich kein Internetanschluss nétig. Sie brat
chen lediglich fiir jeden Computer oder jed
Konsole, die Sie ans Netzwerk anschliefen méct
ten, je einen HomePlug-Adapter nebst Kabe
Verbinden Sie einfach jedes Gerdt mit einer
Adapter und stecken Sie diese dann in ein
Steckdose. Fertig. Ein Switch oder ein Hub sin
nicht nétig, da das hauseigene Stromnetz dere
Aufgaben iibernimmt.

Was Sie benétigen:
B Fiir jeden Rechner oder jede Konsole je 1
MicroLink-dLAN-Adapter

Merkmale:

B Verlingert lhren ISDN- oder ADSL-
Internetanschluss

B Keine Mauerdurchbriiche, kein Kabelverleger

B |nternetzugang von jeder Steckdose aus

B Funktioniert theoretisch auch an
Verlangerungskabeln und Steckdosenleisten

B Kompakte Abmessungen, tragbar

B Kompatibel mit anderen HomePlug-Geréten
und Geriten mit LAN-Standard |EEE 802.3

B Abhérsicherheit (Nachbarn kénnen lhre
Daten nicht empfangen)

B Mit Konfigurationssoftware fiir Windows 98,
2000, Me, XP und Linux

B Verwendbar auch mit PS2 (Netzwerkadaptes
vorausgesetzt) und Xbox

B Auch als USB- u. Wireless-Variante erhltlict

Computer iiber die Steck-
dose ans Internet anschlie-
Ren, miissen Sie zwischen
dem Modem
ersten HomePlug-Adapter
einen Router einstecken.
AnschlieRend kénnen Sie
jede Steckdose im Haus
nutzen, um einen Rechner ¥

und dem

mit Internet-Anbindung zu
versorgen. Der Router ver- ki
waltet den Datenaustausch
zwischen den verschiede-

nen Gerdten.

¥ BILD 1: So funktio-
niert die Internet-
Einzelplatzlésung
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Spilter

A BILD 2: Mehrere A BILD 3: Bei einem loka-
Rechner benctigen len Netzwerk fungiert das
einen Router. Stromnetz als Switch.

*AZIT: Die Mikrolink-dLAN-Adapter von
devolo sind eine praktische Losung fiir Leute,
lie entweder ihren Internetanschluss am fal-
chen Fleck haben und ihn ohne groflen
\ufwand in jedes Zimmer verlegen méochten,
der die unkompliziert ein Netzwerk aufbauen
vollen, das sich iiber mehrere Raume er-
treckt. Anstatt Lécher zu bohren und Kabel zu
erlegen, benutzen Sie einfach die HomePlug-
\dapter und machen aus lhren Stromsteck-

losen Schnittstellen zum Internet oder zu m

inderen Computern. T
AuRerdem konnen Sie die Adapter auch = MicobinkedLANSAdapees

roblemlos mitnehmen und ders einset- Etiemer S2.20E MicroLink.dLA?‘opﬁ‘t‘:ﬁE;‘;ﬁg
en. Gerade bei LAN-Partys ist die Tragbarkeit B Microlink-dLAN-Adapter HON =
ler Adapter ein groRer Vorteil. USB: 69,90 € |
Es gibt jedoch eine technische Einschran- — fow njeden B s et
cung: Mochten Sie die HomePlug-Adapter an B Microlink-dLAN-Adapter
teckerleisten betreiben, achten Sie darauf, Wireless: 129,90 €
lass keine oder nur wenige andere Gerite ein- B MicroLink-dLAN-Adapter Zweier-Set
esteckt sind. Vor allem Gerdte mit einem Ethemet/Frliatet 129,90 €
rafo konnen die Dateniibertragung mindern
>der sogar komplett verhindern. Bei unserem B MicroLink-dLAN-Adapter Zweier-Set /

[est haben sich die HomePlug-Adapter nicht Ethernet/USB: 129,90 €
rkannt, als wir sie in bereits besetzte Steck-

losenleisten einsteckten. CG Homepag devolo.de

PLUG AND PLAY
\

" A Stecken Sie einen dLAN-Adap- A ...und verbinden Sie ihn iiber
ter in die Wandsteckdose (még- ein Ethernet-Kabel [beigelegt) Steckdose und verbinden ihn dber ein weiteres Ethernetkabel mit
lichst keine Steckerleiste)... mit dem Modem. dem Abnehmergerat, etwa einer PlayStation2 oder einem PC.
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Hier haben Sie das Wort. In unserem ei-
gens eingerichteten Online-Leserforum
unter www.gamesaktuell.de diskutiert
sich die Videospieler-Gemeinschaft die
Finger heifl. Wir wollen lhnen die besten
Themen nicht vorenthalten und liefern
lhnen hier in Zukunft die spannendsten
Diskussionspunkte.

Thema: Morrowind Game of the year
edition fiir Xbox

Autor:

Ich wollte mir das Spiel unbedingt kaufen und
da wollte ich mal fragen, ob das schon jemand
hat. Ich mag Rollenspiele, habe aber auf Xbox
bisher nur Kotor.

Also, wie fallen eure Bewertungen iiber
das Spiel aus?

Da die Xbox-Variante evtl. der PC-Variante
ahnelt, konnen sich auch Spieler der PC-
Fassung zu Wort melden...

G Morrowind Game of the
year edition fiir Xbox

ILO

Ich und mein Freund sind groRe "Morrowind"-
Fans. Wenn man uns fragt: Ein tolles Spiel! Die
vielen verschiedenen Klassen, das spannende
Training und vor allem die riesige Spielwelt, fiir
die man zum Bereisen bestimmt iiber 50 Spiel-
stunden braucht, sind wunderschén! Doch das
Beste ist die enorme Freiheit! Du kannst Hauser
kaufen und einrichten, Perlen sammeln, in den
Rauschgifthandel einsteigen oder einfach nur der
Story folgen. Ehrlich gesagt ist die Story nicht
besonders, doch das gleicht das Spiel mit den
vielen Gilden (bestimmt iiber 20) und den zahl-
reichen Nebenquests aus. Zusammen mit
den beiliegenden Add-ons (Zusatzsets)
wirst du fiirs einmalige Durchspielen
iber 200 Spielstunden brauchen.

Schon der Vorganger hatte eine
Spielwelt von der Grofe
von Grofbritannien, die
von "Morrowind"” ist nur
minimal kleiner! AufRer-
dem: Durch die vielen
Klassen und Rassen mit
starken Unterschieden
wird das Durchspielen

der "Morrowind
%) game of the year
Edition” fiir mona-

telangen Spielspaf
sorgen!

Thema: Computer aufristen

Cari

Hallo zusammen!

Mein Computer ist ungefihr drei Jahre alt,
also funktionieren die neuen Spiele auf mei-
nem Computer nicht.

Ich hab’ mich schon dazu entschlossen,
den neu aufriisten zu lassen, weif? aber nicht,
was ich ungefahr brauche!

Kénnt ihr mir vielleicht sagen, was man
unbedingt braucht, um z.B. "Grand Theft
Auto: Vice City” oder "Need for Speed: Un-
derground” oder so etwas zu spielen? (Grafik-
karte usw., und was man nicht unbedingt aus-
tauschen muss!)

Ach ja, und welcher Bildschirm wire der
beste?

Danke fiir jede Antwort (kann ich gut
gebrauchen!)

.GVl Computer aufristen
RouWA

Wire schon, wenn du noch posten konntest, wie
viel Geld du zur Verfiigung hast.
Ich poste mal den klassischen Mittelklasse-PC:

CPU: P4 oder Athlon mit mindestens
2400 Mhz (ca. 130 Euro)

RAM: 512 MB (ca. 100 Euro)

Grafikkarte: AT| Radeon 9600 (ca. 90 Euro)

Dazu noch ein passendes Markenboard (Asus,
Abit, MSI). Damit liegst du noch locker unter
500 Euro.

Am einfachsten wire, du guckst, was fiir Mit-
tel du hast und kaufst davon einen neuen Kom-
plettrechner (z.B. bei [www.lahoo.de]) und ver-
suchst evtl,, deinen jetzigen noch irgendwie zu
verschachern.

Bei Monitoren sind derzeit CRTs (Rohren-
monitore) verdammt billig. Kauf dir nen guten
19 Zoller, die gibt es bereits ab 150 Euro.

LG Computer aufriisten

Gabbagandalf

Ich kann blof von allen MX-Karten abraten! Auc
die GraKa GeForce FX 5200 sowie die 9200e
Reihe von ATi kann man vergessen. Ich wiirde ein
mittelgute 9600XT fiir ca. 200 Euro empfehler
um zukunftssicher zu sein (zumindest die nach:
ten zwei Jahre). Des Weiteren wiirde ich dir eine
Prozessor mit mind. 2,4 GHz empfehlen. Zuder
noch 512 MByte DDR-Ram. Am besten ware
aber 1024 MByte. Ich kann TFTs von VideoSeve
empfehlen, da sie billig und sehr gut sind. Auf all
Fille musst du bei TFTs auf die Reaktionsze
(Bildwiederholungsrate) achten: Sie sollte nick
iiber 20 ms liegen... ansonsten schliert das Bil
bei schnellen Spielen wie “NFS"!

Thema: GTA San Andreas

Hallo, ich habe eine interessante Frage, die ic
unbedingt loswerden muss.
Wird es “GTA San Andreas” auch einm:
fiir den PC geben oder nur fiir die PS2?
In der neuen Ausgabe der VGA ist bei de
Systemen nur die PS2 angegeben.
Deswegen wollte ich wissen, ob es noc
fiir PC rauskommen wird.

GTA San Andreas
Chris

Antwort:

Zurzeit ist "GTA San Andreas” nur fiir die PS
gedacht — das mindestens sechs Monate lan
Was danach passiert, weif keiner. Bin auch m:

gespannt...

GV GTA San Andreas
bohserzocker
Der Exklusiv-Vertrag iiber "GTA: SA” geht nt

iiber ein halbes Jahr. Danach kommt es fiir P
und Xbox.

WWW.GAMESAKTUELL.DE - SO GEHT’S

WIE REGISTRIEREN SIE SICH?

Klicken Sie auf der Startseite von
www.gamesaktuell.de auf "Forum”.

Klicken Sie in der oberen Zeile auf
"Registrierung”.

Fiillen Sie die Felder "Username”,
"E-Mail” und "Ort” aus.

Warten Sie auf die Bestatigungs-
Mail, mit der Sie lhr persénliches

Password erhalten werden.

A WWW.GAMESAKTUELL.DE: VGA-
Leser diskutieren online im Forum.
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INHALT

SPIELETITEL SEITE SYSTEM
CHEATS

HITMAN: CONTRACTS . . .108 - |

MGS: THE TWIN SNAKES .107
PAINKILLER (DT.) 08 3

RED DEAD REVOLVER . . R ¢ ]
RTYPE: FINAL .. ......... 106 e |
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SHELLSHOCK

Im Anfangsbildschirm, in dem Sie per %= das
Spiel beginnen konnen, geben Sie unsere Killer-
Cheats ein:

Acid Trip
4 (B0 ¢ ® MO0

Unendlich Munition
CR.CDS M 0 4+(B 609004+

God Modus
CE.08 » « (. C3 CB (8, » « X O

Waffen hinzufiigen
2.9, €92 @@ 4 v, ¢+»@®

Missionen und Fotogalerie freischalten

A ACID TRIP: Dank Cheat sieht |hr Soldat
das grausame Kriegsszenario rosarot.

PAINKILLER (DT.) =

Kommen Sie bei "Painkiller” nicht weiter? Dann

helfen lhnen sicherlich unsere Cheats. Um sie

eingeben zu kénnen, 6ffnen Sie im Spiel mit der
"]-Taste die Konsole und geben folgende

Codes ein:

Unverwundbarkeit an/aus
Cegner haben nur 1 Hitpoint an/aus

Mehr Blut an/aus

Alle Waffen

Volle Munition

Volle Gesundheit

Volle Munition und Gesundheit
Mehr Gold

Schneller laufen an/aus
Waffenmodifizierer-Modus an/aus

PKWEAPONMOD

Einschusslécher verschwinden nicht an/aus

DE(

Kérper verschwinden nicht an/aus
Weapon specular an/aus

Demon Morph an/aus KC
Fadenkreuz

Karte ## # # laden MAF
Spielername dndern

R-TYPE: FINAL .0 |
Pausieren Sie das laufende Spiel und geben S
bei gedriickter [¥3-Taste folgende Taster
kombination ein. Bei korrekter Eingabe ist ei
kurzer Sound zur Bestatigung zu héren.

Unzerstrbar

> P &> ¢ ¢ > ¢ [(H 4 4
V.V 4 ¥ 4 v (0D
Ceben Sie den Cheat erneut ein, konnen Sie wi
der getroffen werden.

99,9% Aufladung
€P AV > €V

Volle rote Energie, Raketen und Bits
CRCB «% 4 %% ¢4 ¥

Volle blaue Energie, Raketen und Bits
(BB «% 4 %% ¢4 ¥

Volle gelbe Energie, Raketen und Bits
. €. > 4 V.9 ¢ 4 ¥

Passwérter fiir neue Schiffe

Begeben Sie sich in das Museum um mit folges
den Passwortern entsprechende Schiffe freizt
schalten:

Schiff #003 Lady Love . 5270072
Schiff #024 Strider 2078 027
Schiff #059 Mr. Heli 1026 200
Schiff #100 Curtain Call 1009 920

A PAUSE: Hier sollten Sie die Cheats ein-
geben. Ein Sound bestatigt.

RED DEAD REVOLVER HEAFH
Zusitzliche Spielmodi

Ballern Sie sich erfolgreich durch Rocksta
Western und lassen Sie sich mit dem Hard- un
dem Bounty-Hunter-Modus belohnen. Letzter
ermoglicht es, die Levels einze|n anzuwihlen ur
verlangt, diese in einer vorgegebenen Zeit ;

meistern.

Cheat-Modus

Um den Cheat-Modus zu erhalten, miissen S
alle Abschnitte des Bounty-Hunter-Modus e
folgreich beenden.



NENDLICH LEBEN, UNENDLICH ENERGIE ODER EINFACH NUR EINEN NETTEN

AG FREISCHALTEN - WIE’S GEHT, ERFAHREN SIE HIER!

SONIC HEROES nEE
-olgende Extras werden lhre tierischen Freunde
rhaschen, wenn Sie diese Aufgaben erfiillen:

ollow me theme
\bsolvieren Sie den Team-Rose-Story-Modus.

feam chaotix theme
3eenden Sie den Team-Chaotix-Story-Modus.

This machine theme
chaffen Sie Team-Dark-Story-Modus.

Ve can theme
\bsolvieren Sie Team-Sonic-Story-Modus.

Vhat I'm made of... theme
3eenden Sie die Last Story im Story-Modus.

[eam Battle im Zweispieler-Modus
20 Embleme sammeln

pecial Race im Zweispieler-Modus
+t0 Embleme sammeln

ting Race im Zweispieler-Modus
50 Embleme sammeln

3obsleigh Race im Zweispieler-Modus
30 Embleme sammeln

Quick Race im Zwei-
spieler-Modus
100 Embleme sammeln

Expert Race im Zwei-
spieler-Modus
120 Embleme sammeln

Last Story

Spielen Sie mit allen
Teams durch und
bekommen Sie

alle Emeralds.

Super Hard Modus
Beenden Sie das
Spiel mit allen
Emblemen und allen A-Rank Scores.

. EXTRAS: Absolvieren Sie das Spiel mit
inem Team, gibt’s eine Belohnung.

A SAMMLER: Durch Erhaschen maglichst
vieler Embleme schalten Sie Extras frei.

TAK UND DIE

MACHT DES JUJU n
Pausieren Sie das laufende Spiel und geben Sie
folgende Tastenkombinationen ein. Danach
begeben Sie sich in das Extras-Menii, um die
Cheats zu aktivieren.

Alles freischalten
«»®®000D
Alle Pflanzen
@00 «4+» vV
100 Federn
95000080
Alle Mondsteine
000000 «»
Alle Juju Power-Ups
49 ¢+v000® ¢
Alle Yorbels
4.0 ®»@ v

METAL GEAR SOLID:

THE TWIN SNAKES
Konamis Neuauflage des Klassikers fiir den Cube
hat einige freispielbare Extras zu bieten. Hier
erfahren Sie, was Sie erledigen miissen, um Sie zu
bekommen.

Alternative Endmusik
Absolvieren Sie das Spiel dreimal.

Bandana
Beenden Sie das Spiel mit Meryls Ende
(iiberstehen Sie die Folter).

Boss-Survival-Modus
Spielen Sie das Spiel einmal durch.

Crimson Ninja
Beenden Sie das Spiel zweimal erfolgreich.

Meryl Demo
Absolvieren Sie das Spiel mit Meryl's Ende
(geben Sie bei der Folter nicht auf).

Meryl Demo (Alternativkostiim)
Beenden Sie das Spiel mit Tuxedo Snake erfolg-
reich, wihrend Sie Meryl retten.

Wichtige =7 Ta
Hotlines

Wer kennt das nicht? Der verflixte Endgegner
will einfach nicht klein beigeben! Abhilfe ver-
sprechen die Hotlines der Hersteller. Wir haben
fiir Sie die Wichtigsten zusammengestellt.
Bedenken Sie aber bitte, dass mancher Service
nicht gerade billig ist.

Unser Tipp: Notieren Sie vor dem Telefonat alle
notwendigen Informationen.

ALLE SPIELETITEL 0190 - 82 46 83

1,86 Euro/Min. ........ Mo.-So. 08 - 24 Uhr
ACCLAIM 0190 - 82 46 63
1,86 Euro/Min. . ....... Mo.-So. 08 - 24 Uhr
ACTIVISION 0190 - 51 00 55
0,62 Euro/Min. ............ Mo.-Fr. 14 - 18 Uhr,
........................ Sa.-So. 16 - 18 Uhr
ATARI 0190 -77 18 83
1,24 Euro/Min. ......... Mo.-Sa. 14 - 19 Uhr
AVALON 0190-77 18 88
1,24 Euro/Min. ......... Mo.-Fr. 10 - 20 Uhr
CODEMASTERS 0190 - 90 00 45
J:24 Euro/Min: e oo L s Abfrage
EIDOS 0190 - 83 95 82
1,86 Euro/Min. ........ Mo.-So. 10 - 22 Uhr
ELECTRONIC ARTS 0190 - 77 66 33
1,24 Euro/Min. ........ Mo.-Fr. 09.30 - 13 Uhr,
.......................... 14-17.30 Uhr
KONAMI 0190 - 82 46 94
1,86 Euro/Min. ........ Mo.-So. 08 - 24 Uhr
MICROSOFT (XBOX) 01805 - 25 11 99
0,12 Euro/Min.. . ....... Mo.-Fr. 08 - 18 Uhr
NINTENDO (GC/GBA) 0130 - 00 00 00
0,51 Euro/Min. ........ Mo.-Fr. 13 - 17 Uhr
NINTENDO (GC/GBA) TECHNIK 01805 - 00 58 06
0,12 Euro/Min. ........ Mo.-Fr. 13 - 17 Uhr
SONY (PS2) 0190 -57 8578
0,62 Euro/Min.......... Mo.-Fr. 10 - 20 Uhr
SONY (PS2) TECHNIK 01805 - 76 69 77
0,12 Euro/Min.. . ....... Mo.-Fr. 10 - 20 Uhr
SUNFLOWERS 06104 -94820
Festnetztarif. . ...... Mo./Mi./Fr. 10 - 16 Uhr
SWING 02131-4066499
Festnetztarif ....... Mo./Mi./Fr. 16 - 19 Uhr
TAKE 2 0190 - 8732 68 36
1,86 Euro/Min. ........ Mo.-Fr. 08 - 24 Uhr
THQ 0190 - 50 55 11
0,62 Euro/Min. ........ Mo.-Fr. 16 - 20 Uhr
UBISOFT 0190 - 88 24 12 10
1,86 Euro/Min. ........ Mo.-So. 11 - 24 Uhr

Wurde lhnen kompetent und freundlich
weitergeholfen? Oder kam mehr der
Verdacht an Abzocke auf? Lassen Sie uns das
einfach per E-Mail wissen.

tipps@cypress.de
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PS2-CODES

AR2-MAX

Mit dieser Schummel-CD kénnen Sie
alles aus lhren Spielen herausholen,
vorausgesetzt, Sie haben den richtigen
Code parat. Ab sofort finden Sie daher bei uns immer
eine kleine aber feine Auswahl. Achtung: Sie benctigen
zur Ausfilhrung unbedingt ein Action-Replay-2.

GRAN TURISMO 4 PROLOGUE
ZUSATZLICHE STRECKEN! .2 |

MASTER CODE DOW2-TMJG-4DBEP

CUG3-9FYB-V3D0C

VFE7-FK9B-M32EA

3N25-5JHA-9R158

TEQ4-N10F-WCWGU

5K@K-110N-CJGAA

Y-FIX BA36-YKX4-ETC23

EFXN-AM31-HMCTV

7NKE-D7AT-REY7J

FB7D-JAGN-UOHVV

VDUK-WA57-774.45

B60-HERTZ-MODUS

665 & wil

A UBERRASCHUNG: Mit AR2-MAX konnen
Sie zwei neue Strecken erschummeln.

Um die zwei versteckten Strecken zu erschum-
meln, muss dieser Code zusitzlich zum Master
Code aktiv sein.

ARCADE ZUSATZLICHE STRECKEN JT10-1HET-4G5VS
Geben Sie dann Folgendes fiir HongKong oder
Grand Canyon North ein.

ERSETZT STRECKE NEW YORK MIT HONGKONG
WAHLEN SIE IM ARCADE-MODUS NEW YORK UM
IN HONGKONG ZU FAHREN! YSUJ-YSM3-KN24W
4QBT-QY04-6HREC
1D24-DESU-RZDHB
7URH-U4KF-GUXKM
UPJ7-1NTM-XMTVK
9ZMA-3UBM-VJX1F
BJA9-DZZ4-YRB72
D3AH-5PBC-9K2T7
ERSETZT STRECKE NEW YORK MIT GRAND
CANYON NORTH
WAHLEN SIE IM ARCADE-MODUS NEW YORK UM
GRAND CANYON NORTH ZU BEFAHREN!
FGCC-YA57-EAPCC
4QBT-QY04-6HREC

JHMH-CN3U-SZRKV
CWH T-86VZH

GXNE-PYPO-1AXSU
03AH-5PBC-SK2T7
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HITMAN: CONTRACTS .p |

Level Select

Geben Sie im Hauptmenii folgende Tasten-

kombination ein. Danach diirfen Sie selbst wah-

len, wo es Agent 47 als nichstes hin verschlagt.
300 «4+»M@E

Einen Abschnitt iiberspringen
Zu Beginn eines Levels driicken Sie sofort fol-
gende Tasten ziigig hintereinander:

4 +9.000Q
Hokuspokus, Sie beenden den Level automatisch
mit einer Silent-Assassin-Auszeichnung und sind
fir den nichsten Level mit allen Spezialwaffen
ausgestattet.

Wiedergeburt

Gehen Sie in einer Mission drauf und schaffen Sie
es, wihrend sich der Bildschirm schwarz/weif}
verfarbt, vier Feinden in den Kopf zu schiefen,
bekommen Sie ein zweite Chance. Das ist jedoch
nicht so einfach, schaffen Sie es, werden Sie nur
mit wenig Energie ausgestattet.

Extra-Wummen

SchlieRen Sie einen Level mit einer Silent-
Assassin-Auszeichnung ab, bekommen Sie fol-
gende Bonus-Waffen:

Mission 1 Zwei CZ 2000
Mission 2 Mini-U
Mission 3

Mission 4

Mission 5

Mission 6 Scha
Mission 7

Mission 8 Schallg
Mission 9 Al
Mission 10 Zwei GK1
Mission 11 Zwei schallgedir
Mission 12 .. Schallged

VAN HELSING
Hard Mode
Absolvieren Sie das Spiel auf normaler Schwierig-
keitsstufe.

Power Clothes

Spielen Sie "Van Helsing” auf beliebiger
Schwierigkeit durch und beenden Sie jeden
Abschnitt mit Hut auf dem Kopf.

Rifle
Finden Sie alle fiinf easter eggs und bestehen Sie
alle Priifungen ohne die Netherworld zu verlassen.

Unendlich Munition
SchlieRen Sie das Spiel auf der Schwierig-
keitsstufe "schwer” ab.

Unendlich Speed
Bestehen Sie das Abenteuer auf normaler
Schwierigkeitsstufe.

TRANSFORMERS m
Als Kampfroboter hat man's nicht einfach. W
erleichtern Optimus Prime, Hot Shot und Re
Alert das Leben mit hilfreichen Schummeleier
Bei korrekter Eingabe ertont eine Roboter
stimme: "Code akzeptiert!”

Geben Sie im Auswahlbildschirm de
Schwierigkeitsgrades diese Tastenkombinatic
nen ein um Folgendes zu erreichen:

Amazonas geschafft g
(LTI N2 RORCNONRTE
Antarktis geschafft
Tiefen des Amazonas geschafft
€ > « > » (0GB
Mittlerer Atlantik geschafft
@® @ @ » « < -
Alaska geschafft
[0 ©CHD® ¢«
Starship geschafft “«€>©® @ » > <
Erde geschafft
. BEHEDE O
Cybertron geschafft
Direkt zum Endgegner von Amazonas
¢ «» @B <«
Direkt zum Endgegner von Antarktis
[ «ME+»®®O 0
Direkt zum Endgegner von Tiefen des Amazona
CNONONRTE L1 AR
Direkt zum Endgegner von Mittleren Atlantik
M e»» « @ EE
Direkt zum Endgegner von Alaska
0. CD.CB. . 6. 3, @, ¢
Direkt zum Endgegner von Starshhip
> » ® 1 @ « -
Direkt zum Endgegner von Pazifik Insel
[L1RRINL2) € &>

Die folgenden Cheats
Auswahlbildschirm  der
Hauptquartier-Menti, ein:

geben Sie i
Charaktere, dei

Alle Mini-Cons freischalten
(L1 M L2 RORORCNON L2} L
Overload erlaubt
[RINRINL2ARTERINL2 HOX
Unendlich Powerlinx

p

vO0.® ® ¢
@

®
@ »

Unendlich Dash .. #
Unendlich Stealth
4.4.% v 0.3 ¥ ®

Folgende Tastenkombinationen geben Sie i
Extras-Menii ein:

Zugriff auf alle Extras
900000 meE
Zugyriff auf alle Filme
©® @ ® @ (0 M ¢
Zugriff auf alle Audio-Extras
(CRCRONTNRINLINLINL




Wer kennt das nicht? Der Endgegner will und will einfach nicht aufgeben... Professionelle Hilfe muss her - ein Lésungsbuch. Wir stellen lhnen in
dieser Rubrik die interessantesten Werke vor. Die Kriterien zur Bewertung sind Preis-Leistungsverhiltnis, Gestaltung und Informationsgehalt.
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Tipps, Strategien und Hintergrundinfos lassen Sie
zur ultimativen Killermaschine werden. Agent 47
bleibt mit diesem Schmoker nichts verborgen.
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Verlag
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COUNTER-STRIKE:
CONDITION ZERO
DAS OFFIZIELLE STRATEGIEBUCH

"Versagen ist keine

ﬁm :ﬁ“ Option!” 160 prall
Erima =

gefiillte Seiten mit
tiberlebenswichtigen
Infos fiir Einzel- und

Mehrspielermissio-
nen wappnen Sie richtig fiir den Online-Krieg.

SPLINTER CELL PANDORA
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TR |SBN-Nummer 0761543988
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Aufmachung

Die offizielle Wild-West-Lésung hilft Fenimare Filmore
kompetent weiter und bringt ihn sicher durch das
witzige Spiel. Die Aufmachung ist aber etwas lasch.

Nach dieser Lektire leben Sie in der Welt von
“Counter-Strike" definitiv gestinder und erlernen
sehr hilfreiche Spielstrategien.

CyPress
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([=] =]
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ONIMUSHA 3: DEMON SIEGE

Mit Teil 1 unserer Komplettlosung kommen Sie problemlos durch die
erste Halfte dieses fantastischen Abenteuers. Viel Spal3!

HONNOJI TEMPEL

Nach dem furiosen Intro finden Sie sich in
der Rolle von Samanosuke vor dem Honnoji
Tempel wieder. Kimpfen Sie sich durch den Vor-
hof die Treppe hinauf und Sie erreichen das Por-
tal. Offnen Sie die Kisten und nehmen Sie Heil-
kraut und Karte. Magie kénnen Sie am Brunnen
wieder aufladen, am Spiegel wird gespeichert.
Betreten Sie den Tempel und begegen Sie Ihrem
Erzfeind Nobunaga Oda, dem Damonenfiirsten.

PARIS -~ ARC DE TRIOMPHE

Sie iibernehmen kurz die Kontrolle iiber
Jacques und wehren die angreifenden Monster
mit schnellen Schussfolgen ab. Die Lage ver-
schlechtert sich rapide und Sie schliipfen wieder
in die Rolle von Samanosuke. Zerschlagen Sie die
Kisten, um ein Heilmittel zu finden, speichern Sie
und verlassen Sie die Gasse. Sobald Jacques ge-
rettet ist, werden auch er und sein Freund durch
die Zeit gesogen. Samanosuke bleibt alleine
zuriick. Gehen Sie die Treppe hinab.

Unten kiimmern Sie sich zundchst mit Pfeil
und Bogen um die fliegenden Monster, auch die
normalen Zombie-Soldaten stellen kein groes
Problem dar. Laufen Sie erst mal das ganze
Gebiet ab und 6ffnen Sie die Kisten, vor allem die
Karte vom Triumphbogen ist sehr hilfreich.
Gehen Sie zum Grab des unbekannten Soldaten
— Sie erkennen es an den Flammen. Wenn Sie das
Grab iiberpriifen, &ffnet es sich und gibt eine
Hohle frei. Dort finden Sie Ihre erste Extrawaffe,
die Tenso-Kurzschwerter. Gehen Sie wieder nach
oben, treffen Sie auf Michelle. Nach der Sequenz
befinden Sie sich im Inneren des Bogens und
machen ein paar Monster nieder. Draufen pa-
cken Sie den Schliissel ein und kimpfen sich nach
oben. Im grofen Raum killen Sie noch mehr
Monster und saugen alle Seelen aus dem
Spender. Wenden Sie sich der Puzzle-Kiste zu.
Sie wird wie folgt geoffnet:

A B G
D E B
G H 1

A GENMA-ROBOTER: Wenn Brainstern
mit seinen Armen wirbelt, sollten Sie die
Beine in die Hand nehmen und abhauen.

110 VGA www.gamesaktuell.de

Bewegen Sie zuerst A, dann D und zuletzt G, um
das Schloss zu knacken. Sammeln Sie noch ein
paar Seelen ein, um am Spiegel vor der Treppe die
Tenso aufzuleveln. Haben Sie gespeichert, kommt
es oben zum ersten richtigen Bosskampf.

BOSS: BRAINSTERN

B Sind die Tenso aufgestuft, haben Sie mit
dem Bossgegner kaum Probleme — aber auch
sonst erledigen Sie den ersten Endgegner im
Handumdrehen. Bleiben Sie in seiner Nihe,
damit er nicht auf Sie schiefen kann, und
greifen mit Kombos und Spezialattacken an.
Sie miissen schnell abblocken, wenn er seine
Arme nach lhnen ausfahrt. Schieft er Rake-
ten ab, erkennen Sie an den Schatten, wo sie
einschlagen werden. Seiner Wirbelattacke
weichen Sie besser aus, da Sie meist nicht
alle Schlige blocken kénnen. Ist Brainstern
besiegt, geht's weiter mit Jacques.

BERG HIEI

Nach der Sequenz mit Philippe speichern Sie und
folgen dem Weg. Sie sehen Jacques’ Sohn Henri,
der von einem Genma bedroht wird. Sie erhalten
die Oni-Peitsche, mit der Sie das Biest besiegen.
Leicht ist das nicht: Die beste Taktik besteht
darin, mit der Peitsche den Stein zu schnappen
und ihn dem Biest auf den Kopf zu hauen.

Ab jetzt begleitet Sie auch Ako, ein gefliigel-
tes Tengu-Middchen. Folgen Sie dem Pfad und
vermébeln Sie die Zombies. Ein Weg wird von
Genma-Pflanzen versperrt, erst spater kommen
Sie hier durch. Kurz darauf treffen Sie den
Samanosuke aus der Vergangenheit — gemein-
sam kampft es sich gleich viel besser.

Knacken Sie die Kisten. Dort finden Sie einen
wertvollen Oko-Ceist und eine Weste fiir Ako —
mit deren Hilfe verleiht Ako lhnen Spezialfihig-
keiten, sobald sie mit der entsprechenden Anzahl
Oko-Geister aktiviert ist. Gehen Sie die Treppe
hoch und Sie erfahren, was es mit den Tengu-
Kisten auf sich hat — nur Ako kann die gut ver-
steckten Behilter 6ffnen. Oben finden Sie einen
Turm und Ihr Team teilt sich auf.

A TENGU-BOX: Bevor Sie in die Kanalisa-
tion gehen, finden Sie in diesem Raum noch
eine Kiste, die nur die Fee Ako 6ffnen kann.

Cehen Sie nach rechts und kiimmern Sie sich v
die Flatterménner. In der Kiste finden Sie ei
Feuerfliege — mit der schwingen Sie sich iib
den Abgrund. Erforschen Sie die Gegend ui
sacken Sie eine Karte und eine Bronzemiinze e
Zuriick beim Turm benutzen Sie die Miinze ur
Sie bekommen das Peitschen-Schwert En
Damit teilen Sie nicht nur wesentlich besser a
als mit der Peitsche, sondern Sie mahen auch ¢
Pflanzen nieder. Gehen Sie daher gleich zurii
und knacken Sie die Kisten.

Hier treffen Sie auf Gegner, die Sie mit W
belattacken angreifen — blocken Sie die Attack
ab, bevor Sie lhren Gegenangriff starten. Such
Sie die Kiste mit dem Schliissel, auerdem h
ein Flattermann eine Feuerfliege, die Sie auf d
Tempeldach bringt. Sie finden ein Oni-juwel.

Folgen Sie weiter dem Weg bis zu einem Tc
Dort treffen Sie Samanosuke wieder. Offnen ¢
das Tor und knacken Sie die alte Kiste, die ei
weitere Feuerfliege enthidlt. In einer ander:
Kiste finden Sie den zweiten Oko-Geist ~ dan
kann Ako jetzt die erste Weste tragen. Auch ei
weitere Puzzle-Box finden Sie:

A B (&
D E F
G H I

Die korrekte Reihenfolge lautet A, D, E und |
Speichern Sie am Spiegel und riisten Sie - fa
méglich — Ihre Enja auf, denn hinter den Tiir
wartet ein knallharter Endgegner.

BOSS: MARCELLUS
B Verzichten Sie zunichst auf magische
Attacken und hauen Sie kraftig auf den
Schild des Hiinen. Nach einiger Zeit beginnt
das Schwert zu glithen, Marcellus schldgt
stdrker zu, auferdem hat er eine michtige
Blitz-Magie. Mit Hilfe der Feuerfliege schwin-
gen Sie sich iiber die Blitze hinweg. Noch
wihrend Sie in der Luft sind, kénnen Sie
Marcellus treffen. Mit einem aufgeriisteten
Enja haben Sie leichteres Spiel. Sollten Sie in
Besitz von fiinf violetten Seelen sein, ver-
wandeln Sie sich in einen Onimusha-Krieger,
sobald lhre Lebensenergie zur Neige geht.
Nach dem Kampf reist Ako durch die Zeit
und wir spielen wieder Samanosuke.

PARIS - KANALISATION

Suchen Sie erst die Tengu-Kiste unter de
Arc de Triomphe, erklimmen Sie dann den Bog
noch einmal, um auch oben die Box mit Ak
Hilfe zu 6ffnen. AnschlieRend geht's runter in c
Kanalisation. In der Nihe der ehemals verschlo
senen Tiir finden Sie einen Schliissel — der To
hat ihn bei sich. Der neue, schleimige Gegnert)
hier halt viel aus. Ist er besiegt, zerfallt er in jec



: 3
FENSTERLN: In dem Fass, liber das sich
er Junge beugt, finden Sie eine Feuer-

ege. Mit ihr gelangen Sie aufs Dach.

enge kleine Biester, die Sie am besten schnell
it den FiiRen zertreten. Gehen Sie in die erste
ir und benutzen Sie das Control-Panel. Nun
snnen Sie draufen die Briicke runterlassen.
ehen Sie durch die nachste Tiir und raumen
:n Raum aus, unter anderem gibt's Oko-Geister
\d eine neue Weste. Klettern Sie die Leiter
sch und schnappen Sie sich die Notiz — so
fahren Sie, wie Sie die Tiir mit dem Zahlen-
hloss 6ffnen. Das Passwort setzt sich aus der
1zahl der Stiihle, Monitore und Kassettendecks
1 Kontrollraum 1 zusammen - 3, 1, 4.

inter der Tiir finden Sie eine Puzzle-Kiste:

A B (e D
E F G H
I ) K 15

ie korrekte Reihenfolge ist C, G, F, E und A.
ettern Sie runter in die Brithe und suchen Sie
e Tengu-Box. Gehen Sie jetzt in die andere
chtung, klettern Sie die Leiter hoch und holen
ch den Hebel. Damit kénnen Sie die Maschine in
qum 2 benutzen. Gehen Sie durch die andere
ir nach drauRen und lassen Sie die ndchste
iicke runter. Klettern Sie hinten die Leiter hoch
id schlagen Sie auf die Kette, damit die Kugel
nterfillt. Jetzt miissen Sie schnell nach hinten
langen — Michelle schiebt die Kugel und Sie
immern sich meist um die Monster. Unterwegs
ymmen Sie an eine Leiter. Oben finden Sie eine
ste. Suchen Sie Schliissel und Medizin und
hen dann iiber die Leiter nach oben.

AKAI DORF

Erforschen Sie erst mal die Stadt und kna-
en Sie Kisten und Truhen - hier finden Sie die
ciRe Weste, mit der Ako lhre Energie auflidt,
enn Sie still stehen. Rotieren Sie dabei den
chten Stick, geht das wesentlich schneller. Be-
eten Sie den Laden, aus dem Sie auf lhre Frage
n schnell wieder rausgeworfen werden.
>rechen Sie mit dem Kind, das den Kopf in ein
ss steckt. Gehen Sie in die Seitenstrafe und
tischen Sie die Uhr in lhrem Inventar gegen
ne Wassermelone. Die geben Sie dem Knaben
'd bekommen dafiir eine Feuerfliege. Ziehen Sie
-h auf das Dach des Ladens hoch und nehmen
n Schliissel mit. Pltzlich tauchen Genma in
r Stadt auf. Die groRen Biester besiegen Sie
n besten, wenn Sie Fasser und dhnliches auf sie
rfen. Schlagen Sie sich zur Schmiede durch
d benutzen Sie den Schliissel. Drinnen finden

A MAGISCHE TUR: Die Tir zu diesem
Raum ist mit einem Siegel versperrt, das
sich nur mit dem Raisen 6ffnen lasst.

Sie eine neue Waffe fiir Jacques: Der Raisen ist
ein extrem niitzlicher Speer mit Gelenken.
Zerschlagen Sie auf dem Weg zum Hafen alle
Fasser, um eine Feuerfliege zu befreien. Mit ihrer
Hilfe schwingen Sie zum Strand.

Dort ist eine Puzzle-Kiste:

A B (e

D E F
G H I

Reihenfolge: F, E, H, l und F.

Gehen Sie zum Hafen und erledigen Sie die
Gegner. Auch hier finden Sie einen Seelen-
spender und eine Puzzle-Kiste.

A B (&
D E F
G H I

Reihenfolge: E, D, A, B, W und F.

Die versiegelte Tiir 6ffnen Sie mit dem
Raisen. Nehmen Sie alles mit und gehen wieder
nach drauRen. Schlagen Sie sich zum Pier durch
und es kommt zum Kampf gegen Heihachi Honda.

BOSS: HEIHACHI HONDA

B Heihachi greift mit hoher Geschwindigkeit
an, sodass Sie selten alle Attacken blocken
konnen. Setzen Sie von Anfang an auf Magie,
spater hilft Ihnen die Fessel-Attacke weiter.
Haben Sie geniigend Treffer gelandet, ist der
Kampf automatisch vorbei und nach einer
weiteren Sequenz finden Sie sich auf dem
Segelschiff wieder.

Hauen Sie alle Genmas um. Einer hat eine
Feuerfliege, die Sie auf den Mast bringt. Und hier
gibt's wieder mal eine Puzzle-Kiste.

A "B b ]
E NG
i ] e 1

Bewegen Sie die Teile in der Reihenfolge A, E, F,
G und K, um ein Kraftjuwel zu erhalten.

Betreten Sie dann das Innere des Schiffs und
zerstoren Sie das Gemilde von Guildenstern —
ein kleines Biest kommt heraus, das einen Schliis-
sel tragt — mit dem kommen Sie ins Steuerhaus.
Sie finden schon wieder eine Puzzle-Kiste.

A B c D
E F G H
1 J K L

VGA

Die richtige Kombination ist dieses Mal A, B, C,
G, F und B. Die Puppe in der Kiste wird lhnen ein-
mal das Leben retten, wenn lhre Energie zur Neige
geht. In einer weiteren Kiste finden Sie ein
Logbuch und eine Seelenstatue. Als nichstes sind
Sie wieder bei Samanosuke.

NOTRE DAME

Knacken Sie die Kisten und betreten Sie das
Innere der Kathedrale. Schlagen Sie sich nach
vorne durch zum Altar und benutzen Sie das rote
Teil an der Seite, um ihn anzuheben. Gehen Sie
nach unten. Bei den Klingen-Rdumen miissen Sie
auf Ihr Timing achten, um ohne Schaden zu neh-
men durchzukommen. Unterwegs finden Sie eine
Puzzle-Kiste:

A B C D

E F G H
| J K L

Bewegen Sie die Platten in folgender Reihenfolge:
G,F,J, K, Lund H.

Tief in den Gewdlben finden Sie den Anti-
Dunkelzauber. Damit kénnen Sie das Puzzle bei
den Marienstatuen in der Kathedrale losen.
Gehen Sie also wieder nach oben und saugen Sie
die Dunkelheit von den Statuen weg. Die richtige
Reihenfolge erkennen Sie an den brennenden
Kerzen davor. Jetzt beginnt die Kugel in einer der
Nischen zu leuchten und Samanosuke freut sich
iiber seine zweite magische Waffe: Kuga, ein
Langschwert mit Wind-Magie. Mit dieser Waffe
kénnen Sie auch gleich die Windtiir unten in den
Katakomben 6ffnen. Sie kommen in einen weite-
ren Raum mit Klingen. Durchqueren Sie ihn und
Sie finden weiter hinten eine Kiste mit einer
Strickleiter. AuRerdem finden Sie wieder mal eine
Puzzle-Box.

A B (& D
E F G
I ) K L

L

Geben Sie ein: H, L, K, J und F.

Cehen Sie zuriick und suchen Sie das Tiefe
Loch. Hier benutzen Sie die gefundene Strickleiter
und &ffnen dann die Kiste unten. Sie finden einen
goldenen Totenschédel. Gehen Sie wieder zuriick
und setzen den Schidel in das Tor in der Nihe
des Speicherpunkts ein. Gehen Sie ins Zeitlabor
und Sie bekommen es mit ein paar neuen, richtig
unangenehmen Genmas zu tun. Am besten hauen
Sie die mit Magie um. AnschlieRend gehen Sie zu
der Apparatur auf dem Podest und >

A DER REIHE NACH: Saugen Sie die
Dunkelheit von den Statuen. Achten Sie auf
die Anzahl der brennenden Kerzen.
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benutzen sie, um Guildenstern zu folgen. Nun
sind Sie beim Unterwasser-Tempel. Erforschen
Sie das Schiff und betreten Sie dann den Tempel.

Dieser Raum ist der Dreh- und Angelpunkt
des verwinkelten Tempels. Uber den Zeitfalter
schicken Sie Gegenstande durch die Zeit, damit
Jacques und Samanosuke gemeinsam die Ratsel
l6sen konnen. Insgesamt gibt es drei Tore, die
durch Miinzen gedffnet werden, die Jacques in der
Vergangenheit einsetzen muss. Wechseln Sie erst
einmal zu Jacques, gehen Sie in den zentralen
Raum und wechseln dann zuriick zu Samanosuke.

UNTERWASSERTEMPEL -
SAMANOSUKE

Sie kénnen die gelbe Tiir zwar passieren,
kommen aber nicht durch das tiefe Wasser.
Nehmen Sie daher die Miinze aus der Vorrich-
tung und schicken Sie sie Jacques.

UNTERWASSERTEMPEL - JACQUES

Setzen Sie die Miinze an der richtigen Stelle
ein und gehen Sie in den Raum mit dem Wasser.
Uber die Feuerfliege schwingen Sie auf die ande-
re Seite zu der Statue, deren linkes Horn fehlt. Im
Raum dahinter treffen Sie auf Ranmaru, nachdem
Sie die dort gefundenen Dokumente gelesen und
den Gegenstand aufgehoben haben. Besiegen
Sie seine Genma und benutzen Sie dann den
Aufzug. Oben finden Sie eine Karte. Hinten im
Raum benutzen Sie die zuvor gefundene Tafel.
Zeit fiir ein wenig Mathematik:

5x4+3+1-2=22

Offnen Sie die Kiste fur eine Feuerfliege. Auf der
anderen Seite ist der erste Eingang zum Dunklen
Reich (der seltsame Knospenwichtel bringt Sie
dort hin). Mit der Feuerfliege kommen Sie nach
oben. Machen Sie die Schiitzen fertig und holen
Sie sich das Horn in der Kiste. Danach wagen Sie
sich ins Dunkle Reich.

Ihr erster Besuch ist nicht sonderlich gefihr-
lich: Hier gibt es nur wenige Raume und dank der
weiflen Weste kénnen Sie sich in Ruhe heilen,
sobald Sie einen Raum gesdubert haben. Unten
finden Sie das Lichtsiegel — damit schalten Sie
eine niitzliche Waffe frei, wenn Sie das Spiel
durchgespielt haben und von Neuem beginnen.

Kehren Sie in den Tempel zuriick und suchen
Sie den Drachen mit dem fehlenden Horn. Wenn
Sie das gefundene Horn in das Loch einsetzen,
weicht das Wasser zuriick. Gehen Sie jetzt wieder
in den Hauptraum und wechseln Sie per Zeit-
falter zu Samanosuke.

A TEMPELZENTRUM: In diesem Raum
muss Jacques drei verschiedenfarbige
Scheiben in die Laternen einsetzen.
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UNTERWASSERTEMPEL -
SAMANOSUKE

Samanosuke geht ebenfalls durch die gelbe
Tiir und kann den ehemals gefluteten Raum nun
ohne Probleme durchqueren. Gehen Sie nach
oben und das Podest, das in der Vergangenheit
noch nicht benutzbar war, ist jetzt zugéanglich,
Samanosuke findet darin eine blaue Scheibe. Es
kommt zum Kampf mit Ranmaru.

BOSS: GENMA RANMARU

W Er verhilt sich ahnlich wie im ersten
Kampf, ist aber schneller, stirker und wider-
standsfahiger. Auferdem blockt er sehr viele
Ihrer Attacken. Greifen Sie zunichst mit
Magie an, danach sollten Sie entweder seine
Kombos blocken oder eigene einsetzen.
Saugen Sie unbedingt die Seelen ein, die
beim Kampf frei werden. Nach lhrem Sieg
schicken Sie die blaue Scheibe zu Jacques.

UNTERWASSERTEMPEL - JACQUES

Setzen Sie die Scheibe ein und die blaue
Route ist zuginglich. Kimpfen Sie sich durch den
langen Korridor, im nachsten Raum ist wieder ein
Drachen. Diesmal feht das rechte Horn. Mit dem
Aufzug kommen Sie nach unten, doch der Weg
ist versperrt. Fahren Sie nach oben, erklimmen
Sie die Treppe und durchqueren Sie die Tiir. Sie
sind iiber dem Schiff: Mit der Feuerfliege gelan-
gen Sie zu einer Puzzle-Kiste:

A B C D
E F @ H
1 J K L

P

M N o

Bewegen Sie |, J, K, G und F. Sie erhalten ein
Oni-Juwel. Untersuchen Sie die Feuerfliege auf
dem Boden, damit drei weitere auftauchen.
Schwingen Sie sich weiter, um Jacques’ neue
Waffe zu bekommen, den Hyosai-Morgenstern.
Kehren Sie zuriick und 6ffnen Sie die Eistiir mit
dem Hyosai. Noch kénnen Sie hier nichts tun.
Schwingen Sie sich mit der letzten Feuerfliege
zuriick auf das Schiff und gehen wieder zum
Zeitfalter. Samanosuke ist dran.

UNTERWASSERTEMPEL -
SAMANOSUKE

Auf dem Weg durch den blauen Korridor zer-
springt das Clas. -Nehmen Sie die Beine in die
Hand und fliehen Sie zur Tiir, um nicht wegge-
spiilt zu werden. Gehen Sie die Stufen hoch.

A HOLLENHUND: Um diese Bestie zu
besiegen, sollten Sie immer in Bewegung
bleiben und eigene Angriffe gut abpassen.

Machen Sie Kleinholz aus den gelben Kisten u
sammeln Sie dén Oko-Geist und das Drache
horn ein. Dieses setzen Sie in die Statue ein,
das Wasser abflieen zu lassen. Gehen Sie du
die Tiir, hinter der Jacques die Maschinen e
deckt hatte - die stehen jetzt still und Sie ki
nen am anderen Ende die Fliigel der Feuerflie
holen. Kdmpfen Sie sich zuriick zum Hauptra
und schicken Sie Jacques die Fliigel.

UNTERWASSERTEMPEL - JACQUE:

Die blaue Tiir ist mit schwarzem Nebel v
siegelt. Gehen Sie also aufenrum, bis Sie wie
vor der Maschinentiir stehen. Drinnen benut:
Sie die Fliigel mit der kaputten Feuerfliege,
kann sich Jacques iiber die Stampfer schwing
Schnappen Sie sich den Energiekristall. Uber
Schiff gehen Sie wieder zum Zeitfalter u
schicken Samanosuke schleunigst den Kristall

UNTERWASSERTEMPEL -
SAMANOSUKE

Den schwarzen Nebel vor der blauen
absorbieren Sie einfach. Im Maschinenraum s
zen Sie den Kristall ein und gehen zuriick. Ul
den Aufzug kommen Sie in den Raum |
Samanosukes neuer Waffe, die Feuer-Axt Chig

Gehen Sie in den Hauptraum und durchq
ren Sie diesmal die gelbe Tiir. Schlagen Sie s
durch bis zum Labor — der Aufzug hier ist je
ebenfalls aktiv. Auch Samanosuke kann sich
im Dunklen Reich beweisen. Gehen Sie genat
vor wie mit Jacques und heilen Sie sich mit ¢
weiflen Weste. Am Ende erwartet Sie das Wir
Siegel — auch das wird erst im nachsten Dur
gang wichtig. Suchen Sie weiter, um die ge
Weste zu finden, weiter hinten schnappen
sich die rote Scheibe. Die bekommt Jaques.

UNTERWASSERTEMPEL - JACQUE:

Setzen Sie die Scheibe ein, laden Sie |
Energie auf und freuen Sie sich auf einen nerve
aufreibenden Bosskampf.

BOSS: GERTRUDE

B Die beste Taktik ist, immer in Bewegung
zu bleiben, damit das Monster Sie nicht mi
seinen Element-Attacken trifft. Rennt es au
Sie zu, ziehen Sie sich an einer Feuerflieg
hoch. Hauen Sie ihm nach und nach die Riis
tung weg und setzen Sie dabei auch ma
gische Attacken ein. Werden Sie vom Eis
strahl getroffen, riitteln Sie schnell an
Analog-Stick, um sich schneller zu befreien.

UNTERWASSERTEMPEL -
SAMANOSUKE

Hinter der roten Tiir wartet mal wieder e
Puzzle-Kiste.

A B C D
E F G H
| J K L
M N (o] P

Betitigen Sie N, J, K, G, F und E. Im néchst
Raum sehen Sie eine Zwischensequenz. Wei
geht's in der nichsten VGA. A
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SCODENAME: PANZERS

ie bringen kein Bein auf’s Schlachtfeld und werden sténdig vom Feind

berrollt? Hier sind unsere Tipps fiir angehende Panzer-Offiziere.

GIB FEUER: Per Flammenwerfer-Trupp
sten wir den Panzer, bis die Besatzung
=ht. Dann tibernehmen wir ihn selbst.

enn es bei "Codename: Panzers” nicht so recht
ippen will, liegt es wahrscheinlich daran, dass
e die falsche Taktik anwenden oder grundsitz-
he Dinge nicht beachten. Denn der Strategie-
mmer ist zwar nicht iibermaRig leicht, aber
Jerzeit fair Wir haben méglichst allgemein
haltene Tipps zusammengetragen, die sich fiir
5t alle Missionen und Auftrage eigenen.

 EINHEITEN AM LEBEN ERHALTEN

Achten Sie darauf, moglichst keine komplet-
1 Einheiten zu verlieren. Zum einen werden die
rbleibenden in den nichsten Einsatz iibernom-
>n — das ist bei erfahrenen Truppen ein echter
rteil. Zum anderen wissen Sie nie genau, ob
1e Mission tatsichlich schon zu Ende geht. Ein
Idenhaft iiberstandenes, schweres Scharmiitzel
ft wenig, wenn nur noch ein paar FuStruppen
rig sind, die den nichsten Missionsabschnitt
erhaupt nicht mehr schaffen kénnen.

ERFAHRUNG BEVORZUGT

Speziell auf erfahrene Truppenteile sollten
> achten: Spielen Sie im mittleren oder hohen
hwierigkeitsgrad, bekommen Sie nach Verlus-
1 keinen gleichwertigen Ersatz. Bei Fahrzeugen
igt zwar "nur” der zu erzielende Schaden, der
n aber gerade in spannenden Gefechten ent-
reidend sein. Was CDV verschweigt: Bei der
anterie steigen mit den Sternchen auch Vertei-
sungswert und Marschgeschwindigkeit.

1 GEGEN 1: Die Frontpanzerung
seres Firefly-Panzers hat bei diesem
ell bereits stark gelitten.

A STUTZPUNKTE: Depots sind meist in der Nahe eines Missionsziels. Sie reparieren

und heilen nicht nur angeschlagene Einheiten, sondern fiillen auch die Support-LKWs auf.

3. SANITATER!

Zur Grundausstattung gehoren bei jedem
Einsatz ein oder zwei Sanittseinheiten sowie je
ein Reparatur- und Munitions-LKW. Ohne diese
Truppen sind viele Missionen kaum zu schaffen.
Leere LKWs fiillen sich iibrigens (langsam) auto-
matisch wieder auf, sobald sie neben einem eige-
nen Versorgungslager stehen.

4. EDEL-INFANTERIE EINKAUFEN
Unterschitzen Sie nicht die Wirkung spe-
zieller Infanterie-Einheiten. Die sind zwar teurer
und man kommt leicht in Versuchung, gleich etwas
“Richtiges” zu nehmen. Perfekt eingesetzt ist das
spezialisierte Fuvolk aber seinen Preis mehr als
wert. Bazooka-Schiitzen etwa sind eine tolle
Panzerabwehrwaffe. Scharfschiitzen eignen sich
besonders fiir knifflige Infanterie-Gefechte, eben-
so der feurige Flammenwerfer-Trupp. Letzteren
konnen Sie auch gezielt dazu einsetzen, feindliche
Edel-Panzer zu erbeuten: Besatzung grillen, war-
ten, bis die fliichten und das Gefihrt wieder ab-
kiihlt und dann eigene Panzerfahrer hinschicken.

5. WICHTIGES ZUBEHOR

Vergessen Sie beim Kauf von Infanterie-Ein-
heiten nicht, diese auch standesgemaf auszuriis-
ten. Wihrend Sie Schlauchboot, Feldstecher und

gen Infanterie helfen sie nur begrenzt.

Minensuchgerdt meist zu Hause lassen kénnen,
lohnen sich Panzerminen beider Sorten und
Handgranaten fast immer.

6. IMMER IN BEWEGUNG BLEIBEN
Kampfen Sie gegen durchschlagskriftige Ein-
heiten mit lahmer Feuerfrequenz (schwere Panzer,
Artillerie, PaK, Flak usw.), lohnt es sich, in
Bewegung zu bleiben. Es ist miihselig, seinen
Panzer immer wieder neu zu positionieren, doch
mit etwas Geschick und gutem Timing bleibt er
dadurch von schweren Treffern verschont. Achten
Sie aber darauf, ihn so zu bewegen, dass er nicht
ewig braucht, bis er selbst wieder feuern kann.

7. ARTILLERIE UND AUFKLARUNG

Manche Artillerieeinheiten haben einen gro-
Reren Schuss- als Sichtkreis. Um das grofle Po-
tenzial dieser Waffengattung nutzen zu kénnen,
sollten Sie immer ein Spdh- bzw. Aufklarungs-
fahrzeug vorausschicken. Das macht dann mégli-
che Angriffsziele aus.

8. KAMPFUNTERSTUTZUNG NUTZEN

Setzen Sie die Kampfunterstiitzung mit Be-
dacht ein. Fallschirmspringer immer abseits eines
Gefechts landen lassen: Andernfalls werden die
Manner schon von einfacher Infanterie auf die
Hilfte dezimiert, noch bevor sie kampfbereit
sind. Bombardements, Flichenbombardements
und Artillerie nicht zu friih einsetzen, auRerdem
vorher griindlich die Gegend aufklaren. Am effek-
tivsten sind diese drei Mittel bei einer groRen
und méglichst unbeweglichen Gegnerschar - ge-
MG
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NR. 182: LANTURN

Typ/GroRe/Gewicht: Elektro . (RN /1.2m/22.5kg
Fahigkeit: Voltabsorber — Wandelt Elektro-Attacken

in KP um
Erleuchtung — Mehr PKMN-Begegnungen
Anfillig gegen: Pflanze, Boden

Widerstand: Feuer, Wasser, Eis, Flug, Stahl,
Vorherige Entw.-Stufe: Lampi d

Entwickelt sich ab Lv.: -

NR. 183: LIEBISKUS

Typ/GroRe/Gewicht: R /0,6m/8,7ke.

Fahigkeit: Wassertempo — Steigert INIT bei Regen
Anfallig gegen: Pflanze, Boden

Widerstand: Feuer, Wasser, Eis, Flug, Stahl

Fundort: Route 128, Prachtpolis City

Vorherige Entw.-Stufe: =

Nichste Entw.-Stufe: = '
Entwickelt sich ab Lv.: -

NR. 184: SEEPER

Typ/GréRe/Gewicht: VERTNI/0.4m/8,0kg
Fahigkeit: Wassertempo — Steigert INIT bei Regen
Anfallig gegen: Elektro, Pflanze, Gestein, Kampf
Widerstand: is, Wasser
Fundort: Route 132-134
Vorherige Entw.-Stufe: -
Nachste Entw.-Stufe: Seemon
Entwickelt sich ab Lv.: 32 ¥
NR. 185: SEEMON
. Typ/GroRe/Gewicht: RS /1 2m/25,0kg
Fahigkeit: Giftdorn — Vergiftet bei Beriihrung
Anfallig gegen: Elektro, Pflanze, Gestein, Kampf
= Widerstand: Eis, Wasser
Fundort: -
Vorherige Entw.-Stufe: Seeper
Nachste Entw.-Stufe: Seedraking *
Entwickelt sich ab Lv.: Durch Tausch mit Drachenhaut
NR. 186: SEEDRAKING
Typ/GroRe/Gewicht: 2T I /1.8m/152.0kg
Fahigkeit: Wassertempa - Steigert INIT bei Regen
Anfallig gegen: Gestein, Kampf, Drache,
Widerstand: Wasser, Feuer
Fundort: -
Vorherige Entw.-Stufe: Seemon

Nachste Entw.-Stufe: -
Entwickelt sich ab Lv.: -

NR. 187: KINDWURM

Typ/GroRe/Gewicht: YT /0,6m/42,1kg
— Fihigkeit: Steinhaupt — Verhindert RiickstoR-Schaden

Anfillig gegen: Drache, Eis
Widerstand: Elektro, Pflanze, Wasser, Feuer
Fundort: Route 115
Vorherige Entw.-Stufe: <
Nachste Entw.-Stufe: Draschel
Entwickelt sich ab Lv.: 30 ‘

NR. 188: DRASCHEL
Typ/GroRe/Gewicht: /11m/110,5kg

Fahigkeit:

Anfallig gegen:
Widerstand:

Fundort:

Vorherige Entw.-Stufe:
Nichste Entw.-Stufe:

Steinhaupt — Verhindert RiickstoR-Schaden
Drache, Eis

Elektro, Pflanze, Wasser, Feuer

Kindwurm

Brutalanda .

Entwickelt sich ab Lv.: 50

NR. 189: BRUTALANDA

Typ/GréRe/Gewicht:
Fahigkeit:

Anfallig gegen:
Widerstand:

Fundort:

Vorherige Entw.-Stufe:
Nachste Entw.-Stufe:
Entwickelt sich ab Lv.:

NR. 190: TANHEL
Typ/GroRe/Gewicht:
Fahigkeit:
Anfallig gegen:
Widerstand:

Fundort:
Nichste Entw.-Stufe:
Entwickelt sich ab Lv.:

NR. 191: METANG
Typ/GroRe/Gewicht:
Fahigkeit:

Anfallig gegen:
Widerstand:

Vorherige Entw.-Stufe:
Nachste Entw.-Stufe:
Entwickelt sich ab Lv.:

NR. 192: METAGROSS
Typ/GroRe/Gewicht:
Fahigkeit:

Anfallig gegen:
Widerstand:

Vorherige Entw.-Stufe:
Nichste Entw.-Stufe:
Entwickelt sich ab Lv.:

NR. 193: REGIROCK
o Typ/GroRe/Gewicht:

Fahigkeit:

Anfallig gegen:

Widerstand:

Fundort:

Nachste Entw.-Stufe:
Entwickelt sich ab Lv.:

E
Typ/GroRe/Gewicht:
Fahigkeit:

Anfillig gegen:
Widerstand:
Fundort:

Nachste Entw.-Stufe:
Entwickelt sich ab Lv.:

NR. 195: REGISTEEL
Typ/GroRe/Gewicht:
Fahigkeit:

Anfallig gegen:
Widerstand:

Fundort:

[T Flig /1,5m/102,6kg

Bedroher — Senkt ANGR des Gegners
Drache, Eis, Gestein

Pflanze, Wasser, Feuer, Kifer, Boden, Kamg

Draschel g *

SE. Psychio /0.6m/95.2kg
Neutraltorso — Verhindert Fahigk -Reduzier
Feuer, Boden

Drache, Eis. Psycho, Pflanze, Stahl,
Gestein, Gift. Flug, Normal

Nach Sieg iber Liga in Moosb. City

Metang
2 .

S5, Psycho /1,2m/202,5kg
Neutraltorso — Verhindert Fihigk.-Reduzier
Feuer, Boden

Drache, Eis, Psycho, Pflanze, Stahl,
Gestein, Gift, Flug, Normal

Tanhel

Metagross

45

ST, Psyehio /1.6m/550.0kg
Neutraltorso — Verhindert Fahigk.-Reduzier
Feuer, Boden

Drache, Eis, Psycho, Pflanze. Stahl,
Gestein, Gift, Flug. Normal

Metang

[@ZTH/1.7m/230,0kg

Neutraltorso — Verhindert Fihigk.-Reduzie
Pflanze, Wasser, Stahl, Boden, Kampf
Feuer, Gift, Flug, Normal

einmalig auf Route 111

(Wastenruine)

[EB/1.8m/175.0kg

Neutraltorso — Verhindert Fahigk -Reduzie
Feuer, Stahl, Gestein, Kampf

Eis

einmalig auf Route 105
(Meeresruine) “ i

EET0/1,9m/205,0kg

Neutraltorso - Verhindert Fahigk.-Reduzie
Feuer, Boden, Kampf

Unlicht, Drache, Eis, Psycho, Pflanze, Stal

Geist, Kifer, Gestein,
Gift, Flug, Normal
einmalig auf Route 120
(Himmelsruine)



IR. 196: LATIAS
Typ/GréRe/Gewicht:
Fihigkeit:

Anfallig gegen:
Widerstand:

. P

ey

Fundort:
Néchste Entw.-Stufe:

IR. 197: LATIOS
. Typ/GroRe/Gewicht:

£ Fihigeit:

Anfallig gegen:

Widerstand:

Fundort:

Entwickelt sich ab Lv.:

IR. 198: KYOGRE
Typ/GroRe/Gewicht:
Fahigkeit:

Anfallig gegen:
Widerstand:

?  Fundort:

5

IR. 199: GROUDON

” Typ/GroRe/Gewicht:
Fahigkeit:
Anfallig gegen:
Widerstand:

Fundort:

NR. 200: RAYQl
7. Psycho /2,0m/60,0kg
Schwebe — Kein Treffer b. B: n-Attacken
Unlicht, Drache, Eis, Geist
Psycho, Elektro, Pflanze, Wasser, Feuer, Kampf

Zufillig nach Sieg
iiber die Liga
(nur Rubin)

NR. 201: JIRACHI

NR. 202: DEOXYS

Boden /3.5m/950,0kg
Dirre t Sonne im Kampf Fahigkeit:
Eis, PAl

Elektro, Widerstand:
Gestein Fundort:
Gift

Urzeithshle *,

(nur Rubin)

UAZA
Typ/GroRe/Gewicht:
Fahigkeit:

Anfillig gegen:
Widerstand:

Fundort

Vorherige Entw.-Stufe:
Nachste Entw.-Stufe:
Typ/GréRe/Gewicht:
Anfallig gegen:
Vorherige Entw.-Stufe:

Nachste Entw.-Stufe:
Entwickelt sich ab Lv.:

T, Kifer

Kampf ¥

Himmelsturm

4.5 Typ/GroRe/Gewicht: P, Psycho /0.3m/1,Tkg
ie egen he i \ Fahighel(: Edelmut — Oft Attacken mit Zusatzeffekten
, 8- Anfallig gegen:
. a9 _% Widerstand:
R
MR Fundort:

Sektakulzre Probefahry
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play The PlayStation ist eine registrierte Marke von CyPl’GSS www.cypress.de

ACTION-HIGHLIGHT
BEVIL MAY CRY 3

Exklusiver Bericht
zu Dantes damonisch
coolem Comeback!

EXKLUSIVES
VIDEOMATERIAL:

Gran Turismo 4, Metal
Gear Solid 3, Onimusha 3,
Final Fantasy 12 uvm.

JETZT 3 x PLAY FiR
NUR 10 € TESTEN:

Bu sparst iiber 30%!
Tel. 018 05/90 9088 o.0.c/m
Mail: aho@playplaystation.com




VGA
IM NACHSTEN HEFT...

SPIDER-MAN 2 X

A SUPERHELD: Spidey kampft sich
im GTA-Stil durch Manhattan.

WEITERE HITS:

GAMES ]
CONVENTION 2004

A VORFREUDE: Wir zeigen lhnen die
Highlights der deutschen Spiele-Messe.

DooM 3 SILENT HILL 4

A ZUM FURCHTEN: Wie gruselig ist der
neue Teil der Horror-Serie?

A SPANNEND: Ist der hei ersehnte
Schocker-Shooter endlich da?

BROTHERS
IN ARMS

A INNOVATIV: Toller Mix aus Ego-Shooter
und Zweiter-Weltkrieg-Strategie.

CATWOMAN @

A SEXY: Machen Sie eine gute Figur
als agile Katzenfrau.

Jetzt bequem zu Hause lesen

JDINT G
Jahresabo fiir nur € 20,40
URERATIONS Lieferung frei Haus!

A DSCHUNGELKRIEG: Battlefield % 01805-90 90 88 ( 0,12/Min)

Vietnam unter Beschuss.

116 VGA www.gamesaktuell.de
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Jetzt erhiltlich

www.drakengard-europe.com
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"Einfach aber motivierend:™

pompos in Szcnc'gtsctztc Gefechte

mit Schwert und Drache."
Maniac, 06/2004

80% Spielspaf!

Verliere dich in einem diisteren  Reite auf deinem Drachen durch Schlage dich mit todlxch:r Schalte zahllose versteckte
und traurigen Mirchen im  die Lifte und verwandle mit scinem  Magie und zahllosen Waffen Features frei, welche dir auf
Stil mittelalterlicher Sagen! feurigen Atem alles in Asche! durch die Feindeshorden! deinem Wege helfen werden!
* |
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